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Caracteristiques et conception

La technologie extrémement sophistiquée utilisée pour ce projecteur multimédia lui donne d’excellentes
qualités de portabilité, de solidité et de facilité d’utilisation. Le projecteur utilise des fonctions
multimédia incorporées, une palette de 1,07 milliards de couleurs, et une technologie d’affichage a

cristaux liquides (LCD) a matrice active.

¢ Riche en fonctions

¢ Décalage de lentille motorisé

Ce projecteur posséde de nombreuses fonctions
utiles, telles que le décalage de lentille, la projection
a partir du plafond et de I'arriere de I'écran, la
projection omnidirectionnelle perpendiculaire, une
grande variété d’options de lentille, etc.

+ Configuration simple du systéeme d’ordinateur

Le systéme de multibalayage dont ce projecteur est
équipé lui permet de s'adapter rapidement a presque
tous les signaux de sortie d'ordinateur (p.35). La
résolution jusqu’a WUXGA peut étre acceptée.

¢ Fonction de sécurité

La fonction de sécurité vous permet d'assurer la
sécurité. La fonction de verrouillage des touches
vous permet de verrouiller le fonctionnement des
commandes latérales ou de la télécommande (p.63).
Les fonctions de verrouillage par code PIN interdit
I"'utilisation non autorisée du projecteur (p.63 - 64).

¢ Extinction automatique

La fonction d’Extinction automatique permet
de diminuer la consommation de courant et de
conserver la durée de vie de la lampe (p.62).

¢ Filtre a maintenance active

Le projecteur contréle I'état du filtre et remplace
automatiquement le filtre lorsqu’il détecte que celui-
ci est bouché.

¢ Fonctions d’entretien commodes

Les fonctions d’entretien de la lampe et du filtre
permettent d'effectuer un entretien correct plus
soigné du projecteur.

¢ Image dans Image

Ce projecteur peut projeter deux images
simultanément en utilisant soit le mode Image dans
Image incorporé soit le mode Image par Image.
(p.b5 - 56)

+ Affichage multi-langues des menus

Le menu de fonctionnement est disponible en
12 langues : anglais, allemand, francais, italien,
espagnol, portugais, hollandais, suédois, russe,
chinois, coréen et japonais (p.53).

v/ Remarques:

Gréace a la fonction de décalage de lentille

motorisé, vous pouvez déplacer la lentille de

projection vers le haut, vers le bas, vers la droite

et vers la gauche. Cette fonction vous permet de

placer facilement I'image projetée a |'endroit voulu.

Vous pouvez aussi régler le zoom et la mise au

point en utilisant une opération motorisée. (p.28)

* Selon la lentille en option utilisée, il est possible
que les fonctions de zoom et de mise au point ne
soient pas utilisables.

¢ Fonction Shutter

Le projecteur est équipé d'un obturateur qui

rend momentanément I'image entierement noire
pendant que I'image projetée n'est pas nécessaire,
tout en gardant le projecteur sous tension. La
fonction Gestion Obturateur permet de régler

la minuterie. Elle permet d'éviter de laisser le
projecteur sous tension avec |'obturateur fermé
pendant une longue durée. (p.65)

# Plate-forme multiple d’utilisation asouple

Ce projecteur est équipé de différentes bornes
d'entrée/sortie et de 2 logements de bornes pour
des possibilités d'extension, afin de pouvoir capter
de nombreux signaux provenant d'ordinateurs ou
d'appareils vidéo (p.19 - 21). Pour plus de détails
concernant les cartes d'interface en option,
adressez-vous au revendeur du projecteur.

¢ Fonction du réseau local cablé

Ce projecteur est équipé d'une fonction de réseau
local cablé pour contréler et configurer le projecteur
a distance via le réseau. Pour plus d'informations,
référez-vous au manuel du propriétaire
"Configuration et utilisation du réseau’

e || est possible que le menu a I'écran et les illustrations contenues dans ce manuel soient légérement différents du produit réel.

e Le contenu de ce manuel est sujet a changement sans préavis.
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A I'attention du propriétaire

Avant d'installer et d'utiliser le projecteur, veuillez lire entierement
le présent mode d'emploi.

Ce projecteur possede un grand nombre de caractéristiques
et de fonctions trés commodes. En suivant correctement les
instructions d'utilisation du projecteur, vous pourrez utiliser au
mieux ses possibilités, et le conserver en bon état de marche
pendant de longues années.

Si vous n'utilisez pas correctement |'appareil, non seulement
vous réduirez la durée de vie du projecteur, mais vous risquerez
de causer des anomalies de fonctionnement, un incendie ou
d'autres accidents.

Si votre projecteur semble fonctionner incorrectement, lisez
a nouveau ce mode d'emploi, vérifiez les opérations et les
branchements des cables, et essayez d'appliquer les solutions
proposées dans la section “Guide de dépannage” se trouvant a
la fin de ce manuel. Si I'anomalie persiste, contactez le revendeur
chez qui vous avez acheté le projecteur ou un centre de service.

ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION

NE PAS OUVRIR

ATTENTION:POUR REDUIRE LE RISQUE
D’ELECTROCUTION, NE RETIREZ PAS LE
COUVERCLE (OU LE DOS). LAPPAREIL
NE CONTIENT AUCUNE PIECE
SUSCEPTIBLE D'ETRE REPAREE PAR
L'UTILISATEUR; SEULE LA LAMPE PEUT
ETRE REMPLACEE PAR LUTILISATEUR.
CONFIEZ TOUTES LES REPARATIONS A
UNTECHNICIEN QUALIFIE.

CE SYMBOLE INDIQUE QU'UNE TENSION
DANGEREUSE POUVANT CAUSER UNE
ELECTROCUTION EST PRESENTE DANS LAPPAREIL.

CE SYMBOLE INDIQUE QUE LE MODE D'EMPLOI
DE LAPPAREIL CONTIENT DES INSTRUCTIONS
D'UTILISATION ET D'ENTRETIEN IMPORTANTES.

POUR LES UTILISATEURS DE UE

Le symbole et les systemes de recyclage évoqués ci-des-
sous s'appliqguent uniguement aux pays de UE.

Votre produit est concu et fabriqué avec des composants et
des matériaux de hautes qualités qui peuvent étre recyclés
et/ou réutilisés. Le symbole signifi e que les équipements
électriques et électroniques, les batteries et les accumu-
lateurs ne doivent pas étre mis au rebut avec les déchets
domestiques a l'issue de leur durée de vie.

Remarque:

Si un symbole chimique est imprimé sous le symbole, le
symbole chimique indique que la batterie ou I'accumulateur
contient une certaine concentration de métaux lourds. Les
métaux sont indiqués de la maniére suivante: Hg: mercure,
Cd: cadmium, Pb: plomb.

Il existe diff érents systémes de collecte pour les équipe-
ments électriques et électroniques, les batteries et les accu-
mulateurs usagés au sein de |'Union européenne.

Veuillez mettre les équipements au rebut de

maniére correcte, aupres de votre centre de

recyclage/de collecte des déchets local.

Aidez-nous a préserver |'environnement dans
lequel nous vivons!

& Précautions de sécurité
AVERTISSEMENT. ®@CET APPAREIL DOIT ETRE MIS A LA MASSE.

O®POUR REDUIRE LE RISQUE D’'INCENDIE OU
DE DECHARGE ELECTRIQUE, N'EXPOSEZ PAS
LAPPAREIL A LA PLUIE OU A LHUMIDITE.

— La lentille de projection du projecteur produit une lumiere
intense. Ne regardez pas directement dans la lentille de
projection, ceci pourrait entrainer des blessures aux yeux.
Veillez particulierement a ce que des enfants ne regardent
pas directement le rayon lumineux.

— Installez le projecteur a une position adéquate. Sinon, il y
aurait risque d'incendie.

— Pour assurer une bonne circulation de I'air et un bon
refroidissement de |'appareil, il est essentiel de laisser
un espace suffisant au-dessus, sur les cOtés et a l'arriere
du coffret du projecteur. Les dimensions mentionnées ici
indiquent I'espace minimum requis. Si le projecteur doit étre
placé dans un meuble ou dans une installation fermée, il faut
maintenir ces distances minimum.

COTES et HAUT ARRIERE

im im im

— Veillez a ce que les ouvertures de ventilation du projecteur
ne soient pas obstruées. Si le projecteur s'échauffe
excessivement, ceci risquera de réduire sa durée de service
et de causer des accidents graves.

— Si le projecteur ne sera pas utilisé pendant une période
prolongée, débranchez-le de la prise courant.

— Ne projetez pas la méme image pendant trop longtemps, car
I'image rémanente risquera de persister sur les panneaux
LCD selon les caractéristiqgues du panneau.

im

PRECAUTION POUR SUSPENDRE LE PROJECTEUR
AU PLAFOND

Lorsque vous suspendez le projecteur au
plafond, nettoyez les ouvertures d'entrée
d‘air et le haut du projecteur périodiqguement
avec un aspirateur. Si vous n'effectuez pas
le nettoyage du projecteur pendant une
longue période, la poussiére risquera
de s'accumuler sur les ventilateurs de
refroidissement; ceci pourrait causer une
panne ou un accident.

NE PLACEZ PAS LE PROJECTEUR DANS UN ENDROIT
COMPORTANT DES CORPS GRAS, DE L'HUMIDITE OU
DE LA FUMEE, DANS UNE CUISINE PAR EXEMPLE, POUR
EVITER DE CAUSER UNE PANNE OU UN DESASTRE. SI
LE PROJECTEUR ENTRE EN CONTACT AVEC DE L'HUILE
OU DES PRODUITS CHIMIQUES, IL RISQUERA D’ETRE
ENDOMMAGE.

VEUILLEZ LIRE ET CONSERVER CE MODE D'EMPLOI
POUR REFERENCE ULTERIEURE.

ATTENTION

Ne peut étre utilisé dans une salle d'ordinateurs telle que
définie dans la norme ANSI/NFPA 75 Standard for Protection

of Electronic Computer/Data Processing Equipment.
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Instructions pour la sécurité

Lisez toutes les instructions de sécurité et d'utilisation avant la
mise en service du projecteur.

Lisez toutes les instructions données ici et conservez-les pour
référence ultérieure. Débranchez le projecteur de la prise
secteur avant de le nettoyer. N'utilisez pas de nettoyant liquide
ou en aérosol. Pour le nettoyage, utilisez un chiffon humide.

Respectez tous les avertissements et instructions indiqués sur
le projecteur.

Pour plus de protection lors d'un orage, ou si I'appareil est
laissé sans surveillance ou non utilisé pendant une longue
période, débranchez-le de la prise secteur. Ceci évitera des
dommages dus aux éclairs et aux sautes de tension.

N'exposez pas cet appareil a la pluie ou ne I'utilisez pas prés
de I'eau... par exemple dans un sous-sol humide, prés d'une
piscine, etc.

N'utilisez pas d'accessoires non recommandés par le
fabricant, car ils peuvent étre dangereux.

Ne placez pas le projecteur sur un chariot, un support ou
une table instables. Le projecteur risque de tomber et de
causer de graves blessures a un enfant ou un adulte, et d'étre
gravement endommageé. N'utilisez qu'un chariot ou un support
recommandé par le fabricant, ou vendu avec le projecteur.
Linstallation au mur ou sur une étagére doit étre conforme
aux instructions du fabricant, et doit étre faite en utilisant un
nécessaire d'installation approuvé par le fabricant.

L'ensemble projecteur/chariot doit étre
manipulé avec soin. Des arréts brusques,
une force excessive ou des surfaces
irrégulieres peuvent faire se renverser le
chariot.

Des fentes et des ouvertures dans le coffret, sur le coté et
en dessous, sont prévues pour la ventilation, pour assurer un
fonctionnement fiable et pour éviter que |'appareil surchauffe.

Les ouvertures ne doivent jamais étre couvertes avec un tissu
ou d'autres objets, et les ouvertures inférieures ne doivent
pas étre bloquées si le projecteur est placé sur un lit, un sofa,
un tapis ou une autre surface du méme type. Ce projecteur
ne doit jamais étre placé sur ou a proximité d'un radiateur ou
d'une sortie de chauffage.

Ce projecteur ne doit pas étre placé dans une installation
encastrée telle qu'un meuble-bibliotheque, sans qu'une
ventilation adéquate ne soit prévue.

N'introduisez pas d'objets d'aucune sorte dans le projecteur
par les fentes du coffret car ils risqueraient de toucher des
composants placés sous haute tension dangereuse, ou de
court-circuiter des piéces, ce qui pourrait causer un incendie
ou une décharge électrique. Ne renversez jamais de liquide sur
le projecteur.

N'installez pas le projecteur a proximité des conduits de
ventilation d'un climatiseur.

Ce projecteur ne doit fonctionner que sur une source
d'alimentation conforme aux normes indiquées sur I'étiquette.
En cas de doute, consultez votre revendeur agréé ou la
compagnie d'électricité locale.

Ne surchargez ni les prises de courant ni les rallonges car cela
peut entrainer un incendie ou une décharge électrique. Ne
placez aucun poids sur le cordon d'alimentation. Ne placez pas
ce projecteur a un endroit ou le cable d'alimentation risquera
d'étre piétiné et endommageé.

N'essayez jamais de réparer ce projecteur vous-méme car
I'ouverture ou le retrait de couvercles peut vous exposer a des
tensions élevées dangereuses ou a d'autres dangers. Toutes
les réparations doivent étre effectuées par un personnel
qualifié.

Débranchez le projecteur de la prise secteur et confiez la

réparation a un personnel qualifié dans les cas suivants:

a. Lorsque le cordon ou la fiche d'alimentation sont
endommagés ou effilochés.

b. Sidu liquide a été renversé sur le projecteur.

c. Sile projecteur a été exposé a la pluie ou a l'eau.

d. Si le projecteur ne fonctionne pas normalement lorsque
vous suivez correctement les instructions. Réglez
uniqguement les commandes indiquées dans le mode
d’emploi car un réglage incorrect d'autres commandes
peut causer des dommages exigeant l'intervention d’'un
technicien qualifié pour effectuer de gros travaux de
réparation pour remettre le projecteur en état de marche.

e. Sile projecteur est tombé ou si le coffret est endommagé.

f. Lorsque les performances du projecteur se dégradent, il
faut faire réparer I'appareil.

Lorsque des piéces de rechange sont requises, assurez-vous
que le technicien a utilisé des pieces de rechange spécifiées
par le fabricant, dont les caractéristiques sont identiques
a celles de la piece originale. Les substitutions de pieces
non autorisées peuvent causer un incendie, une décharge
électrique ou des blessures corporelles.

Aprés tout travail de réparation ou d’entretien, demandez au
technicien de faire les vérifications de sécurité habituelles
pour confirmer que le projecteur est en parfait état de
fonctionnement.

REMARQUE POUR LES CLIENTS DES ETATS-UNIS

@LA OU LES LAMPES A LINTERIEUR DE CE PRODUIT
CONTIENNENT DU MERCURE ET DOIVENT ETRE
RECYCLEES OU MISES AU REBUT CONFORMEMENT A
LA LEGISLATION LOCALE, DES ETATS OU FEDERALES.




Instructions pour la sécurité

Circulation de I'air

Le coffret comporte des ouvertures pour la
ventilation, afin d’assurer le bon fonctionnement
du produit et de le protéger contre la surchauffe;
ces ouvertures ne doivent pas étre obstruées ou
recouvertes par un objet.

A ATTENTION

L'air chaud est expulsé par les ouvertures de sortie
dair. Lorsque vous utilisez ou que vous installez le
projecteur, prenez les précautions suivantes.

— Ne placez pas d’objets inflammables ou de bombe
aérosol a proximité du projecteur, car de |'air chaud
est expulsé par les ouvertures de ventilation.

— Veillez a ce que les ouvertures de sortie d'air soient
situées a au moins 1 m des objets environnants.

— Ne touchez pas les parties périphériques de
I'ouverture de sortie d'air, en particulier les vis et les
pieces métalliques. Ces parties deviennent chaudes
lorsque le projecteur fonctionne.

— Ne posez pas d'objets sur le coffret. Les objets
posés sur le coffret risquent non seulement
d'étre endommageés, mais aussi ils risquent de
s'enflammer sous |'effet de la chaleur dégagée par
le projecteur.

— N'obstruez pas les orifices de ventilation avec du
papier ou d'autres matériaux.

Les ventilateurs dont le projecteur est équipé assurent
son refroidissement. La vitesse de fonctionnement
des ventilateurs change en fonction de la température
interne du projecteur.
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OUVERTURE DE D'ENTREE DAIR

IMPORTANT!

Entretien du filtre!!

Le projecteur utilise une lampe qui produit une chaleur
considérable. Les ventilateurs de refroidissement et les
ouvertures de ventilation permettent de dissiper la chaleur
en aspirant de |'air dans |'appareil; le filtre est placé

dans les ouvertures d'entrée d'air afin d’empécher toute
pénétration de poussiére dans le projecteur.

Pour entretenir correctement le projecteur, il faut le
nettoyer régulierement. Eliminez les impuretés ou la
poussiére accumulées sur le projecteur.

Lorsque le projecteur atteint I'intervalle de temps réglé
dans la minuterie, une icéne de remplacement du filtre
(fig.1) apparait sur I'écran et le témoin WARNING FILTER
s'allume sur le panneau supérieur (voir ci-dessous) pour
indiquer qu'il faut remplacer le filtre.

Lorsque le projecteur détecte que le filtre est bouché

et que la cartouche de filtre n'a plus de réserve de
changements, une icone de remplacement du filtre

(fig.2) apparait sur I'écran et le témoin WARNING FILTER
s'allume sur le panneau supérieur (voir ci-dessous). Arrétez
immeédiatement d'utiliser le projecteur et remplacez la
cartouche de filtre.

Si les ouvertures de ventilation sont bouchées et si vous
ne nettoyez pas le projecteur pendant une longue période,
vous risquez non seulement d’endommager le projecteur
et d'avoir a effectuer des réparations coCiteuses, mais
aussi de causer des accidents ou un incendie.

Pour plus de détails concernant I'entretien du filtre,
reportez-vous aux sections “Compteur du filtre” a la page
67 et “Entretien et nettoyage” aux pages 71 - 73.

Si le projecteur subit des dommages parce que
vous avez utilisé un filtre sale ou que vous n'avez
pas effectué I'entretien correctement, la garantie du
projecteur sera annulée.

Panneau supérieur

[ SORTIE DAIR )

— POWER "ﬂ
—1 LAMP
1 | WARNING TEMP. Fig.1 Icone de remplacement du
— 1 WARNING FILTER filtre
—(— SHUTTER
o — | LAMP 2 REPLACE ' ! . I'
—|— LAMP 1 REPLACE
Fig.2 Icone de remplacement de
Témoin la cartouche de filtre

WARNING FILTER




Instructions pour la sécurité

Installation du projecteur a une position correcte

Utilisez correctement le projecteur en le plagant a des positions correctes. Si vous le placez a une position
incorrecte, vous risquez de réduire la durée de vie de la lampe, de causer un accident grave ou un incendie.
Ce projecteur peut projeter les images en positions inclinées vers le haut, vers le bas, ou perpendiculairement
au plan horizontal.

v/ Remarques:

e Pour inverser ou renverser I'image, mettez la fonction de plafond sur “On” (p.45, 52)
e || est impossible d'utiliser le projecteur & une altitude supérieure & 3.000 meétres.

Précautions pour le positionnement

Lorsque vous installez le projecteur, évitez de le placer comme suit.

10° . o

g O ) Ne penchez pas le projecteur Pour la projection vers le haut,
i — de plus de 10 degrés d'un n'inclinez pas le projecteur
coté a l'autre. de plus de 10 degrés vers la

10°

droite et vers la gauche.

Ne placez pas le projecteur
sur I'un de ses cotés pour
projeter une image.

Pour la projection vers le bas,
n‘inclinez pas le projecteur
de plus de 10 degrés vers la
droite et vers la gauche.

A PRECAUTION POUR LE MONTAGE AU PLAFOND

Pour monter le projecteur au plafond, il vous faut le kit de montage au plafond congu spécialement
pour ce projecteur. Si le projecteur n'est pas correctement monté, il risquera de tomber et de causer
des accidents ou des blessures. Pour plus de détails, adressez-vous a votre revendeur. La garantie de
ce projecteur ne couvre pas les dommages causés par |'utilisation d'un kit de montage au plafond non
recommandé, ou par l'installation du kit de montage au plafond a un endroit inadéquat.

A Utilisation prudente de I'équipement avec la technologie laser
Ne pas irradier une lumiére forte comme un faisceau laser directement sur |'objectif de projection, car
cela peut dégrader la fonctionnalité du projecteur et toutes les garanties en vigueur seront annulées.




Instructions pour la sécurité

Déplacement du projecteur

Rétractez les pieds réglables pour éviter
A d’endommager la lentille et le coffret.

Par mesure de sécurité, le concours d’au

moins 2 personnes est recommandé

pour tenir le projecteur des deux cotés

lors du déplacement du projecteur,

car le projecteur est lourd. Lorsqu’il

faut absolument que le projecteur

soit déplacé par une seule personne,

cette personne doit saisir la poignée et

procéder en faisant trés attention. Ne

saisissez pas le capuchon de fixation

de lentille. Si vous le déplacez de facon

incorrecte, vous risquez de vous blesser

ou d’endommager le coffret.

PRECAUTION POUR LE
TRANSPORT DU PROJECTEUR

— Evitez absolument de laisser tomber ou de
percuter le projecteur, sinon il pourrait subir
des dommages ou présenter des anomalies de
fonctionnement.

— Pour transporter le projecteur, utilisez un étui de
transport adéquat.

— Ne confiez le transport du projecteur a un agent
de transport qu'apres |'avoir mis dans un étui de
transport adéquat. Sinon, le projecteur risquerait
d'étre endommagé. Pour faire transporter le
projecteur par un agent de transport, demandez
conseil a votre revendeur.

— Ne rangez pas le projecteur dans son étui avant
qu'il soit suffisamment refroidi.

— Ne transportez pas le projecteur avec une lentille
de rechange installée.




Conformité

Avis de la commission fédérale des communications

Cet appareil a été testé et jugé conforme aux limites des appareils numériques de classe A,
conformément a I'article 15 des reglements FCC. Ces limites sont destinées a assurer une protection
raisonnable contre les interférences nuisibles lorsque cet appareil est utilisé dans un environnement
commercial. Cet appareil produit, utilise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio, et s'il n'est
pas installé et utilisé conformément au mode d'emploi, il pourra produire des interférences affectant
négativement les communications radio. Lutilisation de cet appareil dans une zone résidentielle risque
de causer des interférences nuisibles, auquel cas I'utilisateur sera tenu de corriger les interférences
a ses propres frais. N'effectuez aucun changement ou modification de I'équipement qui ne soit pas
spécifié dans les instructions. Si vous effectuez de tels changements ou modifications, on pourra vous
demander d'arréter d'utiliser I'équipement.

Déclaration de Conformité d’Industry Canada
Cet appareil numérique de Classe A est conforme au ICES-003 canadien.

AVERTISSEMENT
Cet équipement appartient a la classe A. Il est susceptible de produire des interférences dans les
zones résidentielles; dans ce cas, |'utilisateur pourra étre tenu de prendre les mesures correctives
appropriées.

Normes du cordon d’'alimentation secteur

Le cordon d'alimentation secteur fourni avec ce projecteur est conforme aux normes d'utilisation du pays ou vous
I'avez acheté.

Cordon d’alimentation secteur pour les Etats-Unis et le Canada:

Le cordon d'alimentation secteur utilisé aux Etats-Unis et au Canada figure dans la liste des

Underwriters Laboratories (UL) et est certifié par la Canadian Standard Association (CSA). —ﬂ%:%
Le cordon d'alimentation secteur posséde une fiche de ligne secteur avec mise a la masse. —
Ceci est un dispositif de sécurité qui garantit que la fiche est bien adaptée a la prise de courant. /
N’'essayez pas de modifier ce dispositif de sécurité. Si vous ne pouvez pas introduire la fiche MASSE
dans la prise, adressez-vous a votre électricien.

Cordon d’alimentation secteur pour le Royaume-Uni:

Ce cordon est déja équipé d'une fiche moulée possédant un fusible, dont la valeur est indiquée sur la face de la broche
de la fiche. Si vous devez remplacer le fusible, un fusible BS 1362 de méme calibre approuvé par ASTA et portant la
marque © doit étre utilisé. Si le cache du fusible est détachable, n'utilisez jamais la fiche sans son cache.

Si vous avez besoin de remplacer le fusible, veillez a ce qu'il soit d'une couleur identique a celle que vous pouvez voir
sur la face de la broche de la fiche (rouge ou orange). Vous pouvez vous procurer les caches de fusibles au service des
pieces indiqué dans votre mode d'emploi. Si la fiche fournie n’est pas adaptée a votre prise de courant, veuillez la
couper et la détruire.

Vous devez préparer correctement |'extrémité du cordon souple et fixer la fiche adéquate.

AVERTISSEMENT: IL EST DANGEREUX D’INTRODUIRE UNE FICHE DONT LE CORDON FLEXIBLE
EST DENUDE DANS UNE PRISE DE COURANT SOUSTENSION.
Les fils du cordon secteur de cet appareil possedent des couleurs correspondant aux codes suivants:

Vert etjaune ................. Masse
Bleu ooooeeeiii, Neutre
Brun oo, Conducteur

Comme les couleurs des fils du cordon secteur de cet appareil peuvent ne pas correspondre aux marques de couleurs
identifiant les bornes de votre fiche, procédez comme suit:

Le fil vert et jaune doit étre connecté a la borne de la fiche marquée de la lettre E ou du symbole de masse de sécurité
L, ou colorée en vert ou en vert et jaune.

Le fil bleu doit étre connecté a la borne marquée de la lettre N ou colorée en noir.

Le fil brun doit étre connecté a la borne marquée de la lettre L ou colorée en rouge.

AVERTISSEMENT: CET APPAREIL DOIT ETRE MIS A LA MASSE.

LA PRISE DE COURANT DOIT ETRE INSTALLEE A PROXIMITE DE LAPPAREIL, ET ETRE FACILEMENT
ACCESSIBLE.




Nom des composants et leurs fonctions

o

Arriere

\

A
A
\RRRRAN
\\\.\\\{\\\%\\\.\.\\\

/ /
ALY
AL
AN
AR
\LLLLLARTR

AU

N

R

//////7 /
A
W
\\\\}\

T
7
7
Ay
W

7111/

7/

/S
-

7

117

7777
7
o\

7

/

777

s

1,74
1,577

@ Capuchon de fixation de lentille

@ Lentille de projection (en option)

® Témoins

@ Récepteur de télécommande
infrarouge (avant)

® Pieds réglables

® Bornes et connecteurs

@ Poignée

Commandes latérales

® Couvercle de la lampe

(0 Récepteur de télécommande
infrarouge (arriére)

@ Ouverture de sortie d'air

@@ Interrupteur d’alimentation principal

@ Connecteur du cordon secteur

@ Ouverture d’entrée d'air

@® Couvercle du filtre a air

A ATTENTION

L'air chaud est expulsé par I'ouverture

de sortie d'air. Ne placez pas d'objets

sensibles a la chaleur a proximité de ce

coté.

(ALogement de sécurité Kensington*
Ce logement a été concu pour un verrou
Kensington utilisé pour empécher tout

vol du projecteur.

*Kensington est une marque déposée de ACCO Brands
Corporation.




Nom des composants et leurs fonctions

Bornes et connecteurs

(

® ®

SERIAL PORT IN usB

B

® ®|5
z
® ®|5
=2

R/C JACK

Cmma

&

DIGITAL (DVI-D) HDmI
o JO) )
VIDEO/Y Pb/Cb  Pr/Cr S-VIDEO
INPU'| 1 INPUT 2
0 ® @ ®

(1 BORNE D’ENTREE DE PORT SERIE
Si vous commandez le projecteur par le biais de
I'interface RS-232C d'un ordinateur, vous devez
brancher un céble (non fourni) de votre ordinateur a
cette borne.

(@ BORNE DE SORTIE DE PORT SERIE
Cette borne émet le signal provenant de SERIAL
PORT IN. Vous pouvez commander plus de deux
projecteurs via l'interface RS-232C d'un ordinateur
en branchant I'entrée de port série (SERIAL PORT
IN) d'un autre projecteur a cette borne.

(® CONNECTEUR USB (série B)
Le connecteur USB est utilisé pour effectuer des
travaux d'entretien sur le projecteur.

@ CONNECTEURR/C
Lorsque vous utilisez la télécommande avec fil,
branchez la télécommande avec fil a ce connecteur
a I'aide d'un cable de télécommande (non fourni).

® PORT LAN
Connexion d'un cable Ethernet. Consultez le
manuel du propriétaire “Configuration et utilisation
du réseau” pour plus d'informations.

(® CONNECTEUR S-VIDEO
Branchez le signal de sortie S-VIDEO d'un
équipement vidéo a ce connecteur (p.21).

@ 5 CONNECTEUR BNC
Branchez le signal de sortie vidéo composite
ou component de I"équipement vidéo aux
connecteurs VIDEO/Y, Pb/Cb et Pr/Cr, ou branchez
le signal de sortie d'ordinateur (5 type BNC [vert,
bleu, rouge, synchro horiz. et synchro vert.]) aux
connecteurs G, B, R, H/HV etV (p.20, 21).

BORNE ANALOG
Connectez le signal de sortie de I'ordinateur (ou
Péritel RVB) a cette borne (p.20 - 21).

@ BORNE HDMI
Branchez le signal de sortie HDMI d'un
équipement vidéo a cette borne. (p.20 - 21)

@ BORNE DIGITAL (DVI-D)
Branchez la sortie d'ordinateur (numérique/type
DVI-D) a cette borne (p.20).
Il est aussi possible de connecter le signal HD
(HDCP compatible) (p.21).
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Nom des composants et leurs fonctions

Commandes latérales et témoins

Témoins

Commandes latérales

Commandes latérales

e N
[ON/STAND-BY‘ [ SHUTTER ) LIGHT ]
O—1 /6 | I IS
®
[ zoom ) [ FOCUS ( LENSSHIFT]
v—r®m |l e | g5 —¢
@ a
® — a
(L)
(AuTO PC ADJ. ’_ W—
- 8 (v ] B )

@ Touche ON/STAND-BY
Utilisée pour allumer et éteindre le projecteur (p.24,
25).
@ Touche SHUTTER
Pour fermer et ouvrir I'obturateur incorporé (p.28).
® Touche ZOOM
Agrandissement et réduction des images au zoom
(p.28).

@ Touche FOCUS
Pour régler la mise au point (p.28).

® Touche MENU
Utilisée pour ouvrir ou fermer le menu a I'écran
(p.26, 27).
(® Touches de POINTAGE
— Sélectionnent un élément ou réglent une valeur
sur le menu a I'écran (p.26).
— Effectuent un panning de I'image en mode de
ZOOM DIGITAL + (p.44).

@ Touche AUTO PC ADJ.
Ajuste automatiquement I'image de I'ordinateur a
son réglage optimal (p.28, 36).

Touche LIGHT
Pour éclairer les commandes latérales et le
voisinage des bornes. (p.28)

® Touche LENS SHIFT
Pour sélectionner la fonction Lens-shift (p.28).

(0 Touche INPUT
Pour sélectionner la source d'entrée Entrée 1,
Entrée 2, Entrée 3 ou Entrée 4 (p.32 - 34).

@ Touche SELECT
Utilisé pour exécuter I'élément sélectionné (p.26).
On l'utilise également pour agrandir I'image en
mode de ZOOM DIGITAL + et la rétrécir en mode
de ZOOM DIGITAL -. (p.44)

@ Touche INFORMATION
Faite apparafitre les informations relatives a la
source d'entrée (p.28).

12



Nom des composants et leurs fonctions

Temoins

QO @ @ ® @ ® O

POWER

LAMP

WARNING TEMP.

WARNING FILTER

SHUTTER

LAMP 2 REPLACE

LAMP 1 REPLACE

@ Témoin POWER
Ce témoin s'allume en vert lorsque le projecteur
est prét a étre allumé. Il clignote en vert en mode
d'extinction automatique (p.62, 85 - 87).

® Témoin LAMP
Ce témoin est éclairé faiblement lorsque le
projecteur est allumé. Il est éclairé vivement

lorsque le projecteur est en mode veille (p.85 - 87).

(® Témoin WARNING TEMP.
Ce témoin clignote en rouge lorsque la
température interne du projecteur est trop élevée
(p.78, 85-87).

@ Témoin WARNING FILTER

— Il clignote lentement lorsqu’un changement du
filtre est en cours (p.71, 85).

— Clignote rapidement si le changement de filtre
ne s'effectue pas correctement (p.71, 87).

— Il s'allume en orange lorsqu’'un encrassement
du filtre est détecté, ou que le compteur du
filtre atteint une durée réglée dans la minuterie,
exigeant le remplacement immédiat du filtre/
cartouche de filtre (p.67 71, 87).

® Témoin SHUTTER
Ce témoin s'allume en bleu lorsque |'obturateur
est fermé (p.85).

® Témoin LAMP 2 REPLACE
S’allume en orange lorsque la durée de vie de la

lampe de projection 2 arrive a son terme (p.75, 86).

@ Témoin LAMP 1 REPLACE
S'allume en orange lorsque la durée de vie de la

lampe de projection 1 arrive a son terme (p.75, 86).

13



Nom des composants et leurs fonctions

@ Touche STAND-BY
Télécommande Eteint le projecteur (p.25).
® Témoin d’émission du signal
S'allume en rouge lorsqu’un signal est envoyé de la télécommande
® vers le projecteur.
® Touche ON
Allume le projecteur (p.24).
@ Touche SHUTTER
Ferme I'obturateur incorporé pour bloquer la lumiére. (p.28, 29)
® Touche MENU
Utilisée pour ouvrir ou fermer le menu a I'écran. (p.26, 27)
® Touches de POINTAGE AV 4 )
— Sélectionnent un élément ou réglent une valeur sur le menu a
I'écran. (p.26)
— Effectuent un panning de I'image en mode de ZOOM DIGITAL +/-. (p.44)
@ Touche LENS SHIFT
Pour sélectionner la fonction de décalage de lentille. (p.29)
Touches ZOOM
Agrandissement et réduction des images au zoom. (p.29)
@ Touche D.ZOOM
Pour sélectionner le mode de zoom digital +/— et redimensionner
I'image. (p.29, 44)
@ Touche FREEZE
Pour immobiliser I'image sur I"écran. (p.30)
@ Touche KEYSTONE
Corrige la déformation du trapéze. (p.31, 45, 52)
@ Touche P-TIMER
Actionne la fonction de minuterie (P-timer). (p.30, 68)
@ Touche INFO.
Faite apparaitre les informations relatives a la source
d'entrée. (p.29)
@ Touche FILTER
Pour enclencher le changement de filtre. (p.30)
@ Touche SCREEN
Sélectionne une taille d'écran. (p.43 - 45, 51 - 52)
@® Touche LIGHT
- Elle enclenche I'éclairage des touches de la télécommande
on [/ ore pendant environ 10 secondes.
@ Touche AUTO PC
Ajuste automatiquement I'image de I'ordinateur a son réglage
optimal. (p.29, 36)
@® Touche SELECT
— Exécute I'élément sélectionné. (p.26)
— Agrandit/compresse I'image en mode de ZOOM DIGITAL +/-. (p.44)
@ Touche IMAGE ADJUST
Elle permet de passer en mode de réglage du niveau d'image. (p.29, 40 - 42,
48 -50)
@ Touches FOCUS
Pour régler la mise au point. (p.29)
@ Touche IMAGE SEL.
Pour sélectionner le niveau d'image. (p.30, 39, 47)
@ Touches INPUT 1,2, 3,4
Pour sélectionner une source d'entrée. (p.32 - 34)
@ Touche PIP
Pour actionner la fonction Image dans Image. (p.30)
@ Interrupteur ON/OFF
Lors de I'utilisation de la télécommande, réglez cet interrupteur sur “ON’
@ Connecteur de télécommande avec fil
Branchez le céble de télécommande (non fourni) a ce connecteur
lorsque vous utilisez celle-ci comme télécommande avec fil.
® @ Touches numérotées
Utilisez ces touches pour définir les codes de la télécommande (p.16)
ou pour saisir les numéros de code PIN (p.24, 60, 64).

2
D.Z0OOM INPUT 2
5 5 &)
P-TIMER KEYSTONE INPUT 3
7 X 8 U 9 )

FILTER
BY

INPUT 4

)
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Nom des composants et leurs fonctions

Installation des piles de la téléecommande

1 QOuvrez le couvercle du 2 Installez des piles neuves 3 Replacez le couvercle du
compartiment des piles.

compartiment des piles. dans le compartiment.

2 piles format AAA

Tirez le | Pour assurer une
couvercle bonne orientation des
vers le haut

polarités (+ et -), veillez
a ce que les bornes des
piles soient fermement
en contact avec les
Qroches du logement.

et enlevez-le.

Pour assurer un fonctionnement correct, veuillez respecter les précautions suivantes:
A @ Utilisez (2) piles format AAA ou LRO3 au alcalines.

@® Remplacez toujours les piles par jeux.

@® N'utilisez pas une nouvelle pile avec une pile usée.

@ Evitez tout contact avec de I'eau ou d'autres liquides.

@® N'exposez pas les télécommandes a une humidité excessive ou a la chaleur.

@ Ne faites pas tomber la télécommande.

@ Siles piles ont fuit dans la télécommande, essuyez le compartiment des piles et installez de nouvelles piles.

@ Risque d'explosion si les piles sont remplacées par un type de piles incorrect.

@ Jetez les piles usagées conformément aux instructions, ou aux réglements et directives de mise au rebut locaux.

Récepteurs de téléecommande et plage de fonctionnement

Dirigez la télécommande vers le projecteur (récepteurs
de télécommande infrarouge) lorsque vous appuyez sur
les touches. La plage de fonctionnement maximale de la
télécommande est de 5 m et 60 degrés environ, depuis
|"avant ou |'arriere du projecteur.

Les récepteurs de télécommande infrarouge se trouvent
a l'avant et a l'arriére du projecteur. Vous pouvez utiliser
commodément les deux récepteurs (p.10, 61).

v/ Remarque:

e Lorsque vous suspendez le projecteur au plafond,
sélectionnez le récepteur de télécommande infrarouge
situé le plus loin de I'éclairage fluorescent (p.61).

5m
30° 30°

Télecommande avec fil

La télécommande peut étre utilisée comme télécommande avec fil. Vous pouvez utiliser cette télécommande comme
télécommande avec fil. La télécommande avec fil vous aide a utiliser la télécommande hors de la plage de fonctionnement
(5 m). Branchez la télécommande au projecteur par I'intermédiaire du céable de télécommande (vendu séparément).
Lorsqu’elle est branchée par I'intermédiaire du cable de télécommande, la télécommande n'émet pas de signal sans fil.
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Nom des composants et leurs fonctions

Code de télecommande

Lors du contrble de plusieurs projecteurs depuis chacune des télécommandes en méme temps, vous pouvez
assigner un code de télécommande (Code 1 a 8) a chaque projecteur et chaque télécommande pour éviter
des interférences entre télécommandes. Assignez le méme code que celui que vous avez spécifié a la
télécommande pour le projecteur. Consultez la section “Télécommande” page 61 pour assigner un code de
télécommande au projecteur. Suivez les procédures ci-dessous pour sélectionner le code assigné.

Maintenez enfoncées la touche MENU et une touche SHUTTER
® ke

numeérotée (1-8) pendant plus de cing secondes
pour passer d'un code a un autre. Pour le réinitialiser  touche MENU 222
au numéro de code par défaut (Code 1), appuyez a
simultanément pendant 5 secondes sur les touches

MENU et 0. SELECT

«»

LENS
SHIFT

INPUT1
3

i3
INPUT 2
(R3]

Touches
numérotées

7 X
FILTER
o

oN |M OFF

v/ Remarques:

Pour garantir la sécurité des opérations, veuillez observer les
précautions suivantes:
e Ne pliez pas, ne laissez pas tomber la télécommande, ne I'exposez
pas a I'humidité ou a la chaleur.
e Pour le nettoyage, utilisez un chiffon doux et sec. N'appliquez pas
de benzine, de diluant, de produit vaporisé ou de produit chimique
sur la télécommande.
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Installation

Installation de la lentille
Avant d'installer le projecteur, installez la lentille de projection sur le projecteur.

Avant de procéder a I'installation, vérifiez ou le projecteur doit étre utilisé, et préparez une lentille adéquate. Pour
plus de détails concernant les spécifications de la lentille de projection, adressez-vous au revendeur du projecteur.
- N'utilisez pas la lentille en option ci-dessous pour ce projecteur. Sinon, des dommages

& risqueraient de s’ensuivre.
N° de modeéle de lentille : LNS-T01, LNS-T01Z
- Seul du personnel d’entretien qualifié est habilité a effectuer I'installation et le remplacement

de la lentille.
- Lorsque vous configurez le projecteur aprés avoir installé la lentille, veillez a remettre le capuchon de

lentille en place pour protéger la surface de la lentille.
- Lorsque vous transportez le projecteur ou que vous le saisissez, veillez a ne pas toucher la lentille
avec les mains. Ceci risquerait d’endommager la lentille, le coffret ou les piéces mécaniques.

Fixation de la courroie

Attachez le couvercle de fixation de lentille au projecteur

a 'aide de la courroie (fournie) pour éviter que le

couvercle de fixation de lentille ne tombe.

1 Faites tourner le couvercle de fixation de lentille dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre. (Consultez la Fig.1)
Retirez la vis. (Consultez la Fig.1)

du couvercle de fixation de lentille. (Consultez la Fig.2)

Fixez I'autre extrémité de la courroie sur le projecteur

3 Faites passer une extrémité de la courroie dans I'orifice
a l'aide de la vis retirée. (Consultez la Fig.3)

Etiquette

@‘;}Repére de montage (point) sur le boitier

}_“/Repére de montage (point) sur le
” couvercle de fixation de lentille Fig.1

t

Couvercle de
fixation de lentille

Courroie

Orifice

Fig.3

Fig.2
v/ Remarque:
e La vis qui est fournie avec la courroie n'est pas prévue pour étre
utilisée avec ce projecteur.

5 Installez le couvercle de fixation de lentille, alignez le repére de montage du
couvercle de fixation de lentille sur le bord gauche de I'étiquette du boitier,
puis faites tourner le couvercle de fixation de lentille dans le sens des aiguilles
d'une montre jusqu'a ce qu'il s'enclenche en place. (Consultez la Fig.3)




Installation

Positionnement du projecteur ECRAN

Ce projecteur est congu pour projeter une image sur une
surface plane.

v/ Remarque:

e La luminosité de la salle a une grande influence sur la qualité de = =El

I'image. Il est conseillé de baisser I'éclairage ambiant pour obtenir
des images plus belles.

Réglage du décalage de lentille
Grace a la fonction de décalage de lentille motorisé, vous pouvez déplacer la lentille de projection latéralement
et verticalement. Cette fonction permet de faciliter le positionnement des images sur I'écran. La valeur de
la plage de décalage de lentille varie selon la lentille utilisée. Les plages de décalages affichées ci-dessous
s'appliquent a I'objectif LNS-S03. (Reportez-vous a la page 28.)

La position de I'affichage
peut étre décalée vers le haut =
jusqu'a 50% de sa hauteur. =

La position de I'affichage ‘
peut étre décalée vers le bas
jusqu’a 50% de sa hauteur.

Lorsque la lentille est décalée a Lorsque la lentille est décalée a fond
fond vers le haut. vers le bas.
] [T
La position de I'affichage i ) La position de I'affichage peut
peut étre décalée vers la étre décalée vers la droite
gauche jusqu'a 10% de sa - : jusgu'a 10% de sa largeur.
largeur.
Lorsque la lentille est décalée a fond Lorsque la lentille est décalée a fond
vers la gauche. vers la droite.
Réglage de la hauteur et du niveau de I'image PIEDS REGLABLES ARRIERE

Il est possible de régler I'angle de projection & 2,8 degrés au (Reportez-vous a la page 10.)

maximum vers le haut et vers le bas respectivement, en tournant
les pieds avant et arriere.

Pour élever le projecteur, tournez les pieds dans le sens des
aiguilles d'une montre.

Pour abaisser le projecteur ou pour rétracter les pieds réglables,
tournez les pieds dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

Pour corriger la déformation du trapéze, appuyez sur la touche
KEYSTONE de la télécommande ou sélectionnez Trapéze dans le
menu (reportez-vous aux pages 31, 45, 52).

f Ne tournez pas les pieds réglables lorsque la ligne

rouge marquée sur les pieds réglables est visible.
LLes pieds réglables risqueraient alors de se détacher.

PIEDS REGLABLES
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Installation

Bornes du projecteur

Le projecteur posséde deux logements de carte d'interface remplacable. Les fonctions du projecteur peuvent
étre étendues en installant les cartes d’'interface en option dans les logements de bornes. 2 logements vides

(entrées 3 et 4) sont fournis a I'achat du projecteur.

Pour plus de détails concernant les cartes d'interface en option, adressez-vous au revendeur du projecteur.

2 LOGEMENTS DE BORNES (réglés en usine)

-
® @H
@ @E
DIGITAL (DVI-D) H@ﬂl ANALOG
INPUT 1 INPUT 2
D'ENTREE/SORTIE E%TXE%S|G|TAL(DV|-D)/HDM|/ Connecteurs 5-BNC / S-Vidéo

Remplacement de la borne

v/ Remarque:

e | orsque vous remplacez la carte d'interface, éteignez le
projecteur, mettez I'interrupteur d'alimentation principal sur
la position OFF et débranchez le cordon secteur de la prise
secteur.

Retirez 2 vis de la carte d'interface.

Tirez la carte d'interface vers |'extérieur.

Remplacez la carte d'interface. Insérez la nouvelle
carte d'interface le long du guide pour engager la
prise dans la fiche interne.

4 Serrez les vis pour fixer la carte d'interface.

REMARQUES CONCERNANT LA
COMMANDE OU L'UTILISATION DE LA
CARTE D’'INTERFACE EN OPTION

Pour commander ou utiliser une carte d'interface en
option, adressez-vous a votre revendeur. Lorsque vous
contactez votre revendeur, communiquez-lui le numeéro
de contrdle d’option (Op.cont.No.) figurant dans le
menu situé en bas du menu d'informations. (Reportez-
vous a la page 29.)

Fiche

A titre d'exemple, cette figure illustre la méthode
d'installation d'une carte SDI double.
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Installation

Branchement a un ordinateur

Cables utilisés pour la connexion

e Cable DVI-D e Cable série croisé

e Cable DVI/HDMI e Cable USB

e Cable VGA (D-sub 15 broches)*

( *Se suministra un cable; los otros cables no son suministrados con el proyector.)
e Cable BNC (BNC x 5)

A LT
e R A R ==y
i S = =\

Type portable Type de bureau
Sortie de moniteur Sortie de moniteur  Sortie de moniteur ~ Sortie série Port USB
S
g IS
=]
Céble BNC Cable série]  Cable
croisé USB

IV N

DIGITA HDMI  ANALOG G B R H/HV V SERIALPORTIN USB

(DVI-D)
.
® qlz
=
® @ §
y Y W e
DIGITAL (DVI-D) HDom ANALOG v
A
Bor_nes du JEEBE oGO
projecteur S-VIDEO
INPUT 1 INPUT 2

du projecteur et de I'appareil extérieur
de la prise secteur avant de brancher
les cables.

f Débranchez les cordons d'alimentation
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Installation

Branchement a un équipement vidéo

Cables utilisés pour la connexion
e Cable Vidéo (BNC x 3, BNC x 1) e Cable HDMI
e Cable VGA Scart
e Cable DVI-D
e Cable S-Vidéo
(Cables non fournis avec ce projecteur.)

Source vidéo (exemple)

oo 0
gt A E—Te °° X
0O ooo
L —
B2 O . = =
Lecteur de disques vidéo Appareil de sortie vidéo component
Magnétoscope numérique (tel qu'un lecteur DVD ou qu'un
professionnel téléviseur haute définition)
Sortie numérique Sortie  Sortie Scarta21  Sortie Vidéo ~ Sortie Vidéo  Sortie S-Vidéo

(compatible avec HDCP) HDMI  broches RGB composite  component

Cable Céble Cable
BNC BNC S-Vidéo

Cable HDM| | Cable
VGA Scart

Céble DVI-D

DIGITAL HDMI ANALOG VIDEO VIDEQOY/Y, Pb/Cb, Pr/Cr S-VIDEO

(DVI-D)
oo LSEHALPORTIN ] 158
® a5
2
<
® \ el
2
Y Y Y—
BOI’I"IeS dl.l DIGITAL (DVI-D) |.|| ANALOG
projecteur —

r/Cr

INPUT 1 INPUT 2

projecteur et de I'appareil extérieur de la

c Débranchez les cordons d'alimentation du

prise secteur avant de brancher les cables.
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Installation

Fixation du serre-fils

Vous pouvez habiller et sécuriser tous les cables a un serre-
fils (fournie).

Le serre-fils est réutilisable et il est possible d'en ajuster le
serrage selon les besoins.

Pour desserrer le serre-fils

f Serre-fils

2. Suivez le sens de la fleche pour desserrer

le serre-fils.
Languette
1. Tirez sur la languette dans le sens de
la fléche.

Serre-fils

22



Installation

Branchement du cordon d’alimentation secteur

Ce projecteur utilise des tensions d'entrée nominale de 100 - 240V
CA. Il est congu pour fonctionner avec des systemes d'alimentation

monophasée possédant un conducteur neutre mis a la masse. Pour
réduire le risque d’électrocution, ne le branchez dans aucun autre
type de systeme d'alimentation.

Si vous avez des doutes concernant le type d'alimentation utilisé,
adressez-vous a votre revendeur agréé ou a un centre de service.
Connectez tous les équipements périphériques au projecteur avant

d'allumer le projecteur.

A ATTENTION

La prise de courant doit se trouver a proximité de cet appareil et

étre facilement accessible.

v/ Remarque:

e Débranchez le cordon d'alimentation secteur ou mettez I'interrupteur
d'alimentation principal sur la position d'arrét lorsque vous n’'utilisez pas

le projecteur. Lorsque le projecteur est en mode de veille, il consomme

une petite quantité de courant.

[1TTTTTTTTTTTTTTT)

Branchez le cordon d'alimentation secteur
(fourni) au projecteur.

VOUS a votre revendeur.

REMARQUE CONCERNANT LE CORDON D’ALIMENTATION

Le cordon d'alimentation secteur doit étre conforme aux normes d'utilisation en vigueur dans le pays ou vous
utilisez le projecteur. Vérifiez le type de fiche secteur en vous référant au tableau ci-dessous; il faut utiliser le cordon
d'alimentation secteur adéquat. Si le cordon d'alimentation secteur fourni n'est pas adapté a la prise secteur, adressez-

Coté projecteur

Coté prise secteur

i
-«

Vers le connecteur du
cordon d'alimentation
du projecteur.

Pour les Etats-Unis et le Canada

Masse

/
ot =

Vers la prise secteur
(120V CA)

Pour I'Europe continentale

i g
-

Vers la prise secteur
(200 - 240V CA)

Pour le Royaume-Uni

Masse

R

Vers la prise
secteur
(200 - 240V CA)
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Fonctionnement de base

Mise sous tension du projecteur

1 Effectuez tous les branchements de périphériques
(ordinateur, magnétoscope, etc.) avant d'allumer le

projecteur.

2 Branchez le cordon d'alimentation secteur du projecteur
sur une prise secteur. Le témoin LAMP s'allume en
rouge et le témoin POWER en vert.

3 Appuyez sur la touche ON/STAND-BY des commandes
latérales ou sur la touche ON de la télécommande. Le
témoin LAMP baisse d'intensité et les ventilateurs de
refroidissement démarrent. L'affichage de préparation
apparait a |'écran et le décompte commence.

4 Aprés le décompte, la source d'entrée sélectionnée
la fois précédente et I'icone du mode de la lampe
(reportez-vous a la page 74) apparaissent sur |'écran.

Si le projecteur est protégé par un code PIN, la boite de
dialogue Entrée du code PIN apparait.

v/ Remarques:

e Si vous réglez la fonction Sélection logo sur Off, le logo n'apparait pas
sur |'écran (p.59).

e Lorsque Arrét cpte.a reb. ou Off est sélectionné dans la fonction
Affichage, le compte a rebours n'apparait pas sur I'écran (p.53).

e Si vous appuyez sur la touche ON/STAND-BY des commandes latérales
ou de la télécommande pendant le compte a rebours, vous pouvez
passer le compte a rebours et arriver au fonctionnement normal. Dans
ce cas, cependant, la luminosité de I'image a besoin d'un certain temps
pour se stabiliser apres I'allumage du projecteur. Laffichage peut vaciller
aprés avoir allumé la lampe selon les caractéristiques de la lampe. C'est
un fonctionnement normal et ce n'est pas un défaut.

Saisissez un code PIN

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV des commandes
latérales ou les touches numérotées de la télécommande pour
saisir un nombre.

En utilisant les commandes latérales

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV des commandes
latérales pour sélectionner un chiffre. Appuyez ensuite sur la touche
de POINTAGE P> pour valider le chiffre et déplacer le pointeur en
forme de cadre rouge sur la case suivante. Le chiffre devient .
Répétez cette étape pour terminer la saisie d'un numéro a quatre
chiffres. Aprés avoir entré le numéro a quatre chiffres, placez le
pointeur sur “Confirmer” Appuyez sur la touche SELECT afin de
pouvoir commencer a utiliser le projecteur.

En utilisant la télécommande

Utilisez les touches numérotées de la télécommande pour saisir un
nombre (p.16). Quand vous avez entré le numéro a quatre chiffres,
le pointeur se place sur “Confirmer” Appuyez sur la touche SELECT
afin de pouvoir commencer a utiliser le projecteur.

Si vous avez validé un chiffre incorrect, servez-vous de la touche
de POINTAGE 4, pour déplacer le pointeur vers le chiffre que vous
souhaitez corriger, puis saisissez le bon chiffre.

Si vous avez entré un code PIN incorrect, “Code PIN" et le nombre
(k%) deviennent rouges quelgques instants. Recommencez la
saisie du code PIN correct.

SA/MYO

L'affichage de préparation disparait apres 20
secondes.

Source d'entrée sélectionnée et mode de la lampe

[ Enweez |

Mode de la lampe
(Reportez-vous a la page 74 pour les modes de la lampe).

v/ Remarques:

e Les icones de Remplacement de la lampe, de
Remplacement du filtre ou de Remplacement de la
cartouche du filtre peuvent apparaitre a I'écran en
fonction de I'état d'utilisation du projecteur.

e Si l'icone de Remplacement de la cartouche du filtre
apparait systématiquement a |'écran lorsque vous
allumez le projecteur pendant un certain temps
sans que la cartouche du filtre ne soit remplacée, le
projecteur s'éteint automatiqguement 3 minutes apres
avoir été allumé par mesure de protection. (p.67, 71)

e Quand la fonction Image dans I'image est réglée sur le
Mode 1-5, Mode 1-5, Source d’entrée, Etat de controle
de la lampe, I'icone de remplacement de la lampe et
I'icbne d'avertissement du filtre apparaissent a |'écran
pendant 10 secondes.

Boite de dialogue Saisie du code PIN

Code FIN

[ ] I

& Ajustar

4} Déplacar

0].4

Une fois que l'icone OK a disparu, vous pouvez utiliser le
projecteur.

v/ Remarques:

e Si vous ne saisissez pas le code PIN en moins de trois
minutes apres |'apparition de la boite de dialogue du
code PIN, le projecteur s'éteindra automatiquement.

® “1234" a été défini en usine comme code PIN initial.
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Fonctionnement de base

Qu’est-ce qu’un code PIN ?

Le code PIN (Personal Identification Number, soit numéro d'identification personnel)
permet a la personne qui le connait d'utiliser le projecteur. Définir un code PIN
permet d'empécher |'utilisation du projecteur par une personne non autorisée.

Un code PIN est un numéro a quatre chiffres. Pour plus de détails concernant
I'opération de verrouillage du projecteur par code PIN, reportez-vous a la fonction

Verrouillage code PIN dans le menu Réglages aux pages 63, 64.

Si vous oubliez votre code PIN, il ne sera plus possible de mettre le
projecteur en marche. Faites particulierement attention lorsque vous
définissez un nouveau code PIN ; notez-le dans une colonne page 94
de ce manuel et conservez-le a portée de main. Si vous perdez ou
oubliez le code PIN, adressez-vous a votre revendeur ou a un centre

2 PRECAUTION D’UTILISATION DU CODE PIN

d'assistance.

Mise hors tension du projecteur

1 Appuyez sur la touche ON/STAND-BY des
commandes latérales ou sur la touche STAND-BY de

la télécommande ; le message Eteindre? apparait sur
I'écran.

Appuyez de nouveau sur la touche ON/STAND-BY des

commandes latérales ou sur la touche STAND-BY de la
télécommande pour éteindre le projecteur. Le témoin

LAMP s'allume et le témoin POWER s'éteint.

Lorsque le projecteur a suffisamment refroidi, le témoin
POWER s'allume en vert et vous pouvez alors rallumer le
projecteur.

ATTENDEZ AU MOINS CINQ MINUTES AVANT

c POUR PRESERVER LA DUREE DE VIE DE LA LAMPE,

D’ETEINDRE LE PROJECTEUR APRES LAVOIR ALLUME.

CONTINUELLEMENT SANS AUCUNE INTERRUPTION.

c NE FAITES PAS FONCTIONNER LE PROJECTEUR

L'UTILISATION CONTINUE RISQUE DE DIMINUER
LA DUREE DE VIE DE LA LAMPE. ETEIGNEZ LE
PROJECTEUR ET LAISSEZ-LE ETEINT PENDANT
ENVIRON UNE HEURE TOUTES LES 24 HEURES.

v/ Remarques:

e Lorsque la fonction de Démarrage immédiat est activée (On), le
projecteur s'allume automatiquement dés que vous branchez le
cordon d'alimentation CA sur une prise secteur (p.62).

e | a vitesse de fonctionnement des ventilateurs change en fonction
de la température interne du projecteur.

¢ Ne rangez pas le projecteur dans un coffret avant qu'il n'ait
suffisamment refroidi.

e Si le t¢moin WARNING TEMP clignote en rouge, reportez- vous a la
section “Témoins d'avertissement” a la page 78.

e | e projecteur ne peut pas étre allumé pendant la période de
refroidissement quand le témoin POWER est éteint. Vous pouvez le
rallumer aprés que le témoin POWER est redevenu vert.

Eteindre? disparait aprés 4 secondes.

Fonction Arrét immédiat

Vous pouvez débrancher le cordon secteur de la prise
murale ou couper le courant méme pendant la projection
sans appuyer sur la touche ON/STAND-BY.

v/ Remarque:

e Si vous utilisez la fonction Arrét immédiat, vous ne pouvez
pas redémarrer le projecteur juste aprés sa mise sous
tension. Si I'alimentation électrique externe est coupée
soudainement, la ventilation s'arréte immédiatement. La
température de la lampe reste tres élevée et doit étre
abaissée.
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Fonctionnement de base

Utilisation du menu a I'écran

Vous pouvez régler ou configurer le projecteur en
utilisant le menu a I'écran. Les menus ont une structure
hiérarchique, avec un menu principal divisé en sous-
menus, eux aussi divisés en d'autres sous-menus.

Pour plus de détails concernant la procédure utilisée
pour effectuer les réglages, reportez-vous aux sections
correspondantes dans ce mode d'emploi.

1

Appuyez sur la touche MENU des commandes
latérales ou de la télécommande pour afficher le
menu a |'écran.

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner un élément dans le menu principal.
Appuyez sur la touche de POINTAGE P ou sur la
touche SELECT pour accéder aux éléments du sous-
menu. (Lélément sélectionné prend la couleur orange.)

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner |'élément souhaité dans le sous-menu et
appuyez sur la touche SELECT pour valider ou accéder a
["élément sélectionné.

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV 4P pour
ajuster le réglage ou basculer entre chaque option,
et appuyez sur la touche SELECT pour l'activer et
retourner au sous-menu.

Appuyez sur la touche de POINTAGE <« pour retourner
au menu principal. Appuyez sur la touche MENU pour
quitter le menu a I'écran.

Commandes latérales

/b

[ON/STAND-BV] [ SHUTTER ] [ LIGHT ]
| O)-

(=) (3] (5

Touche MENU

ERjES

)8 (>

INPUT
=B
Touche SELECT
_Touches de
POINTAGE

AUTO PC ADJ.

v

[INFORMATION]

Télécommande

I] ) ) 1 INPUT 1

Touche SELECT

Menu a I'écran

I

Entrée

% Ajust. image

£ Ecran
Réglages
1 Information

Réseau

(50 ouitter

Touche de
POINTAGE P ou
touche SELECT

= Selection image
# Ajust, image
=L Ecran

Réglages

Information

Réseau

(50 auitter 4 Rataur

Touche MENU

Touches de
POINTAGE

Standard

o Cinéma
o Dynamigue
o Image 1
< Image 2
© Image 3
O Image 4
o Image §
& Image B
o Image 7
o Image 8
< Image 8
< Image 10

% Déplacar ¥ Sulvant

L'élément
Lélément  sglectionné
actif est prend la

couleur, orange.

' Cinéma
o Dynamique
@ Image 1
o Image 2
> Image 3
o Image 4
o Image B
o Image B
@ Image 7
o Image 8
@ Image 9
o Image 10

[E3T5 Choisie

% Déplacar p=muan
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Fonctionnement de base

Menu principal

Pour les détails des fonctions de chaque menu, reportez-vous a la section “Arborescence des menus” aux pages 82-84.

Menu principal Sous-menu

o Entrée 1 RGB(PC analogique)
o Entrée 2 Vidéo
= Sélection image
= Ajust. image
Ecran
Réglages
Information

+ Réseau

& Déplacer b Suivant =4840 Suivant

@ Entrée
Utilisé pour sélectionner une source d'entrée (Entrée 1, Entrée 2, Entrée 3, ou Entrée 4) (p.32-34).

@ Ajust. ordin.
S'utilise pour régler les parametres afin qu'ils correspondent au format du signal d’entrée (p.36-38).
@ Sélection image
Pour la source de I'ordinateur, s'utilise pour sélectionner un niveau d'image parmi Dynamique, Standard,
Authentique, et Image 1-10 (p.39).
Pour la source vidéo, s'utilise pour sélectionner un niveau d'image parmi Dynamique, Standard, Cinéma, et Image
1-10 (p.47).
@ Ajust. image
Pour la source de I'ordinateur, s'utilise pour régler I'image de I'ordinateur. [Contraste/Luminosité/Réglages des
parametres couleur/Température de couleur/Balance des blancs (R/G/B)/Couleurs sombres(R/G/B)/Réglage
automatique de I'image/Couleur avancée/Netteté/Gamma/Réinitialiser/Mémoriser] (p.40-42).
Pour la source vidéo ou HDMI, s'utilise pour régler I'image vidéo. [Contraste/Luminosité/Couleur/Tint/Réglages des
paramétres couleurTempérature de couleur/Balance des blancs (R/G/B)/Couleurs sombres (R/G/B)/Réglage automatique
de I'image/Couleur avancée/Netteté/Gamma/Réducteur de bruit/Progressif/Réinitialiser/Mémoriser] (p.48-50).
® Ecran
Pour la source de I'ordinateur, s'utilise pour régler la taille de I'image. [Normal/Pleine largeur/Large(16:9)/Zoom/Vrai/
Personnalisé/Ajustement personnalisé/Zoom digital +/-/Trapéze/Plafond/Arriére/Aspect écran/Réinitialiser] (p.43-45).
Pour la source vidéo ou HDMI, s'utilise pour régler la taille de I'image. [Normal/Pleine largeur/Large(16:9)/Zoom/Déformation
naturelle/Personnalisé/Ajustement personnalisé/Trapéze/Plafond/Arriére/Aspect écran/Réinitialiser] (p.51-52).
(® Réglages
S'utilise pour définir les configurations de fonctionnement du projecteur (p.53-68).
@ Information
Affiche les informations relatives a la source d'entrée: Entrée, Synchro horiz., Synchro vert., Ecran, Mode des lampes,
Controle de la lampe, Intervalle lampe, Lampe 1, Lampe 2, Langue, Compteur du filtre, Extinction automatique,
Verrouillage, Verrouillage code PIN, Gestion Obturateur, Télécommande, SERIAL NO., et Option control No. (p.29).
Réseau
Reportez-vous a la section “Configuration et utilisation du réseau” du mode d'emploi.
® Guide
'opération principale s'affiche.
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Fonctionnement de base

Utilisation avec les commandes du projecteur

Fonction Eclairage |

La fonction Ecla!rage permet d'allumer I'éclairage 'de§ Touche SHUTTER
commandes latérales et autour des bornes. Pour éteindre

I'éclairage, appuyez a nouveau sur la touche LIGHT. e [?gm & 7—Touche LIGHT

Commandes latérales

. Touche ZOOM
./-f:?tz:‘l::s de la commande latérale ne s'allument pas lorsque zoch Focus | LENS SHFT | Touche FOCUS
‘ . P q [ ® [ +—Touche LENS SHIFT
le projecteur est en mode de veille ou lors de la période de
refroidissement (a I'exception des touches LIGHT et ON/STAND-BY).
MENU A INPUT
Régl PC Aut = [ &
eglage uto
g'ag Touche SELECT

Pour utiliser la fonction Réglage PC auto. Vous pouvez régler m SLILm [—]
facilement I'écran de |'ordinateur en appuyant sur cette touche. < [_@ﬂ > _;ool':ch]IfdeEe
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 36.
@c ADJ. [ N [INFORMATION] Touche
@ _J INFORMATION

Touche AUTO PC ADJ.

Réglage du zoom

Appuyez sur la touche ZOOM; “Zoom" apparaft alors sur

I'écran. Appuyez ensuite sur les touches de POINTAGE AV
pour agrandir ou réduire I'image au zoom.

Réglage de la mise au point

Appuyez sur la touche FOCUS; “Mise au point” apparait alors

sur I'écran. Appuyez ensuite sur les touches de POINTAGE AV
pour régler la mise au point de I'image.

Réglage du décalage de lentille

Appuyez sur la touche LENS SHIFT; “Lens-shift” apparait alors
sur Iécran. Utilisez les touches de POINTAGE AV 4P pour -

positionner I'image de projection sur le point souhaité sans Lens—shift
déformer I'image.

Maintenir enfoncé la touche LENS SHIFT pendant au moins

5 secondes pour renvoyer la lemtille a la position centrale.
Reportez-vous a la page 18 pour des détails.

<« H =

v/ Remarques:

Fonction Shutter | _ N _
. R N e | a fléche disparait a la position de décalage de lentille
La fonction Shutter permet de bloquer completement la lumiére maximum dans chaque direction.

projetée vers I'écran. Appuyez sur la touche SHUTTER pour e L a fleche devient rouge lorsque le décalage de lentille arrive sur
fermer I'obturateur du projecteur. Pour ouvrir I'obturateur, la position centrale de I'écran.

appuyez a nouveau sur la touche SHUTTER. Pour plus de détails

concernant le réglage de la fonction Shutter, reportez-vous a la

page 65.
v/ Remarques:
Informations e La touche SHUTTER de la commande latérale du projecteur et

de la télécommande n'est pas utilisable quand la Protection de
I'obturateur est sur “On” dans le menu Réglages. (p.65)

e | e témoin SHUTTER des commandes du panneau supérieur du
projecteur s'allume en bleu lorsque I'obturateur est fermé. (p.13,

L'affichage des informations peut étre utilisé pour vérifier I'état
de fonctionnement actuel du projecteur et le signal actuellement
projeté par le projecteur.

85)
Appuyez sur la touche INFORMATION pour permuter entre e | e projecteur s'éteint automatiquement lorsque le délai réglé
les menus Information courant et suivant et I'annulation de sur Gestion Obturateur s'est écoulé. (p.65)
I'affichage des menus. e La fonction Extinction automatique ne fonctionne pas lorsque

I'obturateur est fermé. (p.62)
Le menu Information est également accessible depuis le menu.

28



Fonctionnement de base

Utilisation de la télécommande

Pour certaines opérations utilisées fréquemment, il est conseillé d'utiliser la télécommande. Vous pouvez effectuer

I'opération voulue en appuyant simplement sur I'une des touches, sans avoir a afficher le menu a I'écran.

Touche SHUTTER

Reportez-vous a la page 28 pour les détails.

Touche MENU

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu principal.
Appuyez a nouveau sur la touche pour masquer le menu.

Touche LENS SHIFT

Reportez-vous a la page 28 pour les détails.

Touches ZOOM

Appuyez sur les touches ZOOM de la télécommande pour zoomer
en avant ou en arriere sur I'image.

Touche D.ZOOM

Appuyez sur la touche D.ZOOM de la télécommande pour accéder
au mode Zoom digital +/-. Reportez-vous a la page 44 pour les
détails.

Touche SCREEN

Appuyez sur la touche SCREEN de la télécommande pour
sélectionner la taille d"écran souhaitée. Le symbole de la taille
d'écran sélectionnée apparait a |'écran pendant 4 secondes.

Reportez-vous aux pages 43 a 45 et 51 a 52 pour plus d'informations.

Maintenez appuyée la touche SCREEN pendant plus de 5 secondes
pour rétablir les réglages d'usine par défaut pour toutes les
configurations de taille d'écran.

Touche AUTO PC

Appuyez sur la touche AUTO PC de la télécommande pour utiliser
la fonction Réglage PC auto. Vous pouvez effectuer le réglage de
|"écran de I'ordinateur facilement a I'aide de cette touche. Reportez-
vous a la page 36 pour les détails.

Touche IMAGE ADJUST

Appuyez sur la touche IMAGE ADJUST pour afficher le menu Ajust.
image. Appuyez a nouveau sur ce bouton pour masquer le menu.

Touches FOCUS

Appuyez sur les touches FOCUS de la télécommande pour
effectuer la mise au point de I'image.

Touche INFO.

L'affichage d'informations peut étre utilisé pour confirmer |'état

de fonctionnement actuel du projecteur et le signal en cours de
projection. Utilisez les touches de POINTAGE 4P ou la touche
INFO. pour permuter d'avant en arriere entre les menus Information
courant et suivant et I'annulation de I'affichage des menus.

v/ Remarques:

e Les valeurs de Synchro horiz. et Synchro vert. décrites dans la figure
peuvent différer des valeurs réelles.

e SERIAL NO. est utilisé lors de I'entretien et des réparations du projecteur.

Touche LENS
SHIFT

Téléecommande

Touches
Z00OM

Touche
D.ZOOM

FITER
&9

v/ Remarque:

e Pour plus de détails concernant les autres touches, reportez-

Touche
& /SCREEN
Touche
AUTO PC
Touche IMAGE
ADJUST
o
= Touches
s &) FOCUS

5@
=

ol
Touche INFO.

on [l o

vous a la page suivante.

Menu Information

¥ Entrée

% Sélection image

& Ecran

Réglages

=0 auitter 4 Retour

Entréa

* Sélection image
% Ajust. image

4 Ecran

Réglages

Réseau

(= auittar 4 Ratour

Entrée

Synehro horiz,
Synchro vert.
Ecran

Mode des lampas

Controle de la lampe
Intervalle lampe
Lampe 1

Lampe 2

Langue

Compteur du filtre

% Déplacar ¥ Sulvant

Extinction automatique

Verrouillage

Verrouillage coda PIN

Gastion Obturateur
Telécommande
Projecteur
Effet
Déclencher

Télécommande

SERIAL NO,

Option control No,

% Déplacar ¥ Sulvant

Entrée 2
Video

15.7 KHz
598 Hz
Pleine largeur
® Auto

1

Off

1Bh 9
iBh a
Frangais

16h

/2

Prat

& Minute
Off

180 Minuta
Off

off

Off

Toute
Code B8
00000000
12
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Fonctionnement de base

Touche LIGHT

Appuyez sur la touche LIGHT pour activer/désactiver le rétro-
éclairage du clavier.

Touche FREEZE

Appuyez sur la touche FREEZE de la télécommande pour
immobiliser I'image sur I'écran. Pour annuler la fonction Arrét
sur image, appuyez de nouveau sur la touche FREEZE ou
appuyez sur n'importe quelle autre touche.

La Fig.1 apparait quand la fonction Arrét sur image est
activee.

Pl

Fig.1

Touche P-TIMER

Appuyez sur la touche P-TIMER de la télécommande pour
activer la fonction Compte progressif/Compte a rebours.
Pour le réglage de la fonction Minuteur présentation pendant
quelques secondes, reportez-vous a la p.68.

Pour arréter le compteur, appuyez sur la touche P-TIMER.
Pour annuler la fonction Minuteur présentation, restez
appuyé sur la touche P-TIMER.

Touche FILTER

Restez appuyé sur la touche FILTER pendant plus de cing
secondes pour activer le fonctionnement électrique du filtre et
remplacer le filtre.

v/ Remarques:

e | e filtre ne peut pas étre rembobiné.
e Quand le filtre est remplacé, le temps total d'utilisation cumulée
du filtre est automatiquement défini a 0.

Touche IMAGE SEL.

Appuyez sur la touche IMAGE SEL. de la télécommande pour
sélectionner un niveau d'image voulu de I'écran. Pour plus de
détails, reportez-vous aux pages 39 et 47.

Touche KEYSTONE

Reportez-vous a la page 31 pour les détails.

Touche PIP

Appuyez plusieurs fois sur la touche PIP de la
télécommande jusqu’a ce que le mode désiré de Image
dans image apparaisse. Chaque mode utilisateur (utilisateur
1-b) apparait seulement s'il a des données enregistrées.
Enfoncez et maintenez la touche de PIP pendant plus de

3 secondes pour afficher la boite de dialogue de réglage

de Image dans image. Voyez les pages 55-56 pour plus
d'informations sur les fonctions Image dans image.

Télécommande

Touche
LIGHT
Touche
IMAGE SEL.

Touche FREEZE

Touche P-TIMER

Touche FILTER Touche
KEYSTONE

on [ o
v/ Remarque:
e Pour une description des autres touches, reportez-vous a la page
précédente.

Utilisateur 1 de PIP (exemple)

_User1
gt —rem|
TRIENG i) | 'n-:mr-l:-:
N
Sous-
image
o~ Image
Utilisateur 2 de PIP (exemple) principale
T Sous-
image

Image principale
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Fonctionnement de base

Correction du trapeéeze

Appuyez sur la touche KEYSTONE de la télécommande
pour basculer entre le réglage Standard (Vertical/Horizontal)
ou Correction coins. La boite de dialogue Standard ou
Correction coins s'affiche. Appuyez sur les touches de
POINTAGE AV 4P pour corriger la déformation standard
ou celle des coins. Le réglage Standard ou Correction coins
peut étre mémorisé (reportez-vous aux pages 45, 52).

9
Trapéze ‘ }
v

Réduisez la largeur du bas avec la
touche de POINTAGE V.

[ ] —

-

L

Réduisez la partie de droite avec la
touche de POINTAGE P.

—_

[

|

||

Trapéze

'

Réduisez la largeur du haut avec
la touche de POINTAGE A.

Réduisez la partie de gauche
avec la touche de POINTAGE «.

Correction coins

Appuyez sur la touche KEYSTONE de la télécommande pour
sélectionner le réglage Correction coins, puis appuyez sur la
touche SELECT de la télécommande pour sélectionner le coin

que vous souhaitez modifier.

Réduisez le coin supérieur
gauche a l'aide des touches de
POINTAGE PV

Appuyez sur la

touche SELECT .

i

Réduisez le coin inférieur
gauche a l'aide des touches de
POINTAGE P A.

Appuyez sur la
touche SELECT

Appuyez sur la
touche SELECT

<4mm

Réduisez le coin supérieur
droit a I'aide des touches de

POINTAGE «V.

4

Appuyez sur la
touche SELECT

Réduisez le coin
droit a I'aide des
POINTAGE 4dA.

inférieur
touches de

Télécommande

Touches de
POINTAGE

Touche KEYSTONE

v/ Remarques:

e Les fleches blanches indiquent qu'il n'y a aucune
correction possible.

¢ Une fleche rouge indique le sens de la correction.

e La fleche disparait a la correction maximum.

e Si vous restez appuyé sur la touche KEYSTONE pendant
plus de 3 secondes pendant I'affichage de la boite
de dialogue Standard ou Correction coins, le réglage
Standard ou Correction coins est débloqué.

e La Forme coins peut étre réglée sur Off, Rouge, Blanc
ou Bleu dans la fonction Forme coins. Reportez-vous a la
section “Trapéze” pages 45, 52.

e 'amplitude de réglage est limitée en fonction du signal
d'entrée utilisé.

e Les fonctions Standard et Correction coins ne peuvent
pas étre réglées en méme temps. Si I'une des fonctions
est réglée, I'autre est automatiquement réinitialisée.

Voici I'exemple du réglage du coin supérieur

Appuyez sur
la touche de
D D POINTAGE ¥

L]

gauche:
==

% Appuyez sur la touche

de POINTAGE P
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Sélection de |'entrée

Opération directe

Commandes latérales

Commandes latérales

LENS SHIFT ]

KR
[ '® ] [ A~ ]| & F—Touche INPUT

(<& [>]

{autopcapy) (| [INFORMATION]

La source d'entrée change comme suit a chaque fois que vous appuyez sur la touche INPUT sur la commande
latérale :

Entrée 1—Entrée 2— ...

Avant d’utiliser la touche INPUT des commandes latérales ou de la télécommande, vous devez sélectionner une
source d'entrée correcte via le menu a I'écran ; la derniére source d'entrée sera affichée.

Fonctionnement de la télécommande

Appuyez sur la touche INPUT 1, INPUT 2, INPUT 3 ou INPUT 4 de la télécommande. La source d'entrée
s'affiche a I'écran a chaque fois que vous appuyez sur une touche. Sélectionnez la source d’'entrée connectée.

Touche INPUT 1 Touche INPUT 2 Télécommande

|RGB(PC analogique)|<— | RGB |‘_
\

[ RGB(Scart) | [ vPb/CbPr/Cr | ."Z‘"’”‘
: Touches INPUT
[ RGB(PC digital) | | Vidéo | 1/2/3/4
Y
| rGB(AV HDCP) | [ Svidéo |

| HDMI [

v/ Remarque:
e || n'est possible de sélectionner “Entrée 3" et/ou "Entrée 4" que
lorsque la ou les cartes d'interface sont connectées a I'une des fentes
ou aux deux.
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Sélection de I'entrée

Sélection de la source d’entrée de I'ordinateur

Opération par Menu

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Entrée, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'entrée désirée, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> pour accéder aux éléments de
sous-menu.

3 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner la source souhaitée, puis appuyez sur la
touche SELECT.

v/ Remarque:

e || n'est possible de sélectionner “Entrée 3" et/ou "Entrée 4" que
lorsque la ou les cartes d'interface sont connectées a I'une des fentes

ou aux deux.
SIVOUS SELECTIONNEZ ENTREE 1
(PRISES D'ENTREE D’ORDINATEUR)

I RGB(PC analogique) I

Si votre ordinateur est branché sur la prise INPUT 1
(ANALOG), sélectionnez RGB (Analogique).

v/ Remarque:

e La source d’entrée change si I'on appuie sur la touche INPUT 1 de la
télécommande.

SIVOUS SELECTIONNEZ ENTREE 2
(5 PRISES D'ENTREE BNC)
Lorsque vous branchez la sortie d'ordinateur [5 Type BNC

(Vert, Bleu, Rouge, Synchro horiz. et Synchro vert.)] sur les
prises G, B, R, H/HV etV :

Si votre ordinateur est branché sur la prise INPUT 2
(5 PRISES D'ENTREE BNC), sélectionnez RGB.

MENU ENTREE

& Enn 7 Entrée1 RGB(PC analogique)

< Entrée 2 Vidéo
Ajust. ordin

% Sélection image

ust. image

Réglages

y Information

Réseau

L itaiad Suivan’

Entrée

< Entrée 2

Ajust. ordin,
* Sélection image

% Ajust, image

=L Ecran

Réglages
Information

¥ Réseay

°%, Entrée

Ajust. ordin. [ )
> RGB(FC digital)
. / HOCP)

* Seélection image
% Ajust. image
ok Ecran

Réglages
I Information

¥ Résesu

MENU ENTREE 2
Entrée : IE'T"_“ 2
Ajust. ordin. Yz

" Sélection image

% Ajust, image

- Ecran

Réglages

Information

¥ Réseau
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Sélection de I'entrée

Sélection de la source d’entrée vidéo

Opération par Menu

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Entrée, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'entrée désirée, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> pour accéder aux éléments de
sous-menu.

3 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner la source souhaitée, puis appuyez sur la
touche SELECT.

SIVOUS SELECTIONNEZ ENTREE 1
(PRISES D’ENTREE D’ORDINATEUR)

Lorsque vous branchez un équipement vidéo, sélectionnez le MENU ENTREE 1
type de source vidéo dans le menu de sélection de la source.

+ Entrée T Entrée

B (PC an:
RGB(Scart) . Ajust. ardin. :

*, Selection image

Si I'équipement vidéo péritel est branché sur la prise

INPUT 1 (ANALOG), sélectionnez RGB(Scart).
|_RGB(PC digital) | Reglages

Lorsque votre ordinateur est branché a la borne INPUT 1 1 Information

(DIGITAL), sélectionnez RGB (PC digital).
[ RGB(AV HDCP) |

Si une source de signal compatible avec HDCP est branchée B QU L Rt e B S A E5CE) croi=i

ala borne INPUT 1 (DIGITAL), sélectionnez RGB (AV HDCP).

Lorsque le signal vidéo est connecté a la prise HDMI,
sélectionnez HDMI.

7 Réseau

SIVOUS SELECTIONNEZ ENTREE 2
(5 PRISES D’ENTREE BNC)

Lorsque vous branchez un équipement vidéo, sélectionnez le

MENU ENTREE 2

* Entrée 7 Entrée 2
type de source vidéo dans le menu de sélection de la source. g o | B
[ Y. Pb/Cb, Pr/cCr | 7 saiegtionimage
Si le signal d'entrée vidéo est connecté aux prises # Ajust.image
Y, Pb/Cb, Pr/Cr, sélectionnezY,Pb/Chb,Pr/Cr. L Ecran

Réglages
Infarmation
Si le signal d’entrée vidéo est connecté a la
prise VIDEO, sélectionnez Vidéo.

Tautter  (hetow & Dipimcer T o

Si le signal d'entrée vidéo est connecté a la prise
S-VIDEO, sélectionnez S-vidéo.

Réseau

v/ Remarques:

¢ Si le signal d'entrée vidéo est connecté aux prises Y-Pb/Ch-Pr/Cr,
Y,Pb/Cb,Pr/Cr recoit la priorité sur RGB.

e |'entrée Y,Pb/Cb,Pr/Cr peut accepter le signal composants et
le signal RVB analogique. Si le signal RGB analogique n'est pas
reconnu par la source d'entrée Y,Pb/Cb,Pr/Cr, réglez-le en entrée
RGB manuellement.
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Entrée d'ordinateur

Sélection du systéeme d’ordinateur

Systeme de multibalayage automatique

Ce projecteur s'adapte automatiqguement a divers types d'ordinateurs grace a son systéme de multibalayage et

a la fonction Réglage PC auto. Si un ordinateur est sélectionné comme source de signal, ce projecteur détecte
automatiquement le format du signal, et s'accorde pour projeter une image correcte sans qu'il soit nécessaire
d'effectuer d'autres réglages. (Les formats de signal disponibles sur ce projecteur sont indiqués en pages 88-90.)

Sélection manuelle du systeme d’ordinateur

Vous pouvez aussi sélectionner manuellement le Systéme
d'ordinateur.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Entrée, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT.

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner Systéme, puis appuyez sur la touche de
POINTAGE P ou sur la touche SELECT.

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner le systeme souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT.

N

w

[l est possible qu'un des messages suivants apparaisse
lorsque :

Le projecteur ne peut pas reconnaitre le signal

connecté comme systéme d’ordinateur disponible
dans ce projecteur. Auto s'affiche dans la case du
menu Systéeme, et la fonction Réglage PC auto est
utilisée pour afficher les images correctes. Si l'image
n'est pas projetée correctement, un réglage manuel
s'avere nécessaire (pages 37 - 38).

Aucun signal d'entrée ne parvient de I'ordinateur.
Vérifiez le branchement de |'ordinateur au projecteur.
(Reportez-vous a la section “Guide de dépannage”
pages 79 -81.)

Le systeme préréglé est manuellement ajusté dans le
menu Ajust. ordin. Les données de réglage peuvent
étre mémorisées en Mode 1-10 (pages 37 - 38).

SVGA 1 | Lun des systémes d'ordinateur disponible dans ce
projecteur est choisi. Le projecteur choisit un systéme
adéquat disponible dans le projecteur et I'affiche.

*Les modes Mode 1 et SVGA 1 sont donnés a titre
d'exemples.

Menu Systéme
d’ordinateur

Menu Systéme d’ordinateur

+ Entrée ® Entrée 1 RGB(PC analogiqua)
= © Entrée 2 Vidéo

Ajust. ordin.

*/ Selection image

¥ Ajust, image

Ecran
Realages
Information

Réseau

i Quittar letour aplacer Suivan
(5 auitt 4Rat % Dapl » Suivant

L g

Le systéme sélectionné s'affiche.

Mode personnalisé (1 a 10)
réglé dans le menu Ajust.
ordin. (pages 37 - 38).

Entrée £ RGB(PC analogigua)

Ajust. ordin.

*/ Selection image

# Ajust, image

Réglages

Information

7 Réseau

(6 choisic

Il est possible de sélectionner les
systemes dans cette zone de dialogue.
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Entrée d'ordinateur

Réglage PC Auto

La fonction Réglage PC auto. permet de régler automatiquement les éléments Synchro fine, Total de points,
Position horiz. et Position vert. pour s'adapter a votre ordinateur.

Opération directe

Vous pouvez actionner directement la fonction Réglage
PC auto. en appuyant sur la touche AUTO PC de la
télécommande.

Télécommande

STAND-BY
"
[ J
SHUTTER LIGHT
) Eed
AUTOPC

= louche AUTO PC

Opération par Menu

(_Réglage PC auto. )

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE

Entréa Réglage PC auto.
AV pour sélectionner Ajust. ordin. puis appuyez sur la e :vjf:"ﬁﬂ_ﬂ
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT, D Positon hor.
2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour W Ajust, imege ::‘:J.‘;“.";.’:’.."
sélectionner Réglage PC auto., puis appuyez sur la 3L Eoran g:'f“;“%hmm
touche SELECT. Réciages Sirfeoe stfiohvert,

. Reinitialiser
Mémorisation des données de réglage. RiorTation Effager
Les parameétres de réglage de fonction de réglage automatique de

|'ordinateur peuvent étre mémorisés dans le projecteur. Lorsque

Réseau Meémaoriser

les paramétres ont été mémorisés, le réglage peut étre effectué (0 auittar = @Dipiicer P suivent
simplement en sélectionnant Mode dans le menu Systéme
d‘ordinateur (p.35). Reportez-vous a la section “Réglage manuel de Appuyez sur les touches de_
I'ordinateur” pages 37-38. POINTAGE AV pour sélectionner
- Réglage PC auto., puis appuyez sur la
touche SELECT.

Le message Patientez s'affiche lors

v/ Remarques:
au du processus de réglage PC Auto.

e Sur certains ordinateurs, les éléments Synchro fine, Total de
points, Position horiz. et Position vert. ne peuvent pas étre réglés

completement avec la fonction Réglage PC auto. Lorsque cette fonction "= Entrée S
ne permet pas d'obtenir une image correcte, il faut effectuer des Ajust, ordin Ol e points
réglages manuels. (p.37-38) = Selectionimage | Position horiz.

e Le réglage Auto P_C ne peut pas étre uti.lisé si 480i, 575i, 480p, 575p, At i:;:::ﬂ::
720p, 1035i, 1080i or 1080p sont sélectionnés dans le menu Systéeme Catan Clamp
d'ordinateur (p.35), ou quand le signal provient de la prise HDMI/DVI-D. Surface affich horiz.

e En fonction de I'état des signaux ainsi que du type et de la longueur Reglages ;:::f:::'“h ery
des cables, il est possible que les signaux ne s'affichent pas 1| Information Effager
correctement. - Raseau Mémoriser

I Quittar 4 Rataur % Déplacar [T Damarrar
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Entrée d'ordinateur

Réglage manuel de I'ordinateur

Certains ordinateurs utilisent des formats de signaux spéciaux sur lesquels le systeme de multibalayage de ce
projecteur peut ne pas s'accorder. Ce projecteur posséde une fonction de Réglage manuel de I'ordinateur vous
permettant de régler précisément plusieurs parametres pour s'adapter a ces formats de signaux spéciaux. Le
projecteur possede 10 emplacements de mémoire indépendants permettant de mémoriser ces parameétres réglés
manuellement. Vous pouvez ainsi rappeler le réglage pour un ordinateur particulier.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Ajust. ordin. puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT.

* Entrée

% Sélection image

% Ajust.image

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'élément souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT pour afficher la boite de dialogue de
réglage. Appuyez sur les touches de POINTAGE 4 p>
pour ajuster la valeur de réglage.

C Synchro fine ) 50 auitter

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour ajuster la valeur,
en éliminant le tremblement de I'image affichée.(de 0 a 31).

£ Ecran
Réglages
7 Information

Réseau

. Entrée

C Total de points )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour régler le nombre
de total de points en une période horizontale correspondant a
I'image de votre ordinateur.

Ajust. ordin

*, Sélection image

# Ajust, image

=L Ecran
Réglages

) 1. Information

Réseau

( Position horiz.

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour régler la position

horizontale de I'image.
=0 auittar

e

C Position vert. )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour régler la
position verticale de I'image.

( Mode actuel )

Appuyez sur la touche SELECT pour faire apparaitre les informations
(Synchro horiz. et Synchro vert.) de I'ordinateur connecté.

( Clamp )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour régler le niveau
de serrage. Lorsque I'image contient des barres foncées, essayez
d'effectuer ce réglage.

C Surface affich.horiz. )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour régler la zone
horizontale affichée par le projecteur.

C Surface affich.vert. )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour régler la surface
verticale affichée par ce projecteur.

4 Ratour

Réglage PC auto.
Synchro fine

Total de points
Position horiz,
Position vert,

Made actuel

Clamp

Surface affich horiz.
Surface affich vert,
Reéinitialiser

Effager

Meémaoriser

% Daplacer P Euivant

Réglage PC auto.

Position horiz.
Pasition vert,
Modea actual
Clamp
Surface affich horiz.
Surface affich vert,
Réinitialiser

Effager

Meémaoriser

pomme- (K] Suivant

% Daplacar

A Ajuster
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Entrée d’ordinateur

(_Reinitialiser )
Pour réinitialiser les données réglées, sélectionnez Réinitialiser et
appuyez sur la touche SELECT. Une boite de confirmation apparait

alors. Sélectionnez Oui. Tous les réglages reviennent a leur valeur
précédente.

( Effacer )

Effacer

Entrée

Pour effacer les données mémorisées, sélectionnez Effacer puis el S
e :
appuyez sur la touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT. i Poatin v
Placez le pointeur sur le mode que vous voulez effacer, puis ClReinns ?:::f:“‘“e'
appuyez sur la touche SELECT. L Bcian teceaftichiors
Réglages Surface affich vert
0 Réinitialiser
¢ Information T
( Memorlser ) ¥  Résoay Meémoriser
Pour mémoriser les données de réglage, sélectionnez Mémoriser
puis appuyez sur la touche de POINTAGE P ou sur la touche {Rataur = Depincar

SELECT. Placez le pointeur sur I'un des modes 1 a 10 sur lequel
vous voulez effectuer la mémorisation, puis appuyez sur la touche
SELECT.

. Entrée

Ajust. ordin b Total de points
Mode 3 Fosition horiz.
Mode 4 Pasition vert,
# Ajust. image Moda & Surface affich horiz.
Mode 6 Surface affichvert,
Mode 7
Réglages Mode 8

. Mode 8
Information Mode 10

" Selec image

Ecran

Réseau

(=W Quittar 4 Rataur % Dfplacar J— [ choisir

Valeurs de Total de points, Position Appuyez sur la touche
horiz., Position vert., Surface affich. SELECT pour supprimer
horiz. et Surface affich. vert.. les données mémorisées.
Mémoriser Aucun paramétre en mémoire

" Entréa Mémorizer Mémorisar ol ?
g Efface

Ajust, ordin 5 Mode 2 Total de points

Mode 3 Fesition horiz.

Modea 4 Position vert,

¥ Ajust, image Mode & Surface affich horiz,
Mode B Surface affich vert.
Mode 7

Réglages Mode 8

. Mode 8
Information Mode 10

" Salection image

Ecran

Réseau

(=) auittar 4 Retour % Daplacar ——— [ Chaisie

v/ Remarques:
e Zone d'affichage (H/V) ne peut pas étre sélectionnée si 480i, 575i, ’sﬁgﬁ&ez Surfla tOUCTeb N ’SEEE\&GTZ sur la tQUChe.
480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i or 1080p sont sélectionnés dans le NU pour termer la boite pour memaoriser
de dialogue. les données.

menu Systéme d'ordinateur (p.35).
e | orsqu’un signal d’ordinateur arrive au projecteur, la fonction Ajust.
ordin. devient accessible.
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Entrée d'ordinateur

Sélection du niveau d'image

Opération par Menu

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Sélection Image, puis appuyez
sur la touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner |'élément souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT.

Menu Sélection image

Entrée Standard

o Authentique

C Standard ) Alust, ordin o Dynardiasin
B 7 O Imagei
. , L4 . . < Image 2
Niveau d'image normal préréglé sur le projecteur. A Kixe livom s
o Ecran Cimaye §
. < Image &
( Authentique ) Réglages & Image B

< Image 7
o Image 8
Réseau < Image 9
< Image 10

1 Information

Niveau d'image avec demi-teintes améliorées pour les graphiques.

C Dynamlque ) (=) auittar & Daplacar » Suivant

Pour le visionnage de I'image dans une salle lumineuse.

( Image 1-10 )

Image préréglée d'utilisateur dans le menu Ajust. image. -1 Entras 6T A i fatie
(p40 - 42) Ajust. ordin. o Dynamigue

% Sélection image

- Ajust, image
- @ Image 4
Ecran 5 magec
o Image &
Reglages o Image B
@ Image 7
o lmage 8

1. Information

- Résaan @ Image 8
o Image 10

(50 Quittar {Ratour 4 Daplacer pimmns

[E30 suivant

[E3TE Choisie
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Entrée d'ordinateur

Réglage de I'image

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Ajust. Image, puis appuyez sur
la touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'élément souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT pour afficher la boite de dialogue de
réglage. Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P
pour ajuster la valeur de réglage.

C Contraste )

Appuyez sur la touche de POINTAGE  pour diminuer le contraste
et sur la touche de POINTAGE P> pour augmenter le contraste (de
034 63).

C Luminosité )

Appuyez sur la touche de POINTAGE < pour diminuer la luminosité
et sur la touche de POINTAGE P> pour augmenter la luminosité (de
034 63).

( Réglages des parameétres couleur )

La fonction Réglages des paramétres couleur peut étre utilisée
pour ajuster le niveau, la phase et le gamma des couleurs
d'affichage sélectionnées sur |'écran (a I'exception du noir, du blanc
et du gris), et pour remplacer ces couleurs par d'autres couleurs si
nécessaire. Vous pouvez mémoriser jusqu’a 8 données de réglages
des parameétres couleur.

1 Sélectionner et mettre en évidence Réglages des paramétres
couleur en utilisant les touches de POINTAGE AV puis
appuyer sur la touche SELECT. Limage projetée s'immobilise,
et le POINTEUR DES REGLAGES DES PARAMETRES
COULEUR apparait.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV 4P pour placer
le pointeur sur I'endroit ou vous voulez régler la couleur,
puis appuyez sur la touche SELECT. La fenétre COLOR
SELECTION apparatt, et la couleur située au centre du
pointeur est sélectionnée; vous pouvez alors régler la couleur.

3 Utilisez les touches de POINTAGE AV 4P pour régler le
LEVEL et la PHASE de la couleur, puis appuyez sur la touche
SELECT pour confirmer le réglage. Utilisez ensuite les touches
de POINTAGE AV pour régler le GAMMA de la couleur, puis
appuyez sur la touche SELECT pour accepter le réglage. Aprés
avoir accompli le réglage, appuyez sur la touche SELECT pour
passer a la COLOR MANAGEMENT LIST.

MODE DE SELECTION DES COULEURS

Faites apparaitre la COLOR MANAGEMENT LIST.

Pour revenir au POINTEUR DES REGLAGES DES PARAMETRES
COULEUR. (Si vous appuyez sur la touche MENU des
commandes latérales ou de la télécommande, le POINTEUR
DES REGLAGES DES PARAMETRES COULEUR réapparait; vous
devrez alors effectuer une nouvelle sélection et un nouveau
réglage de la couleur.)

Menu Ajust. image

Entrée

Ajust. ordin

* Sélection image

e ECran

Réglages
y Information
Réseau

1 Quitter

M

~  Entrée
Ajust. ordin.

" Sélection image

Réglages
I Information
Réseau

(5 ouitter 4 Ratour

(50 uitter

& Difilar

v/ Remarque:

Contraste

Luminosité

Réglages das,paramétras
Temperature de coulaur
Rouge

Vert

Bleu

Couleurs sombres

Couleur avancée
Netteté
Reéinitialiser
Mémeriser

» Suivant (5T Suivant

% Déplacar

Luminosité

Réglages des paraméires couleur
Température de couleur

Rouga

Vart

Bleu

Couleurs sombres

Couleur avancée
Netteté

Réinitialiser

Mémoriser

TS

[E3TH suivant

% Déplacar

Appuyez sur les touches de
POINTAGE 4P pour ajuster la
valeur de réglage.

A} Ajuster

e Lorsque I'une des options Balance des blancs Rouge, Vert
ou Bleu est réglée, Température de couleur se configure

sur Regl.

MODE POINTEUR

D

—— POINTEUR DES
REGLAGES DES
PARAMETRES COULEUR
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Entrée d'ordinateur

/

Pour revenir au menu Ajuste. image. Tous les réglages MODE DE SELECTION DES COULEURS

changés ne seront pas mémorisés. Pour mémoriser les Palette d'ajustement du
réglages changés, veillez a sélectionner “LIST" puis alleza la niveau et de la phase.

COLOR MANAGEMENT LIST.

4 Dans la COLOR MANAGEMENT LIST, les données de couleur
réglées sont cochées. Vous pouvez choisir s'il faut oui ou non
appliquer les données de couleur réglées de la liste a une
image projetée (voir ci-dessous).

MODE LISTE
s

!

Supprimez la coche si vous ne voulez pas appliquer les
données de couleur réglées; sélectionnez la coche puis
appuyez sur la touche SELECT. La coche est alors supprimée.
| PALETTE DE COULEURS |

Le mode retourne au mode COLOR SELECTION pour vous

Palette d'ajustement du

permettre d'ajuster de nouveau le réglage de la couleur dans

| cororm. | [ mEnu ]

cette ligne. Cette option n'est pas disponible si la marque

au-dessus.

DEL MODE LISTE

Sélectionnez la case DEL si vous voulez supprimer les I PALETTE DE COULEURS I

données réglées. Appuyez sur la touche SELECT; la boite de

ALL DEL

Supprime toutes les données de la liste. Appuyez sur la
touche SELECT, la boite de confirmation apparait alors;
sélectionnez [Ouil.

BEFORE

)

/

Méme fonction que ci-dessus.

Méme fonction que ci-dessus.

EEEEEEER

W ~ 3 N I W b =

C Température de couleur )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner le ALL DEL
niveau de température de couleur souhaité (Haut, Médium, Bas ou

confirmation apparait alors; sélectionnez [Ouil.
COLOR MANAZEMENT LIST
[N DEL

Tres Bas). T ouit SELEET\-

( Balance des blancs (Rouge))
| ALL DEL | [ MENU |

| coLOR M. |

Appuyez sur la touche de POINTAGE  pour éclaircir les tons
rouges et sur la touche de POINTAGE P> pour renforcer les tons
rouges (de 0 a 63).

( Balance des blancs (Vert) )

Appuyez sur la touche de POINTAGE  pour éclaircir les tons
verts, et sur la touche de POINTAGE P> pour renforcer les tons
verts (de 0 a 63).

C Balance des blancs (Bleu) )

Appuyez sur la touche de POINTAGE <« pour éclaircir les tons
bleus, et sur la touche de POINTAGE P> pour renforcer les tons
bleus (de 0 a 63).
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Entrée d'ordinateur

C Couleurs sombres (Rouge/Vert/Bleu) )

Appuyez sur la touche de POINTAGE  pour alléger les tons
rouges/verts/bleus du niveau de noir d'une image ; appuyez sur la
touche de POINTAGE P> pour accentuer les les tons rouges/verts/
bleus du niveau de noir d'une image.

( Réglage automatique de I'image )

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner la
position de contréle de I'image Auto (Off, L1 ou L2).

Off ....... Le contréle automatique des images est sur la
position OFF

LT Le contréle automatique des images est sur la
position du niveau 1 (LEVEL 1).

L2........ Le contréle automatique des images est sur la

position du niveau 2 (LEVEL 2).

C Couleur avancée* )

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner le
mode de couleur avancé.

*Cette fonction commande le fonctionnement du
dispositif de contréle de couleur, qui indépendamment et
automatiguement régule la quantité de lumiére jaune passant

Off ... Le mode de couleur avancé est sur “Off” T . .
Auto....... Mode de couleur avancé correspondant au type de par le panneau LCD, pour reproduire fidélement a la fois la
limage couleur d'image et la luminosité de I'image. Normalement,

laissez Auto (réglage par défaut).

v/ Remarque:
e La balance des blancs peut changer en fonction de I'image.

( Netteté )

Appuyez sur la touche de POINTAGE < pour diminuer la netteté
de I'image et appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour en
augmenter la netteté (de 0 a 31).

(Gamma )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour ajuster la valeur
gamma afin d’obtenir un meilleur équilibre du contraste (de 0 a 15).

== = “  Entrée Mémoriser Mémoriser ol ?

(Relmtlallser ) .

Ajust. ordin. Image 2

Pour réinitialiser les données réglées, sélectionnez Réinitialiser et *. Salaction image Image 3

, . . N Image 4

appuyez sur la touche SELECT. Une boite de confirmation apparait % Ajust image 9 Image &

alors. Selectionnez Oui. Tous les réglages reviennent a leur valeur 7T Eoren Inwgs &

sz mage 7

precedente. Réglages Image 8

Image 8

Infarmation Image 10

( Meémoriser ) + Réseau

Pour mémoriser les données de réglage, sélectionnez Mémoriser
puis appuyez sur la touche de POINTAGE P> ou sur la touche
SELECT. Sélectionnez un emplacement parmi Image 1 a 10 a
I'aide des touches de POINTAGE P>, puis appuyez sur la touche
SELECT.

Une boite de confirmation apparait alors. Sélectionnez Oui. Vous
pouvez rappeler les données mémorisées, en sélectionnant une
Image (1-10) dans la Sélection du mode d'image a la page 39.

IEI) Quitter 4 Rataur # Daplacar (6 Choisic

[0 quitter # Déplacer 3G choisie

Une boite de confirmation apparait alors. Sélectionnez Oui.
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Entrée d'ordinateur

Réglage de la taille de I'écran

Sélectionnez la taille d'écran voulue, compatible avec la source

du signal d'entrée.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a |'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Ecran, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P ou sur la touche SELECT.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'élément de votre choix, puis appuyez sur
la touche SELECT.

C Normal )

Affiche I'image a I'écran dans une taille qui conserve sa proportion
d'origine.

( Pleine largeur )

Affiche I'image en plein écran.

( Large(16:9) )

Affiche une image au format d'écran large de 16:9.

C Zoom )

Adapte I'image proportionnellement pour occuper tout I'écran.
Les cotés de I'image peuvent dépasser de I'écran.

(vrai )

Affiche une image en fonction de la résolution de sortie depuis
|'ordinateur

- Inférieur a la résolution du panneau (2048 x 1080)
'image est centrée sur I'écran.

- Egal a la résolution du panneau (2048 x 1080)
“Normal” apparait dans un coin de |'écran.

- Supérieur a la résolution du panneau (2048 x 1080)
Le mode Panoramique démarre avec “Vrai” affiché a I'écran. Dans
ce cas, la fonction Zoom n’est pas disponible.

Lorsque la taille d'image originale est plus grande que la taille de
I'écran (1024 x 768), ce projecteur passe automatiqguement en
mode de panning. Réglez le panoramique de I'image a l'aide des
touches de POINTAGE AV 4P Pendant le réglage, les fleches
deviennent rouges. Lorsque la limite de correction est atteinte,
les fléches disparaissent.

C Personnalisé )

Affiche I'image a I'écran au dernier format mémorisé.

Menu Ecran

Entrée Normal
< Pleine largeur
< Large(16:9)
o Zoom
o Vral
¥ Ajust.imag o Personnalisé
9 Ajustament personnalisé
Zoom digital +
Reglages Zoom digital —

. Trapéze
Information Plafond

Ajust. ordin

* Sélection image

Réseau Arriére
Aspect écran
Reéinitializer

% Déplacar ¥ Sulvant

Entrée MNormal

@ Pleine largaur
Ajust. ordin. o Large(16:9)
*, Sélection image
- Ajust. image

wis Ecran

m digital +
Reéglages m digital —
. Trapéze
iotetmstian Plafond off

Réseau off
Pleine large

(= auittar 4 Ratour & Daplacar b Suivant

v/ Remarques:

e Le projecteur ne peut pas afficher de résolution supérieure a
2048 x 1080. Si la résolution de I'écran de votre ordinateur est
supérieure a 2048 x 1080, réduisez-la avant de connecter le
projecteur.

e Les données d'image autres que 2048 x 1080 sont modifiées
pour s'adapter a la taille de I'écran en mode initial.

e Pleine largeur, Large (16:9), Zoom, Vrai et Zoom digital +/- ne
peuvent pas étre sélectionnés si aucun signal n'est détecté
dans le menu Systeme d'ordinateur. (p.35)

® \/ous ne pouvez pas rétrécir une image plus petite que la taille
normale de votre affichage dans le mode Personnalisé.
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Entrée d’ordinateur

C Ajustement personnalisé )

Réglez manuellement la position et I'échelle de I'écran a l'aide

de cette fonction. Appuyez sur la touche de pointage P> ou sur la
touche SELECT sur Ajustement personnalisé pour afficher cette
option a I'écran ; vous pouvez utiliser les touches de pointage AV
pour choisir I'élément que vous souhaitez régler.

Echelle H/V........... Regle les proportions Horizontales/Verticales
de I'écran.
H&V i Siréglé a On, le rapport d'aspect est

fixé. Echelle V apparait grisé, et devient
indisponible. Réglez Echelle H. L'échelle de
|'écran sera alors automatiquement modifiée
en fonction du rapport d'aspect.

Position H/V.......... Régle la position Horizontale/Verticale de I'écran.

Adapter................. Sauvegarde I'échelle réglée pour toutes les
entrées. Appuyez sur la touche SELECT
sur Adapter pour afficher une boite de
confirmation. Pour sauvegarder |'échelle,
appuyez sur la touche SELECT sur Oui.
Quand Personnalisé est sélectionné, I'échelle
sauvegardée est utilisée.

Réinitialiser........... Réinitialise toutes les valeurs réglées.
Appuyez sur la touche SELECT sur
Réinitialiser pour afficher une bofte de
confirmation. Pour réinitialiser, appuyez sur la
touche SELECT sur Oui.

( Zoom digital + )

Sélection Zoom digital +. Le menu a I'écran disparait et D. zoom

+ apparait. Appuyez sur la touche SELECT pour agrandir la taille

de I'image. Appuyez sur les touches de POINTAGE AV 4P pour
effectuer un panoramique de I'image. La fonction panoramique est
utilisable seulement lorsque I'image est plus grande que la taille de
I'écran.

Vous pouvez également appeler le mode Zoom digital + en
appuyant sur la touche D.ZOOM de la télécommande.

( Zoom digital — )

Sélectionnez Zoom digital —. Le menu a I'écran disparait et D. zoom
— s'affiche. Appuyez sur la touche SELECT pour compresser la taille
de l'image.

L'image projetée peut aussi étre compressée en appuyant sur la
touche D.ZOOM de la télécommande.

Vous pouvez également appeler le mode Zoom digital + en appuyant
sur la touche D.ZOOM de la télécommande.

Pour revenir a la taille d'écran précédente, sélectionnez une taille
d'écran dans le menu Réglage de la taille de I'écran, sélectionnez
a nouveau une source d'entrée dans le menu de Sélection de la
source d'entrée (reportez-vous aux pages 32-34), ou réglez la taille
de I'écran a I'aide des touches D.ZOOM.

¥ Entrée

* Selection image

# Ajust, image

stement personnalisé

Ajust. ordin.

Echelle ¥V
HaN

Position horiz_
Position vert.
Adap
Réinitialiser

£ Ecran

Reglages
Information
Réseau

(5 quittar 4 Rataur % Daplacar

& Défiler dp Ajuster

v/ Remarques:
e Quand aucun signal n'est détecté, Normal est

automatiquement sélectionné, et la boite de dialogue Aspect
disparait.

e 'amplitude de réglage pour Echelle H/V et Position horiz./vert.

est limitée selon le signal d’entrée utilisé.

v/ Remarques:

e || est possible que la fonction de circulation dans I'image
ne fonctionne pas correctement si vous utilisez le mode
mémorisé dans le menu Ajust. ordin. (p.38).

e || est possible que le taux de compression minimum soit
limité selon le signal d’entrée utilisé, ou lorsque la fonction
de Trapeze est utilisée, ou quand le mode Personnalisé est
sélectionné pour la taille de I'écran.

e VVrai et Zoom digital +/- ne peuvent pas étre sélectionnés
si 480i, 575i, 480p or 575p sont sélectionnés dans le menu
Systeme d'ordinateur
(p.35).

e Zoom digital +/- ne peut pas étre sélectionné lorsque Vrai est
sélectionné.

e Zoom digital — ne fonctionne pas si Personnalisé est
sélectionné.
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C Trapéze )

Cette fonction sert a ajuster la déformation du trapéze de I'image
projetée. Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour choisir
I'élément que vous souhaitez régler.

Ajuste la déformation horizontale/verticale du trapéze de I'image
projetée.

| Correction coins |

Ajuste la déformation des coins de I'image projetée.

| Forme coins |

Choisissez un mode de Forme coins parmi Rouge, Blanc, Bleu
et Off.

Meémoriser... Mémorise les données de correction du trapéze,
méme si le cordon d'alimentation secteur est
débranché.

Reéinitialiser .. Libere les données de correction du trapéeze lorsque

le cordon d'alimentation secteur est débranché.

Appuyez sur la touche KEYSTONE de la télécommande pour
basculer entre le réglage Standard (Vertical/Horizontal) ou

Correction coins. La boite de dialogue Standard ou Correction coins

s'affiche. Appuyez sur les touches de POINTAGE AV 4P pour
corriger la déformation standard ou celle des coins. (p.31)

( Plafond )

Lorsque cette fonction est sur réglée sur On, I'image est inversée
verticalement et horizontalement. Cette fonction est utilisée pour
projeter les images a partir d'un projecteur monté au plafond.

(Ariiere )

Lorsque cette fonction est sur réglée sur On, I'image est inversée
horizontalement. Cette fonction est utilisée pour projeter les
images sur un écran a projection arriéere.

( Aspect écran )

Cette fonction permet de mettre la source d'entrée a I'échelle pour

gu’elle corresponde a la taille de I'écran. Sélectionnez I'un des formats

d'image qui conviennent a votre cable et votre ordinateur. Sélectionnez

"Pleine largeur” si vous ne voulez pas définir de format d'image.
Pleine largeur... Format d'image flexible

16:9. i Format d'image 16:9

16:10 ..o, Format d'image 16:10

43, Format d'image 4:3
(_Reinitialiser )

Cette fonction remet toutes les valeurs réglées aux valeurs
par défaut de sortie d'usine. Appuyez sur la touche SELECT
sur Réinitialiser pour afficher une boite de confirmation. Pour
réinitialiser, sélectionnez “Oui” a I'aide de la touche SELECT.

Entréa Trapéze

Ajust. ordin, N ke

Forme coins Rouge
Mémoriser Reéinitialiser

* Sélection image
# Ajust, image
cran
Reglages
Information
Réseau

TEM Quitter {Ratour

% Déplacar

[

Plafond

Arriere

v/ Remarque:

e Quand la fonction 16:9 est sélectionnée, Large (16:9) n'est pas
disponibles sur les écrans PC et AV (p.43, 51).
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Entrée vidéo

Sélection du systeme vidéo

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le Menu Systeme AV (Vidéo ou S-Vidéo)

menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Entrée, puis appuyez sur la £achree W
touche de POINTAGE » ou sur la touche SELECT.

¥ o Entrée
Entrée 2

¥, Sélection image
2 Appuyez sur les touches de pointage AV pour - Ajust.image
sélectionner Systéme puis appuyez sur les touches de 5T Ecian
pointage P ou SELECT. Reglages

[ Information

3 Appuyez sur les touches de pointage AV pour
sélectionner le systéme souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT.

Réseau

(50 auitter 4 Rataur 4 Daplacar

| PriseVidéo ou S-vidéo |

Entréa
CAuto ) - -
* Salection image x 3
Le projecteur détecte automatiquement le systeme vidéo entré, B 1Ak ians ; :I:tus
puis se regle automatiquement pour offrir un fonctionnement T Ecran :
optimal.

Reéglages
Lorsque le systeme vidéo est PAL-M ou PAL-N, sélectionnez le

systéme manuellement.

I Information

Réseau

(_ PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PALN )

Si le projecteur ne peut pas reproduire une image vidéo
correcte, sélectionnez un format de signal de diffusion
spécifique parmi PAL, SECAM, NTSC, NTSC 4,43, PALM et PAL:
N.

(= auittar 4 Ratour & Déaplacar

RGB(PC analogique)
Vidéo

» Suivant

[E3TE Choisie

| PrisesY, Pb/Cb, Pr/Cr_| Menu Systéme AV (Y, Pb/Cb, Pr/Cr)
\trae © Entrée 1 RGB(PC analogigue)

C Auto ) el Elm:'é: 2 :r r—*t:..r'gl:?ir‘.:;:
Le projecteur détecte automatiquement le signal vidéo entré, puis *, Sélection image
se regle automatiquement pour offrir un fonctionnement optimal. # Ajust,image
Si le Systeme vidéo est 1035i, 1080i ou 1080p, sélectionnez le . Ectan
systéme manuellement. Réglages

- Information
(_ FORMAT DE SIGNALY, Pb/Cb, Pr/Cr ) " Roson
Si le projecteur ne peut pas reproduire une image vidéo correcte,
sélectionnez un format de signal vidéo composant spécifique parmi GE it =g el SDspSce bl St

480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i et 1080p.

Entrée

* Salection image

# Ajust. image
=L Ecran
v/ Remarque: Reglages

e || n'est pas possible de sélectionner le menu Systeme audiovisuel si ofcemainn
RGB (Scart) est sélectionné. Réseau

(= auitter 4 Ratour & Daplacar

Y, Pb/Cb, Pr/Cr

P omne— [E50] choisie

46



Entrée vidéo

Sélection du niveau d'image

Opération par Menu

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Sélection image, puis appuyez
sur la touche de POINTAGE P ou sur la touche SELECT.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'élément souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT.

Menu Sélection image

C Standard ) 4  Entrée Standard

. . . o Cinéma
Niveau d'image normal préréglé sur le projecteur. | © Pynemiaue

B calac . PO Image 1

o Image 2

R # Ajust.image o Image 3

( Cinéma ) AT

wia EGran 5

o Image 5

Niveau d'image réglé avec ton fin. Réglages < Image 8

" o Image 7

g Information O Image 8

i Réseau < Image 9

( Dynamique ) : o Image 10

Pour le visionnage de I'image dans une salle lumineuse.

( Image 1-10 )

Image préréglée d'utilisateur dans le menu Ajust. image. (p.50)

% Déplacar ¥ Sulvant (1] Suivant

@ Cinéma
o Dynamique
@ Image 1
L < Image 2
# Ajust, image » Image 3
o Image 4
o Image B
Réglages 5 Image B
@ Image 7
o Image B

% Sélection image

- Ecran

Information

- Rz aay @ Image 8
o Image 10

(= auitter 4 Ratour % Déplacar - (£33 choisie
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Entrée vidéo

Réglage de I'image

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre Menu Ajust. image

le menu a I'écran. Appuyez sur les touches de T o

POINTAGE AV pour sélectionner Ajust. image puis t‘:::':r'i“

appuyez sur la touche de POINTAGE P> ou la touche e Teinte

SELECT ) == = - Réglages des paramétras coulaw
2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour ol Eoran i

sélectionner I'élément souhaité, puis appuyez sur la [ s sorires

touche SELECT pour afficher la boite de dialogue de VGGl Réglege automatique de fimage

réglage. Appuyez sur les touches de POINTAGE 4 » Rereay s

pour ajuster la valeur de réglage.

(= auitter % Daplacar ¥ Suivant [ Suivant

( Contraste )

Appuyez sur la touche de POINTAGE <« pour diminuer le
contraste et sur la touche de POINTAGE P> pour augmenter le
contraste (de 0 & 63). —

- - i Lurnir.\o.si(é
C Luminosité ) Couleur
L 4 Salaction i Teinte
Appuyez sur la touche de POINTAGE <« pour diminuer la bbb Reglages des parametres couleur
. L, % Ajust. image
luminosité et sur la touche de POINTAGE P> pour augmenter la S Rice
. sz N o1 Ecran W
luminosité (de 0 a 63). Vert
Reéglages Bleu
- Couleurs sombres
C Couleur ) p  Information a:;” alftr:mratique de limage

seau Réinitialiser
Appuyez sur la touche de POINTAGE d pour diminuer l'intensité % Mémoriser
de la couleur, et sur la touche de POINTAGE P> pour augmenter

I'intensité de la couleur (de 0 a 63).

( Teinte )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour ajuster la
valeur de la teinte afin d'obtenir un meilleur équilibre des
couleurs (de 0 a 63).

(50 auittar 4 Rataur 4 Daplacer

Appuyez sur les touches de
POINTAGE 4P pour ajuster
la valeur de réglage.

( Réglages des parameétres couleur )

Reportez-vous aux pages 55, 56.

C Température de couleur )

Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner le
niveau de température de couleur souhaité (Haut, Médium, Bas ou
Tres Bas).

( Balance des blancs (Rouge) )

Appuyez sur la touche de POINTAGE d pour éclaircir les tons

rouges et sur la touche de POINTAGE P> pour renforcer les tons
rouges (de 0 a 63).

C Balance des blancs (Vert) )

Appuyez sur la touche de POINTAGE  pour éclaircir les tons verts,
et sur la touche de POINTAGE P> pour renforcer les tons verts (de
0a63).

( Balance des blancs (Bleu) )

Appuyez sur la touche de POINTAGE  pour éclaircir les tons
bleus, et sur la touche de POINTAGE P> pour renforcer les tons
bleus (de 0 a 63).
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C Couleurs sombres (Rouge/Vert/Bleu) )

Appuyez sur la touche de POINTAGE d pour alléger les tons
rouges/verts/bleus du niveau de noir d'une image ; appuyez sur la
touche de POINTAGE P> pour accentuer les les tons rouges/verts/
bleus du niveau de noir d'une image (de 0 a 63).

v/ Remarques:

e [ orsque I'une des options Balance des blancs Rouge, Vert ou Bleu
est réglée, Température de couleur se configure sur Regl.

e Teinte ne peut pas étre sélectionné si le systeme vidéo est PAL,
SECAM, PAL-M ou PAL:=N (p.46).

C Réglage automatique de I'image )

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner la
position de contréle de I'image Auto (Off, L1 ou L2).

Off ... Le contréle automatique des images est sur la
position OFF

LT Le contréle automatique des images est sur la
position du niveau 1 (LEVEL 1).

L2 . Le contréle automatique des images est sur la

position du niveau 2 (LEVEL 2).

( Couleur avancée* )
Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner le "/ Sélection image
mode de couleur avance. just, image
Off ... Le mode de couleur avancé est sur “Off" . Ecran
Auto....... Mode de couleur avancé correspondant au type de Réglages
|'image. Information
*Cette fonction commande le fonctionnement du *_ Réseau
dispositif de contréle de couleur, qui indépendamment et
automatiquement régule la quantité de lumiere jaune passant 05 auittar

par le panneau LCD, pour reproduire fidelement a la fois la
couleur d'image et la luminosité de I'image. Normalement,
laissez Auto (réglage par défaut).

v/ Remarque:

¢ La balance des blancs peut changer en fonction de I'image.

( Netteté )

Appuyez sur la touche de POINTAGE < pour diminuer la netteté

de I'image et appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour en
augmenter la netteté (de 0 a 31).

( Gamma )

Appuyez sur les touches de POINTAGE P pour ajuster la valeur

gamma afin d'obtenir un meilleur équilibre du contraste (de 0 a
15).

Netteté

Gamma
Reducteur de bruit
Prograssif
Réinitializer
Mémaoriser

% Déplacar
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(_Réducteur de bruit D)

[l est possible de réduire les interférences de bruit sur |'écran.
Appuyez sur les touches de POINTAGE 4 P pour modifier le mode
de réduction de bruit.

Off ... Le mode Réducteur de bruit est réglé sur Off.
on ... Le mode Réducteur de bruit est réglé sur On.
C Progressif )

Le signal vidéo entrelacé peut étre affiché en mode progressif.
Appuyez sur les touches de POINTAGE 4 P> pour modifier le mode
de balayage progressif.

Off ... Le mode de balayage progressif est réglé sur Off.
On......... Le mode de balayage progressif est réglé sur On.
Film ......... Pour visionner un film. Cette fonction permet de
reproduire trés fidélement les images du film
d'origine.
(_Réinitialiser D)

Pour réinitialiser les données réglées, sélectionnez Réinitialiser et
appuyez sur la touche SELECT. Une boite de confirmation apparait
alors. Sélectionnez Oui. Tous les réglages reviennent a leur valeur

précédente.

( Mémoriser )

Pour mémoriser les données de réglage, sélectionnez Mémoriser 32 Prerée Meamoriser Mémoriser ad ?
puis appuyez sur la touche de POINTAGE P> ou sur la touche < m'm'a-az

SELECT. Sélectionnez un emplacement parmi Image 1 a 10 a T Samotion knice Image 3

I'aide des touches de POINTAGE AV, puis appuyez sur la touche ATBE s :f“'ﬂ’-'i

SELECT E m = rl'r:a:aé

Une boite de confirmation apparait alors. Sélectionnez Oui. Vous = '[msez

pouvez rappeler les données mémorisées, en sélectionnant une b s

Infarmation

Image (1-10) dans la Sélection du mode d'image a la page 47. Image 10

Réseau

v/ Remarques:

e Progressif ne peut pas étre sélectionné si 480p, 575p, 720p ou 1080p
sont sélectionnés (p.46).

e Réducteur de bruit ne peut pas étre sélectionné avec I'entrée
ordinateur et quand le format du signal vidéo est 1080p. (p.46)

(5 quitter 4 Retour & Daplacer 3] Choisic

=0 auitter & Déplacar B3] choisir

Une boite de confirmation apparait alors.
Sélectionnez Oui.
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Réglage de la taille de I'écran

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Ecran puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P ou sur la touche SELECT.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'élément souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT.

( Normal )

Affiche I'image a I'écran dans une taille qui conserve sa proportion
d'origine.

C Pleine largeur )
Affiche I'image en plein écran.
( Large(16:9) )

Affiche une image au format d'écran large de 16:9.

( Zoom )

Adapte I'image proportionnellement pour occuper tout I'écran.
Les coOtés de I'image peuvent dépasser de I'écran.

( Déformation naturelle )

Etend les cotés droits et gauches des images naturellement sans
modifier la zone centrale.

( Personnalisé )

Affiche I'image a I'écran au dernier format mémorisé.

C Ajustement personnalisé )

Réglez manuellement la position et I'échelle de I'écran a I'aide de
cette fonction.

Appuyez sur la touche de pointage P> sur Ajustement personnalisé
et le menu des réglages personnalisé s'affiche a I'écran, vous
pouvez utiliser les touches de pointage AV pour choisir I'élément
que vous souhaitez ajuster.

Echelle H/V ........... Regle les proportions Horizontales/Verticales
de I'écran.
H&V .o Siréglé a On, le rapport d'aspect est

fixé. Echelle V apparait grisé, et devient
indisponible. Réglez Echelle H. L'échelle de
|"écran sera alors automatiquement modifiée
en fonction du rapport d'aspect.

Position H/V....... ... Regle la position Horizontale/Verticale de
I'écran.
Adapter................. Sauvegarde I'échelle réglée pour toutes les

entrées. Appuyez sur la touche SELECT
sur Adapter pour afficher une boite de
confirmation. Pour enregistrer I'échelle,
appuyez sur la touche SELECT sur Oui.
Lorsque Personnalisé est sélectionné,
I'échelle sauvegardée est utilisée.
Réinitialiser........... Réinitialise toutes les valeurs réglées.
Appuyez sur la touche SELECT sur
Réinitialiser pour afficher une bofte de
confirmation. Pour réinitialiser, sélectionnez
“Oui” a l'aide de la touche SELECT.

* Entréa

' Sélection image
just, image
} Ecran
Réglages
Information

Réseau

(5 Quitter 4 Retour

=W Quitter = Défiler

v/ Remarques:

e Si aucun signal n'est détecté, Normal est automatiquement

Ajustement personnalisé

Echelle V
Haw

Position horiz,
Position vert,
Adapter
Réinitialiser

& Diplacar

4p Ajuster [E3K] Retour

S0 suivant

sélectionné, et la boite de dialogue Aspect disparait.

o lamplitude de réglage pour Echelle H/V et Position horiz./

vert. est limitée selon le signal d'entrée utilisé.

¢ | a déformation naturelle ne peut pas étre sélectionnée
quand 720p, 1035i, 1080i ou 1080p sont sélectionnés dans le

menu Systeme AV (p.46).

51



Entrée vidéo

C Trapéze )

Cette fonction sert a ajuster la déformation du trapéze de 4 Entree Trepeze
I'image projetée. Appuyez sur les touches de POINTAGE AV (T
pour choisir I'élément que vous souhaitez régler. /| Selection image e canE L

< Astimge

Ecran 9

Mémoriser Mémoriser

Ajuste la déformation horizontale/verticale du trapéze de

; i , Réglages
I'image projetée.

Infarmation

Réseau

| Correction coins |

Ajuste la déformation des coins de I'image projetée.

[EW quitter 4 Retour & Daplacer

| Forme coins |

Choisissez un mode de Forme coins parmi Rouge, Blanc, Bleu
et Off.

Mémoriser... Mémorise les données de correction du trapeze,
méme si le cordon d'alimentation secteur est
débranché.

Réinitialiser.. Libere les données de correction du trapéze lorsque
le cordon d'alimentation secteur est débranché.

Appuyez sur la touche KEYSTONE de la télécommande pour
basculer entre le réglage Standard (Vertical/Horizontal) ou
Correction coins. La boite de dialogue Standard ou Correction coins
s'affiche. Appuyez sur les touches de POINTAGE AV <« P pour
corriger la déformation standard ou celle des coins. (p.31)

(__Plafond D) Plafond

Lorsque cette fonction est sur réglée sur On, I'image est inversée
verticalement et horizontalement. Cette fonction est utilisée pour
projeter les images a partir d'un projecteur monté au plafond.

(Arriere )
Lorsque cette fonction est sur réglée sur On, I'image est inversée

horizontalement. Cette fonction est utilisée pour projeter les
images sur un écran de projection arriére.

Arriere

( Aspect écran )

Cette fonction permet de mettre la source d'entrée a I'échelle pour

gu’elle corresponde a la taille de I'écran. Sélectionnez I'un des formats

d'image qui conviennent a votre cable et votre ordinateur. Sélectionnez

“Pleine largeur"” si vous ne voulez pas définir de format d'image.
Pleine largeur... Format d'image flexible

16:9. i Format d'image 16:9
16:10 s Format d'image 16:10 Vﬁemarques:
43, Format d'image 4:3

¢ | a déformation naturelle ne peut pas étre sélectionnée
quand 720p, 1035i, 1080i ou 1080p sont sélectionnés dans le
) menu Systeme AV (p.46).
e Quand la fonction 16:9 est sélectionnée, Large (16:9) n'est
pas disponibles sur les écrans PC et AV (p.43, 51).
e Quand la fonction 4:3 est sélectionnée, Déformation
naturelle n'est pas disponible sur I'écran AV (p.51).

(_Réinitialiser
Cette fonction remet toutes les valeurs réglées aux valeurs
par défaut de sortie d'usine. Appuyez sur la touche SELECT

sur Réinitialiser pour afficher une boite de confirmation. Pour
réinitialiser, sélectionnez “Oui” a l'aide de la touche SELECT.
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Réglages
Ce projecteur posséde un menu Réglages qui vous permet
de configurer les autres fonctions suivantes: Langue

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Réglages, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT pour
accéder aux éléments de sous-menu.

2 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'élément souhaité, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT pour
accéder a I'élément sélectionné.

3 Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner I'élément souhaité, puis appuyez sur la
touche SELECT.

@ C Langue )

Vous pouvez choisir la langue utilisée dans le menu a I'écran
parmi les langues suivantes : anglais, allemand, francais, italien,
espagnol, portugais, hollandais, suédois, russe, chinois, coréen ou
japonais.

C Menu )

Cette fonction permet de régler la position de I'affichage du

menu a |'écran. Appuyez sur la touche SELECT; I'écran de réglage
apparait alors (des fléches apparaissent). Appuyez sur les touches
de POINTAGE AV <P pour régler la position. Une fois le réglage
effectué, appuyez sur la touche SELECT pour revenir a I'écran
Menu. Pour redimensionner le menu, sélectionnez Normal (pour
taille normale) ou Double (pour taille double). Méme aprés avoir
sélectionné Double, la taille du logo de démarrage ne change pas.

(_Atfichage )

Cette fonction permet d'établir si oui ou non les affichages a
I'écran apparaissent.

ON i Fait apparaitre tous les affichages a I'écran. Utilisez
cette fonction lorsque vous voulez projeter des images
apres que la lampe soit devenue suffisamment
lumineuse. Ce mode est le mode réglé par défaut.

Arrét cpte.a reb.. .. Fait apparaitre I'image d’entrée au lieu du compte a
rebours lorsque vous allumez le projecteur. Utilisez
cette fonction lorsque vous voulez projeter I'image le
plus tét possible, méme si la luminosité de la lampe
n'est pas encore suffisante.

Off o Ne fait apparaitre aucun affichage a I'écran, sauf:

* Menu a I'écran

e Le message “Eteindre ?” (p.25)

e Compteur de temps affiché lorsque I'Extinction
automatigue et/ou la fonction le Minuteur
présentation fonctionne

e Fléches oranges pour repositionner un menu.

® | e message "“Patientez"” (sauf pour le message
d'avertissement du filtre)

¢ | es messages d'avertissement s'affichent lors
de la configuration des paramétres de controle
retardement vidéo et il n'est pas possible
d'appuyer sur une touche dans le mode Image
dans Image.

e Dans le mode Image dans/par Image, le cadre
d'avertissement (rouge) s'affiche lorsqu’on tente
d'utiliser une combinaison non disponible des
touches d’Entrée sur la télécommande ou lors de
I'entrée de signaux inacceptables.

e Fleches blanches dans le mode Panoramique
(p.43)

e Formes coins (p.31)

=) Salection image

% Ajust image
Ecran
R
-Infermatinn

Réseau

(= Quitter

* Selection image

¥ Ajust image

L Ecran
Réglages

y Infarmation

Réseau

Menu

+ Entree

7 Sélection image

% Ajust image
Ecran
Réglages

; Infarmation

Réseau

2 Salaction image
% Ajust image

| Ecran

Réglages

Infarmation

Réseau

(5 Quitter

Menu

Affichage

Fond

Mode des lampes
Controle de la lampe
Intervalle lampa

Contrale du filtre

& Daplacer ) Suivant

o Espanol
o Portugues
Nederlands
nska
WA

& Daplacar

Menu

i Taille du Manu

& Diplacar

& Diplacar ) Displacar

Nermal

Double

E3ES] confirmar
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( Fond )

Sélectionnez la couleur ou I'image de fond lorsqu’aucun signal n'est

détecté. Appuyer sur les touches de POINTAGE AV pour passer
d'une option a I'autre.

BleU........ccccooe. fond bleu
Utilisateur............. I'image que vous avez capturée
NOIr ..o fond noir

( Mode des lampes )

Permet de sélectionner un mode de lampe.

2 lampes......ccccveenn. Utilise deux lampes.

Tlampe....coooveeienn. Utilise une lampe.
Auto: Utilise automatiquement et de
préférence une lampe avec une durée
d'éclairage cumulée plus courte.

Mode permanent......Passe automatiquement entre les modes
a 2 lampes et a 1 lampe ou effectue des
traitements numeériques comme la modulation
de I'éclairage de la ou des lampes pour
maintenir la luminosité cible en permutant les
deux modes de lampe.
Cible: Permet de spécifier la luminosité
cible (jusqu'a 1024). Procédez comme suit

1) Sélectionnez Cible et appuyez sur la

touche SELECT. 2) Définissez la luminosité
cible a 'aide des touches de POINTAGE
AV ct appuyez sur la touche SELECT. 3)
Sélectionnez Oui dans la boite de dialogue de
confirmation pour activer le mode Permanent.
Actuel: Affiche la luminosité courante. Sile
niveau de luminance de la lampe n'atteint pas
la luminosité cible, le parametre s'affiche en
rouge.

C Controle de la lampe )

| Controle de la lampe |

Cette fonction vous permet de choisir parmi les modes de
lampe : Auto, Normal, Mode Eco 1 et Mode Eco 2

o Auto.... Luminosité correspondant au signal d'entrée
& Normal....... Luminosité normale.

@1 Mode eco 1.. Diminue la luminosité et la vitesse du
ventilateur. Diminue la luminosité, réduit
la consommation de courant de lampe, et
allonge la durée de vie de la lampe.

Qz Mode eco 2 .. Diminue la luminosité et augmente la vitesse
du ventilateur. Diminue la luminosité, réduit
la consommation de courant de lampe, et
allonge la durée de vie de la lampe. Il est
recommandé d'utiliser Mode eco 2 si vous
utilisez le projecteur en continu pendant
une longue période. Le ventilateur est plus
bruyant en Mode eco 2 qu’en Mode eco
1. Sélectionnez le mode qui convient a
I'environnement d'utilisation.

oL Ecran

“ Entréa Contréle de la lampe

Entrée Maode des lampes
2 lampes

=) Salection image

# Ajust. image Mode permanent ¢ le

Actuel
Ecran
Rég
Information

Réseau

{Ratour & Diplacer

Entrée Mode des lampes
2 lampes

1lampe

E Salaction image
% Ajust image i

Actual
Rég
Infarmation

Réseau

4 Ratour

v/ Remarques:

¢ Dans le Mode permanent, certains éléments du menu
Réglages ne sont pas disponibles.

¢ \/ous pouvez utiliser le CD-ROM Real Color Manager Pro
(fourni), sauf dans le Mode permanent.

e Dans cet exemple, la valeur cible est définie a 820, mais
comme ce n'est pas une luminance absolue, vous pouvez
spécifier une valeur entre 0 et 1024.

o |

i Contrdle de la durée de la lampe Mode 1

= Salaction image

% Ajust, image

Infarmation

Réseau

4 Ratour

v/ Remarque:

¢ Le ventilateur est plus bruyant en mode Mode eco 2 qu’en

mode Mode eco 1. Choisissez le mode qui convient a votre
environnement d'utilisation.
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Controle de la durée de la lampe

Cette option sélectionne le fonctionnement de la lampe lorsque la
durée totale de I'éclairage d'une lampe dépasse le nombre total
d'heures d'utilisation recommandé.

Mode T............... Une lampe peut s'allumer méme aprés avoir
excédé le nombre total d'heures d'utilisation
recommandé.

Mode 2............... Une lampe peut s'allumer méme aprés avoir

excédé le nombre total d'heures d'utilisation
recommandé. Mais le projecteur s'éteint
automatiquement aprés 3 minutes.

v/ Remarques:

e Le mode de lampe ne peut pas étre modifié pendant un certain temps
apres la mise sous tension du projecteur. La lampe a besoin d'un peu de
temps pour se stabiliser apres que vous ayez allumé I'appareil. Le mode
lampe mémorisé sera actif une fois la lampe stabilisée.

e Si vous avez sélectionné Mode 2 et que la lampe de projection a dépassé
le total d’heures d'utilisation recommandé, I'icone de remplacement
s'affichera au démarrage. Le projecteur s'éteindra ensuite aprés 3
minutes.

( Intervalle lampe )

Dans le mode a 1 lampe, cette fonction vous permet de définir la durée de
permutation entre les lampes.

Off ...l Eteint la fonction de permutation de lampe

XXXXh....ooo.ooo Lorsque la durée d'éclairage cumulée de la lampe
atteint la durée spécifiée, le systeme utilise
automatiquement l'autre lampe. (Options : 24 h,
200 h, 500 h, 1000 h, 2000 h)

v/ Remarque:

e | e projecteur ne peut pas permuter entre les lampes exactement au moment
que vous avez spécifié. Le moment spécifié ici est approximatif.

( Image dans Image )

Cette fonction sert a projeter deux images simultanément en affichant un
petit écran secondaire différent dans ou a c6té de I'écran principal.
Utilisez les touches de POINTAGE AV pour sélectionner Image dans
image puis appuyez sur la touche SELECT pour afficher une boite

de dialogue. Vous pouvez également afficher la boite de dialogue en
enfongant et en maintenant la touche PIP de la télécommande pendant
plus de 3 secondes.

(Dans PiP la grande image est I'image principale et la petite image est
I'image secondaire ; dans PbP, I'image gauche est 'image principale et
I'image droite est I'image secondaire.)

Image dans Image

Affiche le mode choisi (Off/Utilisateur 1-5) et son état (Mémorisé/
Effacer/Regl.). Utilisateur 1 et Utilisateur 2 ont des valeurs
mémorisées par défaut. Reportez-vous a la page 30 pour plus de
détails.
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PiP : Affiche les images principales et secondaires selon la
proportion Aspect écran du menu Ecran.

PbP : Affiche les images principales et secondaires selon la
proportion 4:3. Mode sélectionné

Etat (stocké/libre/ajust.) du mode choisi.

| Image principale / Sous-image I

Entrée.... Sélectionnez une entrée parmi les entrées 1 a 4. Mode i ] PP
Source ... Sélectionnez une source d'entrée. Laffichage varie selon b b RRRC o i
I'entrée choisie. Dimension 100%
Dimension.. Sélectionnez la dimension d'affichage. Limage principale Suug_im':';j“"“ e
peut étre modifiée de 10 a 100%, I'image secondaire : RGB
peut étre modifiée de 10 a 50% par pas de 10%. Quand E"r'_e_“i'm 40%
PbP est sélectionné dans Mode, la taille de projection est e = "

fixée a 50%.
Position .. Appuyez sur la touche SELECT sur Position et |'écran de

Effager
o . Mémoriser
réglage de la position d'affichage apparatt. Retour

=M auitter A Retour = Sulvant

Utilisez les touches de POINTAGE AV P> pour régler la position
d'affichage du cadre actif signalé en blanc. Le cadre disparait aprés v/ Remarques:

10 secondes ou sur une pression de la touche SELECT. ® PbP n'est pas disponible quand la fonction 4:3 est

Sélection de I' incipal de l'i dai sélectionnée dans Aspect écran (p.45, 52).
=election de lImage principale ou de [Image seconcaire e PbP est sélectionné dans chaque utilisateur 1 a 5 et

En mode Image dans Image et sans menu a 'écran affiche, appuyez si la fonction 4 :3 est sélectionnée dans Aspect écran,

sur la touche SELECT pour sélectionner I'image principale ou I'image la touche PIP de la télécommande est inactive. Pour

secondaire. (Un cadre rouge sera affiché sur I'image choisie.) utiliser Image dans image, choisissez Pleine largeur,
16:10 ou 16:9 dans Aspect écran (p.42, 52).

Commutation de I'entrée et de la source
Lors de la sélection de I'image principale ou de I'image secondaire, Ecran de réglage de la position d’affichage
I'entrée et la source peuvent étre définies en appuyant sur la touche
INPUT des commandes latérales ou sur la touche INPUT 1/2/3/4 de
la télécommande. Aucune action n'est nécessaire dans le menu a
|"écran.

| Verrouillage image I
Réglez Verrouillage image sur Image principale ou Sous-image.

Cadre actif
(blanc)

Affichage
de ligne

Mémoriser les données réglées dans le Utilisateur 1-5. Utilisez les

touches de POINTAGE AV pour sélectionner Mémoriser et appuyez sur

la touche SELECT pour afficher la boite de dialogue Mémoriser ou ?. v/ Remarques:

Placez le pointeur sur I'un des modes (Utilisateur 1 a 5) que vous ¢ La fonction Image dans image n’est pas disponible
voulez mémoriser puis appuyez sur la touche SELECT. Le dialogue en fonction des signaux et des prises d'entrée

de confirmation apparait. Pour mémoriser les données réglées, sélectionnes. Consultez “Liste des combinaisons Image
sélectionnez Oui. dans Image” pour plus d'informations. (p.96)

e [ orsque le ou les signaux d’'entrée sont incompatibles,

Réinitialiser la marque X s'affiche sur I'image principale ou

secondaire.

Appuyez sur la touche SELECT sur Réinitialiser pour afficher une

boite de confirmation. Pour réinitialiser, appuyez sur la touche ~ Mémoriser ou ?

SELECT sur Oui. =y e
Utilisateur 3 Effagar

Utilisateur 4 Effager
Utilizateur 5 Effager

Supprime les données mémorisées dans le mode et revient a [ Retour

Effacer. Utilisez les touches de POINTAGE AV pour sélectionner (EH Quitter 4 Dépiacar
le Mode libre et appuyez sur la touche SELECT pour afficher la

boite de dialogue Effacer quoi ?. Placez le pointeur sur I'un des

modes (Utilisateur 1 a 5) que vous voulez supprimer puis appuyez

sur la touche SELECT. Le dialogue de confirmation apparaft. Pour

supprimer, choisissez Oui.

Retourne au menu Image dans Image.
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( Fusion des cotés )

Cette fonction permet de faire se chevaucher sans jointure les
images de plusieurs projecteurs.

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour sélectionner
Fusion des cotés, puis appuyez sur la touche SELECT
pour afficher une boite de dialogue. Utilisez les touches de
POINTAGE AV 4P pour régler la valeur de réglage.

On/Off ..o Réglez sur “On" pour activer la fonction
Fusion des cotés.
Démarrer............ Le moment ou la fusion des cotés

démarre. Les cotés d'un cadre vert autour
d'une image changent selon les valeurs
spécifiées ici. Spécifiez une valeur entre 0
et 1024 pour la gauche et la droite et une
valeur entre 0 et 540 pour le haut et le bas.

Largeur............... Pour régler la largeur de la correction.
Droite/Gauche: Réglez la largeur. (entre O
et 1024).

Haut/Bas: Réglez la largeur. (entre 0 et 540).

Niveau de noir .... Pour régler le niveau de noir de I'image
projetée.

Tous: Les valeurs de R, G et B seront
changées simultanément.
R/G/B: Réglez la valeur (jusqu'a + 127).

Echantillon test... Sélectionnez "On" pour faire apparaitre un
échantillon approprié (blanc : 50%).

Menu désactivé .. Ferme le menu et masque temporairement
les lignes de tous les cotés (en vert, rouge
et gris).

Réinitialiser......... Sélectionnez “Réinitialiser’ puis appuyez
sur la touche SELECT. Le message “Retour
aux réglages d'usine de fusion des cotés?”
apparait alors. Pour réinitialiser, appuyez
sur la touche SELECT sur [Oui].

Retour................. Masque le menu des réglages Fusion des
cotés et retourne au menu Réglages.

C Colorimétrie )

Lors de I'affichage d'écrans multiples, élimine la différence
de couleur entre les images qui sont projetées a partir des
projecteurs.

Lorsque plusieurs jeux sont utilisés en méme temps, ce
projecteur permet a I'utilisateur de corriger les différences de
couleurs entre les jeux.

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour sélectionner
Colorimétrie, puis appuyez sur la touche SELECT pour afficher
une boite de dialogue. Utilisez les touches de POINTAGE AV«
P pour régler la valeur de réglage.

Colorimétrie............. Réglez sur “On" pour activer la fonction
Colorimétrie. Lorsque la colorimétrie est
définie sur Off, tous les éléments, sauf
pour la Colorimétrie avancée et Retour,
sont grisés et ne peuvent pas étre
ajustés.

Réglage de coleur ...Pour régler le réglage de couleur de
Rouge/Vert/ Bleu/Blanc. Les coordonnées
chromatiques (X, Y) de Rouge, Vert,

Bleu et Blanc peuvent étre réglées
respectivement. La plage de réglage est
comprise entre 0,000 et 1,000.

Test échantillon automatique .. Sélectionnez “On" pour faire apparaftre un
échantillon adéquat lorsque vous réglez
les éléments.

ol

Démarrer
Largeur

Gauche

a
a

Droite Démarrer
Largeur
Haut Demarrar
Largeur

Bas Démarrer

Q
0
(1]
1]
o
1]

Largeur

=
=]
c
&

Tous
R
G

B

Niveau de noir

o oo

(=]
H

Echantillon test
Menu désactive
[Réinitialiser |[ Retour

4 Ratour & Daplacer

v/ Remarques:

e Selon les images, il est possible que les zones de chevauchement
ne soient pas égales. Dans ce cas, il est conseillé de réduire le
contraste des images dans le menu Ajust. Image.

e Consultez “Réglage de plusieurs écrans” pages 69 et 70 pour
plus d'informations.

¥
0 |[ 0880

] 0072 |

[03z |

off

Réinitialiser
Mémoriser

Ratour

3] Suivant

& Daplacer

(E) ouitter

{Retour
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Colorimétrie avancée...

Réinitialiser

Mémoriser.

Pour obtenir des réglages plus détaillés,
sélectionnez " Colorimétrie avancée”
puis appuyez sur la touche SELECT. Un
autre écran de réglage apparait alors.
Sélectionnez “Reset” et appuyez sur

la touche SELECT. Le message de
confirmation s'affiche alors. Appuyez sur
la touche SELECT sur [Oui] pour rétablir
les valeurs précédemment stockées.
Sélectionnez “Mémoriser” puis
appuyez sur la touche SELECT pour
faire apparaitre la boite de confirmation.
Pour mémoriser les données réglées,
sélectionnez [Ouil.

Colorimétrie avancée |

Mesurée information.... Lors de la sélection de “Mesurée

information’ la fenétre illustrée a droite
apparait. Le niveau de I'image courante
est affiché. Lorsque “image” est
réglée sur "Authentique” ou “Cinéma’/
I'élément “Standard” dans la fenétre
est activé. Pour retourner a la fenétre
"Colorimétrie avancée’ appuyez sur
n'importe quelle touche.

Colorimétrie avancée.... Appuyer sur les touches de POINTAGE

AV pour passer d'une “On” et “"Off"
Sélectionnez”On" pour afficher les
valeurs qui se rapportent aux valeurs de
Colorimétrie.

...................... Affiche les valeurs mesurées de rouge,

vert, bleu et blanc.

............................ Pour régler les coordonnées

chromatiques (X, Y) et la valeur de gain
(g) de Rouge, Vert, Bleu, Cyan, Magenta,
Jaune et Blanc. Utilisez les touches

de POINTAGE AV 4P pour placer le
pointeur a cadre rouge sur I'élément
dont vous voulez régler la valeur,

puis appuyez sur la touche SELECT.
Utilisez les touches de POINTAGE AV
pour régler la valeur. Pour passer au
chiffre suivant, utilisez les touches de
POINTAGE 4 P>. Appuyez sur la touche
SELECT pour régler la valeur.

Test échantillon automatique ... Sélectionnez “On" pour faire apparaitre

Menu désactivé...........
Réglages d'usine.........

Réinitialiser

un échantillon adéquat lorsque vous
réglez les éléments.

.Fermez temporairement le menu.
.Sélectionnez “Réglages d'usine’ puis

appuyez sur la touche SELECT. Le
message “Retour aux réglages d'usine
de colorimétrie?” apparaft alors. Pour
réinitialiser la valeur Mesurée et la
valeur Cible sélectionnées, sélectionnez
[Oui]. La boite de confirmation apparait
alors. Appuyez a nouveau sur la touche
SELECT sur [Ouil.

................... Sélectionnez “Réinitialiser” et appuyez

sur la touche SELECT. Le message de
confirmation s'affiche alors. Appuyez sur
la touche SELECT sur [Oui] pour rétablir
les valeurs précédemment stockées.

Mémoriser................... Sélectionnez “Mémoriser’ puis

Echantillon test............

Retour

appuyez sur la touche SELECT. La
bolte de confirmation apparait alors.
Pour mémoriser les données réglées,
sélectionnez [Ouil.

.Affiche le menu “Echantillon test”

Annule |'affichage du menu
“Colorimétrie avancée”

Mesurée information

Mesurée information

Dynamique [ Preréglage

Colorimétrie avancée

Rouge
Vert
Bleu
Blanc
Rouge
Vert
Bleu
Cyan
Maganta
Jaune
Blanc
___ Test echantillen automatique

| Echantillon test |

Reinitialisar

[ Mem

= Quitter 4Retour

Echantillon test

Echantillon test

Vert
Bleu
Blanc

Rouge

Vert
Bleu
Cyan
Magenta
Jaune
Blanc

Quitter

[ 0Es0
] L] o088 |

L[ os®

Retour
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(_HoMmI )

Sélectionnez Normal ou Amélioré selon le signal de sortie de v/ Remarque:
I'équipement vidéo. Appuyez sur les touches de POINTAGE AV
pour passer d'une option a une autre.

e Les noms des réglages de sortie des équipements vidéo sont
différents selon les appareils. Pour des détails, consultez le

Normal ........ Lorsque la sortie de I'équipement vidéo est manuel de I'équipement vidéo.
réglée sur “STANDARD"
Amélioré...... Lorsque la sortie de I'équipement vidéo est

réglée sur “AMELIORE"

C Logo (Réglages de Logo et Verrouillage logo par code PIN) )

Cette fonction vous permet de personnaliser le logo d'écran avec les

fonctions Sélection logo, Capture, Verrouillage logo par code PIN et Sélection logo
Changement logo code PIN. P Ertiad Logo
| Selection logo : el !
S vkt L
v/ Remarque: . Ajust.image
e Si On est sélectionné pour la fonction Verrouillage logo par code C Ecran
PIN, il est impossible de sélectionner Sélection logo, Capture et Racieaas
Changement logo code PIN. e
Cette fonction décide de I'affichage a choisir au démarrage . Réseay
parmi les options suivantes:
Utilisateur ... Affiche I'image que vous avez capturée. ([ auittar {Rataur
Préréglage .. Affiche le logo par défaut.
Off . Affiche uniqguement le compte a rebours.

Capture

Cette fonction est utilisée pour capturer I'image projetée ;

utilisez-la pour faire apparaftre un affichage de démarrage ou lors * Sélection image o uagelof0 par cade Bkt
, . , A \angament logo code PIN

d'un intervalle des présentations. # Ajust. image

Sélectionnez Capture et appuyez sur la touche SELECT. 2L Ecran

Une boflte de confirmation apparait alors. Sélectionnez Oui pour Réciages
capturer I'image projetée. T drmation
Aprés avoir capturé I'image projetée, allez sur la fonction
Sélection logo et configurez-la sur Utilisateur. L'image capturée
sera affichée la prochaine fois que vous allumerez le projecteur.
Pour annuler la fonction Capture, sélectionnez Quitter, et une
boite de confirmation apparaitra. Sélectionnez alors Oui.

Réseau

=1 quitter 4 Retour % Diplucer e EAEH] Choisir
s  ap ot

v/ Remarques:

e Avant de capturer une image, sélectionnez Standard dans le Menu oK ?
Sélection image pour capturer une image correcte (pages 39, 47).

e || est possible de prendre en charge une résolution d'image de
sortie depuis un ordinateur jusqu’a 2048 x 1080. 2 auitter & Deplacer

e Lors de la capture d'une image qui a été réglée par la fonction
Trapeze, les données de réglage sont automatiqguement
réinitialisées, et le projecteur capture une image sans réglage du
trapeze.

e Lorsque la fonction Verrouillage logo par code PIN est réglée sur
On, Capture ne peut pas étre sélectionné.

e Lors du début de la capture d'une nouvelle image, I'image
précédemment enregistrée est effacée, méme si vous annulez la
capture en cours.

e Lorsqu’il n'existe pas d'image capturée ou lorsque cette image est
interrompue pendant sa capture, I'option Utilisateur ne peut étre
sélectionnée ; vous pouvez uniquement basculer entre Préréglage
et Off.

e La fonction de capture n'est pas disponible quand la fonction Image
dans Image est réglée sur Utilisateur 1-5.

e Si I'on modifie un code PIN, les numéros du nouveau code PIN
n'apparaissent pas comme des astérisques.

Quitter 7
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Utilisez les touches de POINTAGE AV des
commandes latérales ou les touches numériques de la
télécommande pour entrer un chiffre.

| Verrouillage logo par code PIN | Saisir un Logo code PIN

Cette fonction permet d'interdire a toute personne non : /" Selectionlogo  Utiisateur
autorisée de changer le logo d'écran.

* Sélection image

Changement logo coda PIN

Off o, Le logo d'écran peut étre changé librement

dans le menu Logo (p.59). # | Ajust. image

=L Ecran

ONn .o, [l est impossible de changer le logo d'écran

. Reglages
sans utiliser le Logo code PIN. -

Information
Si vous voulez changer le réglage Verrouillage logo par code Raseau
PIN, appuyez sur la touche SELECT et la boite de dialogue
Logo code PIN apparait. Entrez un Logo code PIN en suivant e e TR T
les étapes ci-aprés: “4321" a été réglé comme Logo code .

PIN initial en usine.

Leogo coda PIN
Pour modifier le réglage du Verrouillage logo par

code PIN, procédez comme suit : T Avratar = Ajustar 4 Dapincer

1. Pour entrer un Logo code PIN
Utilisez les touches de POINTAGE AV des commandes + Entrae
latérales ou les touches numériques de la télécommande
pour entrer un chiffre.

Selectonmagh Changement Ia.:;n code PIN
Lorsque vous utilisez les commandes latérales # Alust.image
Utilisez les touches de POINTAGE AV des commandes HE Ecran
latérales pour sélectionner un chiffre. Appuyez sur la touche Réglages

de POINTAGE P> pour fixer le chiffre, et placez le pointeur & T prarmation
cadre rouge sur la case suivante. Le chiffre est alors changé '
en “*" Répétez cette étape pour accomplir I'entrée d'un
numeéro a quatre chiffres. Apres avoir entré le numéro a
quatre chiffres, placez le pointeur sur “Confirmer" Appuyez
sur la touche SELECT afin de pouvoir changer le réglage de
verrouillage du code PIN logo.

Réseau

JEI) Quitter 4 Rataur 4 Changer

Lorsque vous utilisez la télécommande

Appuyez sur les touches numériques de la télécommande B L P T
pour entrer un chiffre (p.16). Lorsque vous avez fini d'entrer Capture

le numéro a quatre chiffres, le pointeur vient se placer sur */ Sélection image ERLIGEIIL L s M
"Confirmer" Appuyez sur la touche SELECT afin de pouvoir # Ajust,image | :

changer le réglage de verrouillage du code PIN logo. ! Eovan

Si vous avez fixé un chiffre incorrect, utilisez la touche de Réglages

POINTAGE  pour placer le pointeur sur le chiffre que vous @)

voulez corriger, puis entrez le chiffre correct. R

Sivous avez entré un code PIN incorrect, “Logo PIN code”

et le numéro (k*%%) deviennent rouges pendant un instant. 50 ouitar R B st
Refaites les opérations depuis le début pour entrer le code

PIN correct.

2. Changer le réglage du Verrouillage logo par code PIN
Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour basculer
entre On et Off, puis appuyez sur la touche SELECT pour (5 Annuter
fermer la boite de dialogue.

3. Changement logo code PIN
Vous pouvez changer le code PIN pour le numéro a quatre _
chiffres que vous souhaitez. Appuyez sur la touche SELECT " P T —— T
pour sélectionner Changement du logo code PIN. La boite
de dialogue du Logo code PIN s'affiche, utilisez les touches
de pointage AV pour saisir le code correct. La boite de
dialogue Entrée du nouveau Logo code PIN apparait alors.
Définissez un nouveau code pour le code PIN du logo ; une
boite de confirmation apparait, choisissez Oui pour confirmer
le nouveau Logo code PIN.

[0 quitter # Déplacer 3 choisie
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( Controle du filtre )

Cette fonction vous permet de remplacer le filtre. Sélectionnez
Contréle du filtre a I'aide de la touche SELECT pour afficher une
bolte de confirmation. Pour effectuer le remplacement, appuyez
sur la touche de SELECT sur “Oui" Le filtre a commande électrique
commence alors a s'enrouler.

v/ Remarques:

e l'icone de remplacement du filtre et le message Patientez... s'affichent
a I'écran pendant le déroulement du filtre.

e Le filtre ne peut pas étre rembobiné.

e Quand le filtre est remplacé, le temps total d'utilisation cumulée du
filtre est automatiquement défini a 0.

C Controle du ventilateur )

Choisissez la vitesse de fonctionnement des ventilateurs a partir
des options suivantes.
Normal....... Utilisez ce mode dans des conditions normales.
Max ........... Utilisez ce mode lorsque vous voulez augmenter
I'effet de refroidissement, lorsque le projecteur
fonctionne dans un environnement a température
ambiante élevée. Le ventilateur est plus bruyant
qu’en mode Normal.

( Téléecommande )

Ce projecteur possede huit codes de télécommande différents
(Code 1-Code 8): le code par défaut réglé en usine (Code 1) et sept
autres codes (Code 2 a Code 8).

[l faut régler le méme code sur le projecteur et sur la
télécommande. Par exemple, si vous utilisez le projecteur sous le
Code 7 vous devez aussi mettre la télécommande sous le Code 7.

Pour changer le code du projecteur:
Sélectionnez un code de télécommande dans ce menu Réglages.

Pour changer le code de la télécommande:

Maintenez enfoncées la touche MENU et une touche numérotée
(1-8) de la télécommande pendant plus de cing secondes pour
passer d'un code a un autre. Reportez-vous a la section “Code de la
télécommande” a la page 16.

v/ Remarques:

¢ Lorsque des codes différents sont configurés dans le projecteur et dans
la télécommande, toutes les opérations ne peuvent pas étre effectuées.
Dans ces conditions, attribuez le code du projecteur a la télécommande.

¢ Si les piles sont retirées de la télécommande pendant une longue
période, la télécommande se réinitialisera.

( Capteur de télécommande )

Sélectionnez un emplacement du récepteur de télécommande
infrarouge de la télécommande. Pour plus de détails, reportez-
vous a la section “Récepteurs de télécommande et plage de
fonctionnement” a la page 15.

Les deux.. Pour activer le récepteur avant et le récepteur arriére

simultanément.
Avant ....... Pour activer le récepteur avant seulement.
Arriere...... Pour activer le récepteur arriere seulement.

] Salection image

Information

Réseau

(= quitter

4 Retour

Télécommande
Capteur de télécommande
Ex ion automatique

@ immédiat

3 Securit

Identité du PJ

Shutter

Contrale retardement vidéo
Clesed caption

Compteur du filtre

Minuteur présentation
Echantillon test

& Daplacer

=9 auitter

% Deplacer

EIEH] choisir

Code 8

Avant et arriére
Pret

Off

1

Off
Off

Compte progressif

2/3

Une boite de confirmation apparait alors. Sélectionnez Oui.

<~ T
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( Extinction automatique )

Pour diminuer la consommation de courant et conserver la Pas de signal
durée de vie de la lampe, la fonction d'extinction automatique
éteint la lampe de projection lorsque le projecteur n'est pas
utilisé pendant un certain temps.

Sélectionnez I'une des options suivantes: Durée restant jusqu’a I'extinction de la lampe.
Prét..oi, Lorsque la lampe est completement .
S Entrée Extinction automatique
refroidie, PO Prat
le t¢émoin POWER se met a clignoter
en vert. Dans cet état, la lampe de /| Selection image
projection s'allume si le signal d’entrée est W Ajust.image Timer 6 Minute
reconnecté ou si vous appuyez sur une ' Ecran
touche des commandes latérales ou de la Reglages
télécommande. Qe S
Extinction ............. Quand la lampe est entierement refroidie,
I'alimentation s'éteint.
Off La fonction d'extinction automatique est
désactivée. —
Timer....ccceeeiiien, Lorsque le signal d'entrée est interrompu

et qu’aucune touche n’est actionnée
pendant plus de 30 secondes, I'affichage
de la minuterie avec le message Pas

de signal apparait. Le compte a rebours
commence alors jusqu'a ce que la lampe
soit éteinte. Appuyez sur les touches de
POINTAGE AV pour régler la minuterie
(1-30 Min.).

v/ Remarques:

e Les réglages d'usine sont Prét : 5 Min.

o Si |'obturateur est fermé alors que la fonction Extinction
automatique est activée, la fonction Extinction automatique est
désactivée.

( Démarrage immédiat )

Lorsque cette fonction est sur réglée sur On, le projecteur
est allumé automatiquement dés que I'on connecte le cordon
d'alimentation secteur sur une prise murale.

v/ Remarque:

¢ \/eillez a éteindre le projecteur correctement (Reportez-vous a la
section “Mise hors tension du projecteur” a la page 25). Si vous
éteignez le projecteur en procédant de facon erronée, la fonction
Démarrage immédiat ne fonctionnera pas correctement.
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5 C Sécurité (Verrouillage et Verrouillage code PIN) )

Cette fonction vous permet d'utiliser les fonctions de
Verrouillage et Verrouillage code PIN pour assurer la sécurité de
fonctionnement du projecteur.

Verrouillage

Cette fonction bloque I'utilisation des commandes latérales et de
la télécommande par des personnes autres que les utilisateurs
autorisés.

@? ............ Non verrouillé.

W ............ Verrouille I'utilisation des commandes

h latérales.
Pour effectuer le déverrouillage, utilisez les
commandes de la télécommande.

@;ﬁ ............. Verrouille I'utilisation de la
télécommande. Pour effectuer le
déverrouillage, utilisez les commandes
latérales.

Si les commandes du projecteur sont verrouillées par
mégarde et que vous n'avez pas la télécommande ou qu'elle
ne fonctionne pas, contactez votre revendeur ou centre
d'assistance.

Verrouillage code PIN

Cette fonction interdit I'utilisation du projecteur par des
personnes autres que les utilisateurs spécifiés, et offre les
réglages suivants comme options.

off ... Non verrouillé.

on1 ... Il faut entrer le code PIN a chaque fois que vous
allumez le projecteur.

on2 ... Saisissez le code PIN pour utiliser le projecteur

si le cordon d'alimentation du projecteur a été
débranché ; tant que le cordon d'alimentation
secteur reste branché, vous pouvez utiliser le
projecteur sans saisir le code PIN.

Pour changer le réglage de Verrouillage code PIN ou le code
PIN (numéro a quatre chiffres), vous devez entrer le code PIN.
“1234" a été défini en usine comme code PIN initial.

Si vous voulez changer le réglage de Verrouillage code PIN,
appuyez sur la touche SELECT et la boite de dialogue Code PIN
apparait.

" Salection image

3 Sécurité

Varrouillage coda PIN

. Sélaction image Changement code PIN

Ajust, image

L Ecran

Réglag

Information

4 Ratour & Daplacar

i Changement code FIN

# Ajust, image
L Ecran

Réglages

Information

Réseau

4 Rataur % Daplacar
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| Saisissez un code PIN

Lorsque vous utilisez les commandes latérales

Utilisez les touches de POINTAGE AV des commandes latérales
pour sélectionner un chiffre. Appuyez sur la touche de POINTAGE
P pour fixer le chiffre, et placez le pointeur & cadre rouge sur la
case suivante. Le chiffre est alors changé en “*" Répétez cette
étape pour accomplir I'entrée d'un numéro a quatre chiffres.
Aprés avoir entré le numéro a quatre chiffres, placez le pointeur
sur “Confirmer”’ Appuyez sur la touche SELECT afin de pouvoir
changer le réglage de verrouillage du code PIN.

Lorsque vous utilisez la télécommande

Appuyez sur les touches numériques de la télécommande pour
entrer un chiffre (p.16). Lorsque vous avez fini d'entrer le numéro
a quatre chiffres, le pointeur vient se placer sur “Confirmer”
Appuyez sur la touche SELECT afin de pouvoir changer le réglage
de verrouillage du code PIN.

Si vous avez fixé un chiffre incorrect, utilisez la touche de
POINTAGE <« pour placer le pointeur sur le chiffre que vous
voulez corriger, puis entrez le chiffre correct.

Code PIN

| = | 1

= Ajuster

4k Déplacer

" Sélection image Changement code FIN

# Ajust. image

=L Ecran

Réglages
:' Information
Réseau
3 [ ouitter 4 Ratour

(6 choisic

% Changar

Si vous avez entré un code PIN incorrect, “Code PIN"” et le
numéro (k*%) deviennent rouges pendant un instant. Refaites
les opérations depuis le début pour entrer le code PIN correct.

Lorsque le projecteur est verrouillé avec le code PIN, la
marque de verrouillage par code PIN apparaflt sur la barre
de menu.

Changer le réglage du verrouillage code PIN

Utilisez sur la touche de POINTAGE AV pour sélectionner Off,
On1 ou On2. Appuyez sur la touche SELECT pour fermer la boite
de dialogue.

Changement code PIN

Vous pouvez changer le code PIN pour choisir le numéro a quatre
chiffres que vous souhaitez. Appuyez sur la touche de pointage

¥ pour sélectionner Changement code PIN, puis appuyez sur la
touche SELECT. La boite de dialogue du code PIN de logo actuel
apparait. Utilisez les touches de pointage AV pour définir le code
PIN courant. La boite de dialogue Nouveau code PIN apparait.
Définissez un nouveau code PIN, la boite de confirmation s’affiche,
choisissez Oui pour définir le nouveau code PIN.

ATTENTION:

UNE FOIS LE CODE PIN LOGO MODIFIE, ECRIVEZ LE
NOUVEAU CODE PIN DANS LA COLONNE MEMO LOGO PIN
CODE DE LA PAGE 94 ET GARDEZ-LE EN SECURITE. SIVOUS
OUBLIEZVOTRE CODE PIN, IL NE SERA PLUS POSSIBLE DE
METTRE LE PROJECTEUR EN MARCHE.

Pour changer le code PIN

* Sélection image
# Ajust, image
L Ecran
Réglages
Infarmation
Réseau
[E30EH suivant

) (W auitter 4 Retour ® Dépiacer

Code PIN actuel
I I

= Annular = Ajustar 4p Déplacar

Nouveau loge code PIN

(=10 Annuler

4» Diplacer [E=IE5] Choisir
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(identite duPJ )

Cette fonction permet aux utilisateurs d'établir la configuration de
communication série (Identité du PJ) lorsque plusieurs projecteurs
sont connectés par l'intermédiaire de la borne RS-232C (port série)
du projecteur.

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour régler I'ldentité du PJ.
Identité du PJ ... 1 —999. (Réglage par défaut: Identité du PJ 1)

C Shutter )

La fonction Shutter permet de bloguer I'envoi de lumiere
vers |'écran pour que |'écran puisse étre utilisé par les autres
présentateurs.

Protection
Empéche I'utilisation de I'obturateur a partir de la télécommande
et des commandes latérales du projecteur.
Télécommande.... Sélectionner On empéche |'utilisation de
|"obturateur a partir de la télécommande.
Projecteur............ Sélectionner On empéche |'utilisation
de I'obturateur a partir des commandes
latérales.

|l est possible d'empécher I'utilisation de |'obturateur que ce soit

a partir de la télécommande ou des commandes latérales.

Effet

Choisissez I'effet d'image a I'ouverture ou a la fermeture de
|"obturateur a partir des options suivantes.

Off i, Désactiver.

LT Limage s'affichera en fondu ouvert et fondu fermé
a I'ouverture ou a la fermeture de |'obturateur.

L2 Limage sera en fondu ouvert et en fondu fermé

plus lentement par comparaison a L1.

Déclencher

Choisissez les touches actives pour libérer I'obturateur lorsque
celui-ci est fermé a partir des options suivantes.

Toute ......... Appuyez sur des touches de la télécommande
et la commande latérale lorsque I'obturateur est
fermé pour le libérer.

SHUTTER .. Seule la touche SHUTTER de la télécommande et
de la commande latérale peut libérer I'obturateur
lorsqu’il est fermé.

Seules les touches suivantes sont actives lorsque
I'obturateur est fermé ;

-Touche INPUT et touche INPUT 1/2/3/4

-Touche ON/STAND-BY

Gestion

La fonction Gestion Obturateur désactive la lampe de projection
aprés un délai défini lorsque le projecteur reste allumé avec
|'obturateur fermé. Le délai du compte a rebours peut étre
défini entre 5 et 480 minutes. Une fois le délai du compte a
rebours écoulé, |'obturateur s'ouvre automatiquement et la
lampe s'éteint pour se refroidir. Le témoin SHUTTER clignote
en bleu pendant cette période de refroidissement. Lorsque la
lampe est entierement refroidie, le témoin POWER devient vert
et le témoin SHUTTER continue a clignoter. Si vous appuyez
sur la touche ON/STAND-BY dans cette condition, la lampe de
projection s'allume et le témoin SHUTTER s'éteint.

Entrea

*/ Sélaction image

Ajust, image

;| Ecran

Réglages
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Shutter
¢ Protection

Projecteur
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Gestion
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65



Réglages

( Controle retardement vidéo )

Lorsque vous souhaitez accélérer le traitement numérique d'une
image projetée, définissez cette fonction.

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour sélectionner un
élément entre Off/Bas/Médium/Haut.

La vitesse du traitement numérique accélere dans |'ordre suivant
: Bas & Médium — Haut. Haut est le plus rapide.

v/ Remarques:

e Les fonctions suivantes ne sont pas disponibles lorsque Controle
retardement vidéo est défini sur Bas/Médium/Haut.
Bas.......... Trapeze ne peut pas étre sélectionnée.
Médium ..Progressif et Réducteur de bruit ne peuvent pas étre
sélectionnés.
Haut........ Trapeze, Progressif et Réducteur de bruit ne peuvent pas
étre sélectionnés.

e Quand la fonction de contréle retardement vidéo est définie sur Bas ou
Haut et si vous appuyez sur la touche KEYSTONE de la télécommande,
“Retardement vidéo : On” s'affiche sur la zone inférieure gauche de
|"écran (Fig.1).

C Closed caption )

Sous-titres codés (Closed Caption) est une fonction qui affiche la
portion audio d'un programme TV sous forme de texte a I'écran.

Si le signal d'entrée contient des sous-titres codés, vous pouvez
activer la fonctionnalité et commuter les canaux. Appuyez sur la

touche de POINTAGE AV pour sélectionner Off, CC1, CC2, CC3
ou CC4.

Si les sous-titres codés (Closed Caption) ne sont pas clairs, vous
pouvez modifier le texte depuis Couleur a Blanc.

o=0

Retardement vidéo : On

Fig.1

Entrée Closed caption

Couleur

= Salaction image
% Ajust image

| Ecran

Réglages
Infarmation

Réseau

4Ratour

Couleur
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( Compteur du filtre )

Cette fonction est utilisée pour établir une fréquence de
remplacement du filtre.

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour sélectionner
Compteur du filtre puis appuyez sur la touche de POINTAGE P> ou
sur SELECT pour accéder aux éléments du sous-menu.

Compteur du filtre.. Affiche le temps total cumulé d'utilisation du

Réinitialiser le
compteur du filtre....

Changements

restants

filtre.

Pour définir un programmateur. Lorsque

le projecteur atteint le délai, I'icbne de
Remplacement du filtre (Fig.1) apparait a
I"écran, et le temps total cumulé devient rouge,
indiquant que le filtre a besoin d'étre remplacé.
Si la cartouche de filtre est épuisée, et que

le projecteur atteint une date définie dans le
réglage du programmateur, la Fig.2 apparait a
I'écran, indiquant que la cartouche de filtre a
besoin d'étre remplacée.

Lors du remplacement de la cartouche de
filtre, réinitialise le Compteur de filtres et le
Compteur de changements (p.73).

Si le compteur des rouleaux de filtre

tombe a 1 (Changements restants affiche 0
changement(s) a I'écran), I'icone de fin de
rouleau (Fig.3) s'affiche a I'écran.Si le compteur
de rouleaux du filtre tombe a 0, l'icone de
Remplacement de cartouche de filtre (Fig.4)
s'affiche a I'écran et le témoin WARNING
FILTER devient orange, indiquant que la
cartouche de filtre a besoin d'étre remplacée.

Réinitialiser le compteur
des changements.......

v/ Remarques:

Lors du remplacement de la cartouche de
filtre, réinitialise le Compteur de filtres et les
Changements restants (p.73).

Entrés

Compteur du filtre

Réinitialiser le compteur du filtre
Changements restants 9 Changemen

Réinitialisar la compteur das changamants

*. Selectionimage
‘# Ajust, image

L| Ecran

Infarmation

4 Ratour & Changer

Appuyez sur la touche SELECT pour sélectionner Timer,
puis appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
régler la minuterie. Sélectionnez une valeur parmi Off/
400 h/700 h/1000 h en fonction de I'environnement
d'utilisation.

Fig.1 Icéne de remplacement de filtre

4

L'icbne de remplacement de filtre apparait a
|"écran a une durée définie.

Fig.3

Icone de fin du rouleau

¥ L'icone de fin du rouleau apparafit a I'écran
si le filtre a atteint la fin du rouleau.

0

Fig.4 Icébne de remplacement de cartouche de filtre

p L'icone de remplacement de filtre apparait
I' a I'écran lorsque le compteur du rouleau de
filtre tombe a 0.

v/ Remarques:

¢ Ne réinitialisez pas le compteur si le filtre ou la cartouche de filtre
ne sont pas remplacés.

e Le réglage du programmateur indique lorsque le filtre doit étre
remplacé. Pour remplacer le filtre, utilisez la fonction de contréle du
filtre (p.61).

e Fig.1, Fig. 2, Fig. 3 et Fig. 4 apparaissent lors de la mise sous
tension, et lors de la sélection de la source d'entrée.

e Fig.1, Fig. 2, Fig. 3 et Fig. 4 n'apparaissent pas si la fonction
Affichage est réglée sur Off (p.53) ou lors d'un “Arrét sur image”
(p.30).
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C Minuteur présentation )

Cette fonction vous permet de changer la présentation du Minuteur
présentation et de I'exécuter. MINUTEUR PRESENTATION

Sélectionnez I'une des options suivantes:

Compte progressif .. Laffichage du Minuteur présentation 000:00 0 0 0 u 0 0
apparait a I'écran et commence a défiler u

(000:00-180:00)

Compte a rebours ... Le temps défini dans le réglage Timer s'affiche
a I'écran et le compte a rebours commence.

TiIMer ..o Appuyez sur les touches de POINTAGE AV
pour régler la minuterie du Timer (1-180 Min.).
Uniquement défini pour le Compte a rebours,
Timer est activé. La valeur par défaut en sortie
d'usine est de 10 Min. Minuteur présentation

Démarrer.............. Exécute la fonction de Compte progressif ou E;:;‘:: ::—aet:j::
de Compte a rebours. Sélectionnez Démarrer
a l'aide de la touche SELECT, Arréter s'affiche
a la place de Démarrer dans le menu a I'écran. : Réinitialiser
Sélectionnez alors Arréter a I'aide de la touche == ; Quitter
SELECT pour arréter le Compte progressif ou ]
le Compte a rebours ; Redémarrer s'affiche

= Salection image

% Ajust image

Infarmation

a la place de Arréter dans le menu a I'écran. Ay
Sélectionnez Redémarrer a I'aide de la touche
SELECT pour reprendre le Compte progressif (G Quittar {Rataur & Daplacer ) Choisic
ou le Compte a rebours.
Réinitialiser........... Sélectionnez Réinitialiser a I'aide de la touche

SELECT pour revenir a la valeur suivante ;
Compte progressif ... “000:00"
Compte a rebours ... Minuteur que vous
configurez
Quitter ..o Pour quitter le fonctionnement du Minuteur
présentation.

Arréte ou annule le Minuteur présentation grace a la télécommande
Pour arréter le Minuteur présentation, appuyez sur la touche
P-TIMER.

Pour annuler le Minuteur présentation, restez appuyé sur la touche
P-TIMER pendant quelques secondes.

C Echantillon test )

Divers motifs de test peuvent étre utilisés lors de la configuration
du projecteur.

( Réglages d’usine )

Cette fonction restaure les réglages d'usine par défaut pour toutes
les valeurs, sauf pour Logo utilisateur, Verrouillage par code PIN,
Verrouillage logo par code PIN, Compteur du filtre et Réglages
réseau.
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Comment superposer les images de projection

Comment superposer les images de projection sur un écran

Vous pouvez obtenir une image fluide a I'aide de la fonction Fusion des c6tés, qui fusionne les images projetées depuis
plusieurs projecteurs et qui assombrit numériquement les cotés des images, et avec la fonction Colorimétrie, qui unifie les
couleurs. Suivez les étapes 1 a 5 (ou 8 si nécessaire) ci-dessous pour ajuster les images de plusieurs projecteurs.

Fusion des cotés

1 Configurez les réglages pour la taille d'écran, le niveau de I'image et le mode de lampe. Ces réglages doivent
correspondre a ceux des autres projecteurs. Sélectionnez le mode Permanent depuis le menu du mode Lampe, puis
spécifiez la méme valeur cible que pour les projecteurs.

2 Projetez les images dont les cétés doivent étre fusionnés sur un écran.
(Dans I'exemple qui suit, deux projecteurs A et B sont utilisés.)

Image A

Image B

Ecran

\
Projecteur A ﬁ ﬁ Projecteur B

3 Si la ou les barres horizontales et/ou verticales noires des quatre cotés des images apparaissent, ajustez les valeurs
Démarrer jusqu’a ce que les barres soient invisibles et spécifiez les valeurs de largeur pour ajuster la largeur de la zone
de superposition des images. (Référez-vous aux pages 57 et 58 pour la procédure de fonctionnement.)

Changez la Largeur droite a 100. Réglez sur 'On".

- Changez la Largeur gauche a 100.

Cadre vert

Cadre vert

Ligne rouge Image B

e | es largeurs de fusionnement de chaque projecteur (par ex., la largeur droite de I'image A et la largeur gauche de
I'image B) doivent étre réglées a la méme valeur.

e | es valeurs indiquées dans l'illustration sont données a titre d'exemple seulement.

e | e cadre autour d'une image s'affiche en vert et une ou des lignes rouges apparaissent a I'emplacement ou aux
emplacements spécifiés.

e | es zones a superposer s'affichent dans une couleur ombrée.

Ligne rouge

4 Réglez la position, la mise au point et la valeur de zoom de chague image si nécessaire, puis faites se chevaucher les
zones ombrées en utilisant la fonction Lens-shift. Lorsque les zones ombrées se chevauchent correctement, le lignes
rouges deviennent jaunes.

Cadre vert

Lignes jaunes
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5 Réglez 'Echantillon test’ sur ‘On’ pour faire apparaitre une image blanche a 50%. La zone en chevauchement sera plus
lumineuse que la zone qui n'est pas en chevauchement. Réglez le Niveau de noir dans la boite de dialogue Fusion des
cOtés pour augmenter la luminosité de la zone qui n'est pas en chevauchement, afin de réduire les irrégularités.

v/ Remarque:

e Selon les images, il est possible que les zones de chevauchement ne soient pas égales. Dans ce cas, il est conseillé de réduire le
contraste des images dans le menu Ajust. image.

| Si les couleurs des images gauche et droite ne correspondent pas, effectuez I'étape suivante.

Colorimétrie

6 Sélectionnez 'Colorimétrie’ dans le menu de réglage et faites apparaitre la boite de dialogue Colorimétrie.
Ensuite, réglez ‘Colorimétrie’ sur ‘On’ et effectuez les réglages de couleur (Rouge/Vert/Bleu/Blanc).
(Référez-vous aux pages 57 et 58 pour la procédure de fonctionnement.)

7 Sélectionnez '‘Colorimétrie avancée' si vous voulez affiner encore le réglage.
Dans la boite de dialogue Colorimétrie avancée, réglez ‘Colorimétrie avancée’ sur ‘'On’ et réglez les valeurs de Cible
(Rouge/Vert/Bleu/Cyan/Magenta/Jaune/Blanc).

v/ Remarque: Réglez sur ‘'On’,

e Lorsque vous changez les valeurs de Cible, assurez-vous que
chaque valeur de Cible soit bien comprise dans la plage de valeur

Mesurée. (Par ex., dans le cas de la Fig.1, la valeur X de Cible- Masuraa : '"f"‘"“:i““
Rouge doit étre comprise dans la plage 0,674, qui est la valeur X \:je — :
de Mesurée-Rouge.) Bleu C 068 |
Blanc x |
. . . Rouge x i 0|
8 Si les couleurs des images gauche et droite ne Vert 0326 | y[ 0660 | | o[ 1800 ]
correspondent pas, méme si les valeurs Cible sont réglées, Bleu 01z | y[ 0072 | o 1000
utilisez un colorimétre qui puisse mesurer la luminance et les ;’""’ . g i V}W g :Eﬁg :
. L . . aganta x y g
coordonnées de chromaticité. Procédez comme suit. s [ 0423 ] y[ 05% | of 1000 ]
Blanc x[ 0316 | y[ 0326 | g[ 1000 |
1. Réglez ‘Test échantillon automatique’ sur ‘On’ dans la Test échantillon automatique
boite de dialogue Colorimétrie avancée. Mo déseotive || | __Eotdnulentest |

. Réglages d'usine |
2. Placez le curseur sur Mesurée-Blanc et appuyez sur la

touche SELECT pour faire apparaitre un échantillon blanc.

3. Mesurez les coordonnées de chromaticité (x, y) et la
luminance (Ix) a I'aide du colorimetre.

4. Entrez les valeurs (X, y) obtenues dans Mesurée-Blanc.
(La valeur (L) de Mesurée-Blanc) doit étre laissée a
1,000.)

5. Placez le curseur sur Mesurée-Rouge et appuyez sur la
touche SELECT pour faire apparaitre un échantillon rouge.

6. Mesurez les coordonnées de chromaticité (x, y) et la
luminance (Lx) a I'aide du colorimetre.

7. Entrez les valeurs (x, y) obtenues dans Mesurée-Rouge.
Ensuite, calculez la valeur (L) de Mesurée-Rouge en
appliquant la formule suivante, et entrez la valeur.

(L) valeur de Mesurée-Rouge = [Lx de Rouge] = [Lx de
Blanc]

8. Entrez les valeurs de Mesurée-Vert, Mesurée-Bleu et
Mesurée-Demi blanc en procédant de la méme fagon
que pour Mesurée-Rouge.

. Réglez a nouveau les valeurs de Cible.

10. Sélectionnez ‘Mémoriser’ pour terminer. (Effectuez le

méme réglage sur I'autre projecteur si nécessaire.)

A Retour
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Instructions concernant le filtre

Le filtre empéche la poussiere de s'accumuler sur les composants optiques a l'intérieur du projecteur. Si le filtre est
bouché par des particules de poussiére, I'efficacité des ventilateurs de refroidissement sera réduite, ce qui pourra
causer une élévation de la température interne du projecteur et une réduction de sa durée de vie. Ce projecteur
est équipé d'un filtre actionné électriquement qui facilite le remplacement du filtre. Le projecteur contréle |'état du
filtre en permanence, et remplace automatiquement le filtre lorsqu'il détecte que celui-ci est bouché.

Lorsque le projecteur atteint I'intervalle de temps réglé dans la minuterie
(p.67), une icone de remplacement du filtre (fig.1) apparait sur I'écran et
le témoin WARNING FILTER s'allume sur le panneau supérieur (p.87).
Lorsque vous voyez cette icone, remplacez le filtre dans les plus brefs &
délais (p.30, 61). Si le filtre n'a plus de réserve de changements et que le ﬂ
projecteur a atteint un temps réglé dans la minuterie, I'icbne représentée . i .
dans la fig.2 apparait sur I'écran pour indiquer qu'il faut remplacer la Fig.1 Icone de remplacement du filtre

cartouche de filtre. p
U

Lorsque le compte des changements du filtre a atteint 1, I'icbne de

dernier changement (fig.3) apparait sur I'écran pour indiquer qu’il ne Fig.2

reste plus qu’un seul changement en réserve dans la cartouche de filtre %

(p.67). (v

Lorsque le projecteur détecte que le filtre est bouché et que la Fig.3 Icone de dernier changement

cartouche de filtre n'a plus de réserve de changements, une icone de
remplacement du filtre (fig.4) apparait sur I'écran et le témoin WARNING
FILTER s'allume sur le panneau supérieur (p.87). Lorsque vous voyez
cette icone, remplacez la cartouche de filtre (p.72) et remettez a zéro le
compteur du filtre (p.73) et le compteur des changements (p.73).

Fig.4 Icone de remplacement de la
cartouche de filtre

Lorsque vous faites changer le filtre en utilisant la télécommande (p.30)

ou la fonction de Contréle du filtre du menu Réglage (p.61), une icone

de remplacement du filtre et le message "Patientez” (fig.5) apparaissent AR :

sur I'écran, et le témoin WARNING FILTER clignote lentement (environ 2 ﬂ

secondes allumé, 2 secondes éteint) (p.85). Fig.5 Icéne de remplacement du

. . : . filtre et message “Patientez"
Le témoin WARNING FILTER clignote rapidement lorsque le projecteur g

détecte un état anormal, que la cartouche de filtre n'est pas installée
correctement, ou que les changements de filtre ne s'effectuent pas
correctement (p.87).

v/ Remarques:

e Les fig.1, fig.2, fig.3 ou fig.4 n'apparaissent pas lorsque la e N'utilisez pas la cartouche de filtre avec un autre projecteur.
fonction Affichage a été mise sur “"Off” (p.53), ou lorsque Le compteur du filtre et le compteur des changements ne
|'appareil est en mode “Arrét sur image” (p.30). reconnaftront pas le nombre correct de changements restants, et la

e || est impossible de rembobiner le filtre. fonction de remise a zéro ne pourra plus fonctionner correctement.

o L e filtre peut étre changé 9 fois, car la cartouche de filtre a une Ceci risque de causer une panne.
autonomie de 10 changements. e \eillez a ce que la lampe de projection soit éteinte lorsque vous

e La cartouche de filtre est un produit jetable. Il ne faut pas remplacez la cartouche de filtre. Si vous remplacez la cartouche
nettoyer et réutiliser la cartouche de filtre. de filtre alors que la lampe de projection est allumée, le projecteur

e N'exposez pas la cartouche de filtre a de I'eau ou a un autre s'éteindra automatiquement pour des raisons de sécurité.
liquide, car ceci pourrait causer une panne. e Aprés avoir remplacé la cartouche de filtre, n'oubliez pas de

e Remplacez la cartouche de filtre aprés que la réserve de remettre le compteur du filtre et le compteur des changements
changements a été épuisée. Si vous remplacez la cartouche de a zéro dans le menu Réglage. Si vous oubliez de remettre le
filtre alors qu'il reste encore quelques changements en réserve compteur du filtre et le compteur des changements a zéro,
dans la cartouche de filtre, le compteur du filtre et le compteur le projecteur ne pourra plus reconnaitre le nombre correct de
des changements ne reconnaitront pas le nombre correct de changements restants; ceci risque de causer une panne.
changements restants, et la fonction de remise a zéro ne pourra e Lorsque vous continuez a utiliser le projecteur pendant 3 minutes
plus fonctionner correctement. Ceci risque de causer une sans remplacer la cartouche de filtre aprés que |'état représenté
panne. sur la Fig.4 soit apparu sur |'écran, le projecteur s'éteint

e La partie utilisée du filtre est visible sur le coté de la cartouche automatiquement pour éviter tout dommage des composants
de filtre aprés avoir changé le filtre, mais ceci n'affecte en rien optiques.

I"utilisation du projecteur.
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Remplacement de la cartouche de filtre

1 Eteignez le projecteur, mettez l'interrupteur
d'alimentation principal sur la position OFF et c e du filt
débranchez le cordon secteur de la prise secteur. ouvercle du fiftre

Tout d'abord, éliminez la poussiere accumulée sur le
projecteur et autour des ouvertures de ventilation.

Faites glisser et ouvrez le couvercle du filtre. (Voyez
I'illustration ci-contre a droite.)

Retirez la cartouche de filtre en saisissant la saillie.
Placez la cartouche neuve a sa place, puis refermez le

couvercle du filtre. Vérifiez que la cartouche de filtre est
correctement et complétement insérée.

RN QN

Branchez le cordon secteur au projecteur et allumez le
projecteur. Cartouche de filtre

N O

Remettez a zéro le compteur du filtre et le compteur
des changements (p.73). 1

ATTENTION
A Vérifiez que la cartouche de filtre est bien insérée

dans le projecteur. Si la cartouche de filtre n'est
pas bien insérée, il sera impossible d'allumer le
projecteur.

N'introduisez aucun objet dans les ouvertures
de ventilation. Sinon, le projecteur risquerait de
tomber en panne.

RECOMMANDATION
Nous vous recommandons de ne pas utiliser le projecteur
dans un endroit poussiéreux/enfumé. Sinon, I'image obtenue
pourrait étre de mauvaise qualité.

Lorsque vous utilisez le projecteur dans un endroit poussiéreux ou
enfumé, de la poussiere risque de s'accumuler sur la lentille, sur
les affichages a cristaux liquides ou sur les composants optiques
contenus dans le projecteur. L'image projetée pourrait alors étre
dégradée.

Si vous remarquez les symptoémes mentionnés ci-dessus, faites
nettoyer correctement |'appareil par votre revendeur agréé ou par
un centre de service.

COMMANDE D'UNE CARTOUCHE DE FILTRE DE
RECHANGE
Demandez a votre revendeur de commander une cartouche de

filtre de rechange. Pour la commander, donnez les informations
suivantes a votre revendeur.

® N° de modele de votre projecteur
PLC-HF10000L
@ Cartouche de filtre de rechange

N° du type: POA-FIL-180
(Code des piéces de service: 610 335 9830)
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Remise a zéro du compteur du filtre

Pensez a remettre a zéro le Compteur du filtre apres avoir
remplacé la cartouche filtrante.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a lI'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Réglages, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P ou sur la touche SELECT.

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner Compteur du filtre, puis appuyez sur la
touche SELECT. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Réinitialiser le compteur du
filtre, puis appuyez sur la touche SELECT. Réinitialiser
le compteur du filtre ? apparait. Sélectionnez Oui pour
continuer.

Une autre boite de dialogue de confirmation apparait.
Sélectionnez Oui pour remettre a zéro le Compteur du
filtre.

Compteur du filtre

Compteur du filtre
¢ Compteur du filtre
S

* Sélection image

Changeme

# Ajust image Réinitiali
L Ecran

Réglages

Information

Réseau

(=0 ouittar 4 Ratour

| Risinitialiser le comptewr du filre ? |

| Rainitialisar la comptew du filra 7 |

Nen

I Quitter & Diplacer {5 chaisic

% Déplacar

16h
400 h

SChangemean

ser le compteur des changements

(] Suivant

Réinitialiser le compteur du
filtre ? apparait.
Sélectionnez Oui ;

une autre boite de
confirmation apparaft alors.

Sélectionnez Oui a nouveau
pour remettre le Compteur du
filtre a zéro.

Remise a zéro du Compteur des changements

Pensez a remettre a zéro le Compteur des changements
aprés avoir remplacé la cartouche de filtre.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaftre le
menu a I'écran. Appuyez sur les touches de POINTAGE
AV pour sélectionner Réglages, puis appuyez sur la
touche de POINTAGE P> ou sur la touche SELECT.

Appuyez sur les touches de POINTAGE AV pour
sélectionner Compteur du filtre, puis appuyez sur

la touche SELECT. Appuyez sur les touches de
POINTAGE AV pour sélectionner Réinitialiser le
compteur des changements puis appuyez sur la touche
SELECT. Réinitialiser le compteur des changements ?
s'affiche. Sélectionnez Oui pour continuer.

Une autre bofte de dialogue de confirmation apparatt.
Sélectionnez Oui pour remettre a zéro le Compteur
des changements.

Compteur des changements

Compteur du filtre

' Compteur du filtre

Timer
"\ Sélection image B
# Ajust, image -
=L Ecran
Réglages
Information
Réseau

JEI) Quitter

4 Retour

Réinitiaizar la comptaur
des changements 7
0 auitter i

Réinitiaizar la comptaur
das changemants #

Nen

& Daplacer {5 Chaisic

0 auitter

Reinitializer le compt

% Déplacar

16 h
400 h
r du filtre

[0 suivant

Réinitialiser le compteur
des changements ?
s'affiche.

Sélectionnez Oui ;

une autre boite de
confirmation apparait
alors.

Sélectionnez Oui a
nouveau pour remettre
le Compteur des
changements a zéro.
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Gestion des lampes

Ce projecteur est équipé de 2 lampes de projection pour que l'image soit plus lumineuse; ces lampes sont
commandées par la fonction Gestion des lampes. La fonction Gestion des lampes détecte I'état des lampes et
indique cet état sur I'écran ou sur les témoins LAMP 1/2 REPLACE. Cette fonction permet aussi de commander
automatiquement le Mode des lampes lorsque |I'une quelconque des lampes s'est éteinte parce que sa durée
de vie est épuisée ou gu'elle est en panne.

TEMOINS LAMP 1/2 REPLACE

” Vidéo

> @ Statut lampes

Témoins LAMP 1/2 REPLACE

Les témoins LAMP 1/2 REPLACE s'allument en orange lorsque la durée de vie d'une des lampes de projection
est presque terminée, et clignote lorsque I'une d’entre elles est grillée. Vérifiez le nombre de lampes sur
I'affichage statut lampes ou sur les témoins LAMP 1/2 REPLACE, et remplacez la lampe.

Affichage statut lampes

L'affichage statut lampes apparait sur I'écran lorsque le projecteur est allumé ou que la position d’entrée
(Entrée 1, Entrée 2, Entrée 3 ou Entrée 4) est basculée. Ceci indique I'état de chaque lampe comme: ALLUME,
ETEINT, PRESQUE TERMINE, ou GRILLE. Pour plus de détails concernant chaque état, reportez-vous aux
explications suivantes.

AFFICHAGE @ Témoin jaune —————— La lampe de projection est allumée normalement.
STATUT LAMPES

Témoin péle - ——————— La lampe de projection est éteinte.

Témoin rouge — —— — — — — La durée de vie de la lampe de projection est presque

terminée. Lorsque I'image devient plus sombre ou que sa
couleur ne semble plus naturelle, remplacez la lampe. (Le
témoin LAMP 1/2 REPLACE s'allume en orange.)

Marque X sur le témoin -- (Le témoin LAMP 1/2 REPLACE clignote en orange.)
La lampe de projection est défectueuse ou ne s'est pas
allumée. Redémarrez le projecteur et assurez-vous que la
lampe est allumée. Si cette marque apparait encore, remplacez
la lampe correspondant au X avec une lampe neuve.

o € @

Commutation du mode de lampe

La fonction Gestion lampes change automatiquement la lampe allumée (Mode des lampes) en détectant |'état de la lampe.
Sil'une des deux lampes est grillée, le projecteur fonctionne avec une seule lampe. Le Mode des lampes peut étre basculé
sur 2 lampes ou 1 lampe manuellement. Reportez-vous a la section “Réglage” aux pages 54, 55.

MODE 2 LAMPES MODE 1 LAMPE Lorsque la Lampe 1 est grillée.

V@ @@ R @

Lorsque la Lampe 2 est grillée.

k4 b
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Remplacement de la lampe

Lorsque la durée de vie de la lampe de projection du projecteur arrive a son terme, l'icbne de remplacement de la
lampe apparait sur I'écran et le témoin LAMP 1/2 REPLACE s'allume en orange. Remplacez la lampe dans les plus
brefs délais. Le moment ou les témoins LAMP 1/2 REPLACE s'allument dépend du mode des lampes utilisé.

Témoins AVERTISSEMENT:
—1 | rower AVANT D'OUVRIR LE COUVERCLE DE LA
@) T\ | AMPE, ETEIGNEZ LA LAMPE UV.
1 LAMP i
——1 WARNING TEMP. @
—1 | warNING FILTER Icone de remplacement
de la lampe , . .
—1 | shuTTer Avant d'ouvrir le couvercle de la lampe, laissez le
— projecteur refroidir pendant au moins 45 minutes avant
d’ouvrir le couvercle de la lampe. La température peut
el s'élever considérablement & I'intérieur du projecteur.

Témoins LAMP 1/2 REPLACE

v/ Remarque:

e l'icone de remplacement de la lampe n'apparait pas
lorsque la fonction Affichage a été mise sur "Off"
(p.53), ou lorsque I'appareil est en mode “Arrét sur

/\ ATTENTION

Pour assurer un fonctionnement s(r, remplacez la
lampe par une lampe du méme type.
Veillez a ne pas laisser tomber |'unité de lampe

image"” (p.30). Qt ane pas touchgr I'ampoule en verre! Le verre
risquerait de se briser et de causer des blessures.

Pour remplacer la lampe, procédez comme suit.

1
2

5
6

Vérifiez le nombre de lampes a remplacer sur I'affichage
d'état des lampes.

Eteignez le projecteur, mettez I'interrupteur d'alimentation
principal sur la position OFF et débranchez le cordon
secteur de la prise secteur. Laissez le projecteur refroidir
pendant au moins 45 minutes.

Desserrez une vis du couvercle des lampes. Faites glisser
et ouvrez le couvercle de la lampe. (Voyez l'illustration
ci-contre a droite.)

Desserrez deux vis et retirez la lampe a remplacer en
saisissant la poignée.

Remplacez la lampe et serrez deux vis. Assurez-vous que
la lampe est bien mise en place.

Remettez le couvercle des lampes en place et serrez une
vis.

ATTENTION: NE FAITES PAS FONCTIONNER LE

PROJECTEUR PENDANT QUE VOUS
RETIREZ LUNE QUELCONQUE DES
LAMPES. CECI RISQUERAIT DE CAUSER
DES ANOMALIES DE FONCTIONNEMENT,
UN INCENDIE OU D’AUTRES ACCIDENTS.

COUVERCL
DE LA LAM

LAMPE 1

Vérifiez bien le numéro de la lampe a remplacer sur
I'affichage de I'état des lampes.

Lillustration représente le cas du remplacement de
la LAMPE 1.

REMARQUES CONCERNANT LE REMPLACEMENT DES LAMPES

Pour conserver la bonne qualité de I'image (meilleur équilibre des couleurs et de la luminosité dans
I’écran tout entier), nous vous conseillons de remplacer les deux lampes simultanément.
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COMMANDE D'UNE LAMPE DE RECHANGE

Demandez a votre revendeur de commander une lampe de rechange. Pour commander la lampe, donnez les
informations suivantes a votre revendeur.

® N° de modéle de votre projecteur : PLC-HF10000L
® NP° du type de lampe de rechange : POA-LMP146

(Pieces de service n° 610 351 5939)

& PRECAUTIONS DE MANIPULATION DE LA LAMPE

Ce projecteur utilise une lampe a haute pression qui doit étre manipulée soigneusement et correctement.
Si la lampe est manipulée incorrectement, ceci risquera de causer un accident, des blessures ou un
incendie.

® La durée de vie de la lampe peut étre différente d'une lampe a l'autre, selon |'environnement
d'utilisation. Une durée de vie identique ne peut étre garantie pour toutes les lampes. Certaines
lampes pourront tomber en panne ou arriver au terme de leur durée de vie plus rapidement que
d'autres lampes similaires.

@ Si le projecteur indigue qu'il faut remplacer la lampe, autrement dit si les témoins LAMP 1/2 REPLACE
s'allument, remplacez la lampe IMMEDIATEMENT apres que le projecteur se soit refroidi. (Suivez
rigoureusement les instructions données dans la section Remplacement de la lampe de ce manuel.)
Si vous continuez a utiliser la lampe alors que les témoins LAMP 1/2 REPLACE sont allumés, la lampe
risquera d'exploser.

® Une lampe risque exploser sous |'effet de vibrations, de chocs ou de la détérioration résultant de
nombreuses heures d'utilisation lorsque sa durée de vie arrive a son terme. Les risques d'explosion
peuvent étre différents selon I'environnement ou les conditions dans lesquelles le projecteur et la
lampe sont utilisés.

S| UNE LAMPE EXPLOSE, IL FAUT PRENDRE LES MESURES DE SECURITE SUIVANTES.

Si une lampe explose, débranchez immédiatement la fiche secteur du projecteur de la prise secteur.
Faites vérifier le bloc de lampe et remplacer la lampe par un centre de service agréé. En outre, vérifiez
bien qu'aucun éclat de verre ne se trouve a proximité du projecteur ou ne soit expulsé par les orifices
de circulation d'air de refroidissement. Eliminez soigneusement tous les éclats de verre. Seuls des
techniciens compétents agréés habitués a effectuer des opérations d’entretien sur les projecteurs
peuvent vérifier I'intérieur du projecteur, a I'exclusion de toute autre personne.

Si une personne n'ayant pas recu une formation appropriée tente d’effectuer des opérations d'entretien
de facon inadéquate, un accident ou des blessures causées par des éclats de verre risqueront de se
produire.
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Nettoyage de la lentille du projection

Avant d'effectuer le nettoyage, éteignez le projecteur, mettez
I'interrupteur d'alimentation principal sur la position OFF et
débranchez le cordon secteur de la prise secteur.

Essuyez soigneusement la lentille de projection avec un
chiffon de nettoyage humecté d'une petite quantité de
produit de nettoyage non abrasif pour lentille d’appareil
photo, ou utilisez du papier de nettoyage de lentille ou une
soufflerie en vente dans le commerce pour nettoyer la
lentille.

Evitez d'utiliser une trop grande quantité de produit de
nettoyage. Les produits de nettoyage abrasifs, les diluants
ou les autres produits chimiques trop puissants risquent de
rayer la surface de la lentille.

Nettoyage du coffret du projecteur

Avant d’effectuer le nettoyage, éteignez le projecteur, mettez
I'interrupteur d'alimentation principal sur la position OFF et
débranchez le cordon secteur de la prise secteur.

Essuyez soigneusement le corps du projecteur avec un
chiffon de nettoyage doux et sec. Si le corps du projecteur
est tres sale, utilisez une petite quantité de détergent
doux, puis essuyez avec un chiffon de nettoyage doux et
sec. Evitez d'utiliser une trop grande quantité de produit de
nettoyage. Les produits de nettoyages abrasifs, les diluants
ou les autres produits chimiques trop puissants risquent de
rayer la surface du coffret.

Lorsque vous n'utilisez pas le projecteur, mettez le
projecteur dans un étui ou une housse de transport
approprié(e) pour le protéger de la poussiére et ne pas le
rayer.

ATTENTION
A N'utilisez pas de diluants ou de vaporisateurs

inflammables sur le projecteur ou a proximité de
celui-ci. Une explosion ou un incendie risquerait de
se produire, méme apres qu'on ait débranché le
cordon secteur, car l'intérieur du projecteur est tres
échauffé par les lampes.

En outre, les composants internes risqueraient
d'étre endommagés, non seulement par le
vaporisateur inflammable, mais aussi par I'air froid.
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Téemoins d’alarme

Les témoins WARNING montrent |'état de la fonction qui protége le projecteur. Vérifiez I'état du témoin
WARNING TEMP et du témoin LAMP pour effectuer correctement I'entretien.

Le projecteur est éteint et le témoin WARNING TEMP.

clignote en rouge.

Lorsque la température interne du projecteur atteint un
certain niveau, le projecteur s'éteint automatiquement pour
protéger les composants internes du projecteur. Le témoin
LAMP devient rouge vif, et le témoin WARNING TEMP.
clignote pendant que le projecteur refroidit. Une fois que

le projecteur s'est suffisamment refroidi (& sa température
de fonctionnement normale), vous pouvez le rallumer en
appuyant sur la touche ON/STAND-BY.

v/ Remarque:

e Apres que la température interne du projecteur est redevenue
normale, le t¢moin WARNING TEMP continue toujours a clignoter.
Lorsque le projecteur est rallumé, le t¢émoin WARNING TEMP cesse
de clignoter.

Veérifiez ensuite les éléments suivants.

— Avez-vous laissé un espace suffisant pour assurer
la bonne ventilation du projecteur? Vérifiez I'état
d'installation pour voir si les ouvertures de ventilation du
projecteur ne sont pas bouchées.

— Avez-vous installé le projecteur a proximité d'un conduit
ou d'un orifice de ventilation d'un climatiseur/chauffage?
Installez le projecteur plus loin du conduit ou de I'orifice
de ventilation.

— Le filtre est-il propre? Remplacez le filtre par un filtre neuf.

Le projecteur s’éteint; le témoin LAMP est allumé et les
autres témoins clignotent.

Lorsque le projecteur détecte un état anormal, il s'éteint
automatiquement pour protéger les composants internes
du projecteur, le témoin LAMP s'allume et les autres
témoins clignotent. Dans ce cas, débranchez le cordon
secteur et rebranchez-le, puis rallumez le projecteur pour
vérifier le fonctionnement. S'il est impossible de rallumer
le projecteur et que ce témoins s'allument et clignotent
toujours, débranchez le cordon secteur et adressez-vous au
centre de service.

ATTENTION

A SI UNE ANOMALIE SE PRODUIT, NE LAISSEZ
PAS LE CORDON DALIMENTATION SECTEUR
DU PROJECTEUR BRANCHE. UN INCENDIE
OU UNE ELECTROCUTION RISQUERAIENT DE
S'ENSUIVRE.

Témoins

IR

POWER

LAMP

WARNING TEMP. <=
WARNING FILTER

SHUTTER

LAMP 2 REPLACE

LAMP 1 REPLACE

Témoin WARNING TEMP.
clignotant en rouge

Témoins

— 1 POWER

— LAMP B S—
——1 WARNING TEMP.

——1 WARNING FILTER

— 1 SHUTTER

— 1 LAMP 2 REPLACE

— 1 LAMP 1 REPLACE

Le témoin LAMP s’allume
et les autres témoins
clignotent.
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Guide de dépannage

Avant de faire appel a votre revendeur ou a un centre de service, veuillez vérifier les points suivants.

1. Vérifiez que vous avez bien branché le projecteur aux équipements périphériques comme décrit aux pages 20

-21.

2. Vérifiez les branchements des céables. Vérifiez que le cordon d'alimentation, I'ordinateur ou la source vidéo

sont bien branchés.

ok~ W

. Vérifiez que tous les appareils sont allumés.
. Si le projecteur ne projette toujours pas d'image, redémarrez I'ordinateur.
. Si I'image n'apparait toujours pas, débranchez le projecteur de I'ordinateur et vérifiez I'image sur le moniteur

de I'ordinateur. Le probleme peut venir du contréleur vidéo de I'ordinateur et non pas du projecteur. (Lorsque
le projecteur est rebranché, n‘oubliez pas d'éteindre I'ordinateur et le moniteur avant d'allumer le projecteur.
Allumez les appareils dans cet ordre: projecteur, ordinateur.)

6. Si le probleme persiste, consultez le tableau ci-dessous.

Probleme:

Solutions

Pas d’alimentation

— Branchez le cordon d'alimentation du projecteur dans la prise secteur.

— Mettez l'interrupteur d'alimentation principal sur ON.

— Appuyez sur la touche ON/STAND-BY pour la mettre sur ON.

—Vérifiez que le témoin POWER soit bien allumé.

—Vérifiez les témoins. Si le témoin LAMP s'allume et que les autres témoins clignotent, il est
impossible d'allumer le projecteur. (Reportez-vous a la page 78.)

— Vérifiez la lampe de projection. (Reportez-vous aux pages 75, 76.)

— Débloquez la fonction de verrouillage des touches pour le projecteur. (Reportez-vous a la page 63.)

La boite de dialogue du
code PIN apparait au
démarrage.

— Le réglage du verrouillage par code PIN est en cours. Entrez un code PIN (1234 ou les chiffres que
vous avez réglés). (Reportez-vous aux pages 24, 63, 64.)

L’affichage initial n’apparait
pas.

—Vérifiez si "Off” ou "Arrét cpte.a reb.” n'ont pas été choisis pour la fonction Affichage.
(Reportez-vous a la page 53.)

L’affichage initial est
différent de I'affichage par
défaut.

—Vérifiez si “Utilisateur” ou “Off” n'ont pas été choisis pour la fonction de Sélection logo.
(Reportez-vous a la page 59.)

Lorsque le projecteur est
allumé et que vous appuyez
sur la touche d’entrée, une
icéne autre que l'icéne du
mode de la lampe apparait.

— C'est l'icone d'avertissement du filtre. Reportez-vous a la page 71.

Une icéne autre que celle du
mode d’entrée ou du mode
de la lampe apparait.

— C'est l'icone de remplacement de la lampe ou I'icdne d'avertissement du filtre. Reportez-vous aux
pages 71, 75.

Pas d’image

— Vérifiez le branchement entre I'ordinateur ou I'équipement vidéo et le projecteur.

— Vérifiez si le signal d’entrée est correctement émis par votre ordinateur. Lorsque vous branchez un
ordinateur portable, selon le type de celui-ci, il pourrait étre nécessaire de changer le réglage pour la
sortie de moniteur. Pour plus de détails concernant de réglage, reportez-vous au mode d’emploi de
votre ordinateur.

— |l faut environ 20 secondes pour que I'image apparaisse aprés avoir allumé le projecteur. Vérifiez si
le systeme sélectionné correspond bien a votre ordinateur ou a votre appareil vidéo.

— Sélectionnez a nouveau la source d'entrée correcte en utilisant I'opération par menu. (Reportez-vous
aux pages 32 - 34.)

— Veillez a ce que la température ne soit pas hors de la plage de température de fonctionnement
normale (56°C - 40°C).

— Vérifiez que I'obturateur est ouvert. (Reportez-vous aux pages 28, 65.)

79



Annexe

®

apparait sur I'écran

— La durée de vie de la lampe arrive a son terme. Remplacez la lampe dans les plus brefs délais.
(Reportez-vous a la page 75.)

apparait sur I'écran

— Le filtre n'a plus de réserve de changements. Remplacez la cartouche de filtre dans les plus brefs
délais. (Reportez-vous aux pages 71 - 73.)

La mise au point de I'image
est incorrecte.

— Réglez la mise au point.
— Regardez si la lentille doit étre nettoyée.

v’ Remarque: Si vous déplacez le projecteur d'un endroit froid a un endroit chaud, de la condensation
risquera de se former sur la lentille de projection. Si ceci se produit, laissez le projecteur
éteint et attendez que la condensation s'évapore.

— Si vous effectuez la projection en inclinant excessivement le projecteur par rapport a I'écran, vous
risquez de causer une déformation du trapéze et de fausser partiellement la mise au point.

L'image n’est pas assez
lumineuse.

— Vérifiez si “Contraste” ou “Luminosité” sont bien réglés correctement. (Reportez-vous aux pages 40, 48.)

— Vérifiez si “Niveau d'image” est sélectionné correctement. (Reportez-vous aux pages 39, 47)

— Vérifiez la fonction de Contréle de la lampe. (Reportez-vous a la section “Réglage” a la page 54.)

—Vérifiez les témoins LAMP 1/2 REPLACE. S'il est allumé, la durée de vie de la lampe arrive a son
terme. Remplacez la lampe dans les plus brefs délais. (Reportez-vous a la page 75.)

—Limage est plus sombre lorsque le mode 1 lampe est sélectionné, en comparaison du mode 2
lampes. Vérifiez le mode des lampes dans la section “Réglage” a la page 54.

La couleur est étrange.

—Vérifiez le signal d'entrée, le systeme de couleur, le systéme vidéo, ou le mode de systéme
d'ordinateur.

L'image est inversée des
cotés Gauche/Droit.

—\Voyez la fonction Plafond/Arriere. (Reportez-vous a la page 45, 52.)

L'image est inversée des
cotés Haut/Bas.

—Voyez la fonction Plafond. (Reportez-vous a la page 45, 52.)

L'image est déformée ou
voilée.

— Vérifiez le menu “Ajust. ordin.” ou le menu “Ecran” et réglez-les.

La fonction Réglage PC auto
ne fonctionne pas.

—Veérifiez le signal d'entrée. Il est impossible d'utiliser la fonction Réglage PC auto. lorsque 480p,
575p, 720p, 480i, 575i, 1035i ou 1080i est sélectionné, ou lorsque le signal numérique parvient a la
borne HDMI/DVI-D. (Reportez-vous a la page 36.)

Certains affichages
n’apparaissent pas lors des
opérations.

—Vérifiez I'élément Affichage. (Reportez-vous a la page 53.)

Le réglage n’est pas
conservé apreés que le
projecteur a été éteint.

— Vérifiez si vous avez bien sélectionné “Mémoriser” aprés avoir réglé les parametres. Il est
impossible de mémoriser certains réglages si vous ne les avez pas enregistrés avec “Mémoriser”

La fonction d’extinction
automatique ne fonctionne
pas.

—La fonction Extinction automatique n'est pas utilisable pendant que la fonction “Arrét sur image” est
utilisée ou que I'obturateur est fermé.

L'image disparait
automatiquement.

—Vérifiez la fonction d'extinction automatique dans les Réglages. La fonction d'extinction automatique
a été réglée par défaut sur “On" en usine.

La fonction Capture ne
fonctionne pas.

— Vérifiez la connexion pour s'assurer que le signal est bien présent.
—La fonction de capture n'est pas disponible quand la fonction Image dans Image est réglée sur
Utilisateur 1-5.

Il est impossible de
sélectionner certains menus.

— Chaque entrée vidéo et entrée d'ordinateur comporte une limite de menus sélectionnables.
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L'obturateur ne fonctionne
pas

— Controlez "“Protection” ou “Touche Déclencher” de la fonction Obturateur. (Reportez-vous a la page
65.)

Le projecteur s’éteint
automatiquement.

—La fonction d'extinction automatique est exécutée par le réglage initial. Reportez-vous a la section
"Réglage” a la page 62.

- Sil'icone de Remplacement de la cartouche du filtre apparait systématiqguement a I'écran lorsque
vous allumez le projecteur pendant un certain temps sans que la cartouche du filtre ne soit
remplacée, le projecteur s'éteint automatiquement 3 minutes aprés avoir été allumé par mesure de
protection. (Reportez-vous aux pages 71, 87)

—Veillez & ce que les grilles de ventilation du projecteur ne soient pas obstruées. (Reportez-vous aux
pages 4, 6)

— Il se peut que le projecteur soit utilisé dans un environnement a température ambiante élevée.
Assurez-vous que la température correspond aux températures de fonctionnement (5°C - 40°C).
(Reportez-vous a la page 78.)

Il est impossible d’utiliser
les commandes latérales.

— Il est impossible d'utiliser les commandes latérales si elles ont été verrouillées par le “Verrouillage”
sous “Sécurité” dans la section “Réglage” Reportez-vous a la section “Réglage” a la page 63.

Les télécommandes ne
fonctionnent pas.

—Veérifiez les piles.

— Vérifiez si le récepteur de télécommande est configuré correctement. (Reportez-vous a la page 61.)

—Assurez-vous qu'il n'y ait aucun obstacle entre le projecteur et la télécommande.

— Assurez-vous que vous n'étes pas placé trop loin du projecteur lorsque vous utilisez les
télécommandes. La plage d'utilisation maximale est de 5 m.

— Vérifiez si le code de la télécommande est bien conforme au projecteur. (Reportez-vous a la page 61.)

— Assurez-vous que l'interrupteur ON/OFF de la télécommande est réglé sur "ON”

—Déverrouillez la fonction de verrouillage des touches de la télécommande. (Reportez-vous a la page
63.)

—Lorsque le cable de télécommande est connecté au projecteur, la télécommande sans fil ne
fonctionne pas. (Reportez-vous a la page 15.)

Les témoins clignotent ou
s’allument.

— Vérifiez I'état du projecteur en vous reportant a la section “Témoins et état du projecteur” aux pages
85-87

f

apparait sur I'écran

—Votre opération est invalide. Effectuez correctement I'opération.

Impossible de libérer le
Verrouillage logo par code PIN,
le verrouillage de sécurité des
touches ou le verrouillage de
sécurité du code PIN.

— Adressez-vous au revendeur du projecteur ou a un centre de service.

Oubli du Logo code PIN ou
du code PIN de sécurité.

— Adressez-vous au revendeur du projecteur ou a un centre de service.

Si la luminosité (valeur
courante) diminue
constamment a une certaine
vitesse par rapport a la
valeur cible dans le mode
Permanent.

—Vérifiez I'état de la lampe et remplacez-la ou réduisez la valeur cible dans le mode Permanent.

AVERTISSEMENT:
Ce projecteur contient des composants placés sous haute tension. Ne tentez pas d’ouvrir le
coffret.

Si le probleme persiste aprés avoir suivi toutes les instructions d'utilisation, adressez-vous a votre revendeur ou
a un centre de service. Indiquez-lui le numéro de modele et expliquez le probleme de facon détaillée. Nous vous
indiguerons comment obtenir le service nécessaire.
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Arborescence des menus

Entrée d’ordinateur / Entrée HDMI / Entrée vidéo

Entrée 1

RGB(PC analogique)
——-RGB (Scart)
——— RGB (PC digital)
———RGB (AV HDCP)
—HDMI

RGB
| ———, Pb/Cb,Pr/Cr
—_Vidéo
S-vidéo

Entrée

—Entrée 2 =

——Entrée 3 (Pour les cartes d'interface en option)

—Entrée 4 (Pour les cartes d'interface en option)

Entrée d’ordinateur

Systéme (1) ——Mode 1
Mode 10
SVGA 1
SVGA 2

SVGA 3

Ajust. image __Contraste

T 0-63
| Luminosité . &g
n Réglag\es des COLOR
A e
LIST ALL DEL
COLOR M. EMENU
MENU COLOR M.
—Température Trés Bas
de couleur Bas
Meédium
Haut
Regl.
[~ Rouge 0-63
—\Vert 0-63
|- Bleu 0-63
|- Couleurs sombres Rouge/Vert/Bleu
[— Réglage automatique == Off/L1/L2
de I'image
[— Couleur avancée = Auto/Off
[~ Netteté 0-31
[—Gamma 0-15
[— Réinitialiser =—0ui/Non

— Mémoriser Image 1 - Image 10

v/ Remarque:

e [‘affichage du Menu varie en fonction du signal d'entrée.

Information —

Sélection image

Ajust. ordin.—

Ecran

[ Entrée

— Synchro horiz.

— Synchro vert.
—Fcran

[ Mode des lampes
—— Controle de la lampe
— Intervalle lampe
—Lampe 1

—Lampe 2
—Langue

— Compteur du filtre
[— Extinction automatique
l— Verrouillage
—\/errouillage code PIN

l— Gestion Obturateur Télécommande
Projecteur
Effet

. Déclencher
—— Télécommande

| SERIAL NO.
|__Option control No.

Standard
Authentique
Dynamique

Image 1 - Image 10

[ Réglage PC auto.
— Synchro fine
L_Total de points
— Position horiz.
— Position vert.
H-sync freq.

|—Mode actuel
| V-sync freq.

— Clamp

— Surface affich.horiz.
| Surface affich.vert.
— Réinitialiser Oui/Non

Mode 1 - Mode 10

Mode 1 - Mode 10

— Effacer
—— Mémoriser

— Normal

(—— Pleine largeur
— Large(16:9)
—"Zoom

[ Vrai

— Personnalisé

—— Ajustement personnalisé Echelle H/V
f—Zoom digital + H&V On/Off
l— Z00m digital - Position H/V
Adapter
Réinitialiser
— Trapeze Standard
Correction coins
Forme coins Rouge/Blanc/Bleu/Off
Mémoriser Mémoriser/Réinitialiser
[— Plafond On/Off
— Arriere On/Off
— Aspect écran Pleine largeur/16:9/16:10/4:3
— Réinitialiser Oui/Non
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Entrée HDMI / Entrée vidéo

Ajust. image —

Couleurs sombres Rouge/Vert/Bleu
—— Réglage automatique de I'image — Off/L1/L2

Couleur avancée Auto/Off
—Netteté 0-31
——Gamma 0-15
——Reéducteur de bruit Off/ On
[——Progressif Off/On/Film
— Réinitialiser Oui/Non

— Mémoriser Image 1 - Image 10

Entrée vidéo

Systéme (2) T
———PAL
———SECAM
——NTSC
———NTSC 4.43

Auto

Systéeme (3)—T1—

PAL-M

PALN Ecran

Auto
1080p
1080
1035
720p
575p
480p
575
480

— Contraste 0-63
— Luminosité 0-63
Couleur
Teinte
—— Réglages des COLOR
parametres GAMMA
couleur LIST ALL DEL
COLOR M. |:MENU
MENU COLOR M.
f—— Température de couleur == Trés Bas
Bas
Médium
Haut
Regl.
—Rouge 0-63
—\VVert 0-63
——Bleu 0-63

Sélection image

Standard

Cinéma
Dynamique

Image 1 - Image 10

— Normal

— Pleine largeur

|— Large(16:9)

L Zoom

— Déformation naturelle
[ Personnalisé

—Ajustement  ——Aspect Echelle H
personnalisé
[—Echelle V
—H &V On/Off
|- Position horiz.
I— Position vert.
|— Adapter
L Réinitialiser
—Trapéze = Standard
Correction coins
Forme coins = Rouge/Blanc/Bleu/Off
Mémoriser Mémoriser/Réinitialiser
[— Plafond On/Off
—Arriere On/Off
[— Aspect écran Pleine largeur/16:9/16:10/4:3
— Réinitialiser Oui /Non
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Entrée d’ordinateur / Entrée HDMI / Entrée vidéo

Réglages —

—Langue 12 langues fournies

|- Menu Position
ETa\He du Menu : Normal
Double

— Affichage On
EArrét cpte.a reb.
Off
- Fond Bleu
EUtiMsateur
Noir

- Mode des 2 lampes
lampes E1 lampe
Mode permanent Cible
Actuel
|- Controle de Controle de =— Auto
la lampe la lampe Normal
Mode eco1
Mode eco2

Contréle de la
durée de la lampe

!
Mode 2
= Intervalle Iampe-EOff

24 h/200h/500h/1000h/2000h

—Image dans =——Image dans Image
Image

Off/Utilisateur 1 - Utilisateur 5

—Mode PiP/PbP
—mage principale/ Entrée
Sous-image Source
Dimension
Position
— Verrouillage image Image principale/Sous-image
—Mémoriser Oui/Non
- Réinitialiser Oui/Non
| Effacer Oui/Non
— Retour
= Fusion des On/Off Gauche/Droite Démarrer
cotés

Top/Bottom Démarrer
Gauche/Droite Largeur
Haut/Bas Largeur

[ Niveau de noir _:Tous
R/G/B

|— Echantillon test On/Off
L— Menu désactivé
— Réinitialiser Oui/Non

L— Retour

|- Colorimétrie == On/Off

|— Rouge/Vert/Bleu/Blanc

— Test échantillon automatique =—— Qn/Off

Capture Oui/Non
Verrouillage logo par code PIN == Qn/Off
Changement logo code PIN

—Controle du filtre =——Qyi/Non

— Controle du ventilateur —— Normal/Max

- Télécommande Code 1-Code 8
| Capteur de télécommande —— | es deux/Avant/Arriere
L Extinction Prét/Extinction/Off
automatique Timer

= Démarrage immédiat e On/Off
- Sécurité Verrouillage Off/Projecteur/Télécommande
EVerrouM\age code PIN = 0Off/On1/0On2
Changement code PIN
[~ Identité du PJ e 1-999

1-30 Minute

- Shutter Protection Télécommande/Projecteur
Effet Off/L1/L2
Déclencher Toute/SHUTTER
Gestion 5-480

= Controle retardement vidéo = Off/Bas/Médium/Haut
- Closed caption —EC\osed caption =O0ff/CC1/CC2/CC3/CC4

Couleur Couleur/Blanc
|~ Compteur du filtre Compteur du filtre
Timer Off/400h/700h/1000h

Réinitialiser le compteur du filtre = Qui/Non

Changements restants

Réinitialiser le compteur des changements m= Oui/Non
- Minuteur présentation Compte progressif
Compte a rebours

Timer 1-180
Démarrer/Arréter/Redémarrer
Réinitialiser

Quitter

—Echantillon test 8 motifs de test fournis
L Réglages d'usine ——Qui/Non

Rouge/Vert/Bleu/Blanc
RIG/B/C/M/Y/W

— Colorimétrie avancée — On/Off
[ Réinitialiser — Mesurée information
— Mémoriser L— Mesurée
— Retour l__Cible ——
| Test échantillon automatique e On/Off
—Menu désactivé
|— Echantillon test
— Réglages d'usine
—Mémoriser
— Réinitialiser
— Retour
l— HDMI Normal
Amélioré
—Logo Selection logo Off/Préréglage/Utilisateur
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Temoins et état du projecteur

Vérifiez les témoins indiquant I'état du projecteur.

Le projecteur fonctionne normalement.

Témoins
POWER | Lamp [WARRING|WERNING | opyyrrer | LAVE 12 Etat du projecteur

e AT Rouge Orange e Orange

Le projecteur est éteint. (Linterrupteur
proj p

[ ] o [ ] [ ] o o d'alimentation principal est sur la position OFF, ou le
cordon secteur est débranché.)

Le projecteur est en mode veille. Appuyez sur la

O O ® * * * touche ON/STAND-BY pour allumer le projecteur.
Le projecteur fonctionne normalement.

O ® ® * ® %k (Lobturateur est ouvert.)

Le projecteur fonctionne normalement.

O @ ® ® O * (Lobturateur est fermé.)

Le projecteur se prépare a passer en mode veille,
ou la lampe de projection est en train de refroidir.

o O o sk sk % Il est impossible d'allumer le projecteur avant que
le refroidissement soit accompli et que le témoin
POWER se soit allumé en vert.

La lampe de projection est en train de se refroidir en

o @ ® * o * mode Extinction automatique.

Le projecteur est en mode de gestion

O @ ® & ® & d'alimentation.

La lampe de projection est en train de se refroidir en
® ® ® * O * mode Gestion Obturateur.
Le projecteur est en mode Gestion Obturateur.

O ) o % O % Appuyez sur la touche ON/STAND-BY pour allumer
le projecteur.

O % o O % % Le filtre est en train d,e’gre changé en utilisant la
touche FILTER de la télécommande ou la fonction
de Contréle du filtre du menu Réglage. Pendant que

. le filtre change, I'icone de remplacement du filtre
.\"’] kb et le message "Patientez” (Fig.1) apparaissent sur
I"écran.
Fig.1 Icone de remplacement du filtre et message “Patientez”

() eeeallumé

Oeee clignote a la vitesse normale @ e o o clignote lentement

. e o o faiblement éclairé

. e e o cteint

(environ 1 seconde allumé,
1 seconde éteint)

(environ 2 secondes allumé,
2 secondes éteint)

® o o clignote rapidement

(environ 0,5 seconde allumé,

sk e o o Différe selon les conditions.

0,5 seconde éteint)
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Le projecteur détecte un état anormal.

Témoins

WARNING
TEMP.

Rouge

POWER LAMP
Vert Rouge

WARNING

FILTER
Orange

SHUTTER
Bleu

LAMP 1/2

REP
Orange

Etat du projecteur

O | ® | ©

£

S

b

La température interne du projecteur s'est élevée
jusgu’a un niveau anormalement haut.

La température interne du projecteur est
anormalement haute. Il est impossible d'allumer
le projecteur. Une fois que le projecteur s'est
suffisamment refroidi et que la température est
revenue a un niveau normal, le témoin POWER
s'allume en vert; vous pouvez alors rallumer le
projecteur. (Le témoin WARNING TEMP clignote
continuellement.)

Le projecteur s'est suffisamment refroidi et la
température est revenue a un niveau normal.
Lorsque vous allumez le projecteur, le témoin
WARNING TEMP cesse de clignoter. Vérifiez et
remplacez le filtre.

La lampe ne peut pas s'allumer. (Le projecteur se
prépare a passer en mode veille ou la lampe de
projection est en train de se refroidir. Le projecteur
ne peut s'allumer que quand le refroidissement est
terminé.)

La lampe ne peut pas s'allumer. (La lampe s’est
suffisamment refroidie et le projecteur est en mode
veille et est prét a étre allumé en appuyant sur la
touche ON/STAND-BY.)

Sil'une quelconque des deux lampes est grillée, le
projecteur fonctionne avec une seule lampe.

Le temps d'utilisation de la lampe a été dépassé.
Remplacez immédiatement la lampe.

WARNING FILTER

Lorsque le filtre détecte un bouchon de crasse, qu’il atteint l'intervalle de temps réglé dans la minuterie ou qu'il
n'a plus de réserve de changements de filtre, le témoin WARNING FILTER s’allume en orange. Lorsque ce témoin
s'allume en orange, remplacez le filtre ou la cartouche de filtre dans les plus brefs délais. Aprés avoir remplacé la
cartouche de filtre, remettez a zéro le compteur du filtre et le compteur des changements (p.66).

LAMP REPLACE 1 et 2

Lorsque les témoins LAMP 1 REPLACE et LAMP 2 REPLACE s'allument en orange, remplacez les lampes de
projection dans les plus brefs délais. Reportez-vous a la page 68.
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Le projecteur détecte un état anormal.

Témoins
POWER | Lamp |WARNING|WARNING g | LAMP 1/2 Etat du projecteur
VL AT Rouge Orange g Orange
Lorsque le compteur du filtre atteint I'intervalle de temps
O sk o O % sk réglé dans la minuterie, I'icone de remplacement du filtre
(fig.2) apparait sur I'écran et le témoin WARNING FILTER
s'allume sur le panneau supérieur. Remplacez le filtre
b - dans les plus brefs délais. Si le filtre n'a plus de réserve
"% de changements et que le projecteur a atteint l'intervalle
e de temps réglé dans la minuterie, I'icbne représentée
Fig.2 Icone de remplacement du filtre dans la fig.3 apparait sur I'écran et le témoin WARNING
FILTER s'allume. Remplacez la cartouche de filtre dans les
plus brefs délais.
l [ UJ' Lorsque le filtre est bouché et que la cartouche de
filtre n'a plus de réserve de changements, I'icone de
Fig.3 remplacement du filtre (fig.4) apparait sur I'écran et le
témoin WARNING FILTER s'allume. Remplacez le filtre
dans les plus brefs délais.
l B v/ Remarque:
Q e Les fig.2, fig.3 et fig.4 n'apparaissent pas lorsque la fonction
Fig.4 Icone de dernier changement Affichage a été mise sur "Off" (p.53), ou lorsque I'appareil
est en mode "Arrét sur image” (p.30).
O . . @ % % I_'e projecteur détecte un état anormal pendant que le
filtre change.
Le projecteur se refroidit aprés avoir détecté un état
* O . @ * * anormal pendant que le filtre change.
Le projecteur s'est suffisamment refroidi et est en mode
O O . @ sk % de veille aprés avoir détecté un état anormal pendant que

le filtre change.

La cartouche de filtre n'est pas installée dans le
projecteur. Vérifiez le logement du filtre pour voir si la
cartouche de filtre est bien installée dans le projecteur.
Lorsque la cartouche de filtre est installée et que les
témoins continuent de s'allumer et de clignoter, lisez la
colonne ci-apres.

Le projecteur détecte un état anormal et ne peut pas étre
allumé. Débranchez le cordon d'alimentation secteur et
rebranchez-le pour allumer le projecteur. Si le projecteur
s'éteint a nouveau, débranchez le cordon d'alimentation
secteur et confiez la vérification et les réparations du
projecteur a votre revendeur ou au centre de service. Ne
laissez pas le projecteur allumé. Une électrocution ou un
incendie risqueraient de se produire.

L'obturateur est impossible a controler.

Lobturateur est impossible a controler. (Le projecteur est
en mode de refroidissement.)

L'obturateur est impossible a controler. (Le projecteur
est en mode de veille.) Dans ce cas, adressez-vous
immédiatement au centre de service.
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Spécifications des ordinateurs compatibles

Ce projecteur accepte les signaux de tous les ordinateurs de fréquences V et H mentionnés ci-dessous, et

inférieures a 230 MHz d'horloge de points.

AFFICHAGE Fréquence  [Fréquence verticale| | AFFICHAGE Fréquence  |Fréquence verticale
A LECRAN RESOLUTION horizontale (KHz) (Hz) A LECRAN RESOLUTION horizontale (KHz) (Hz)
VGA 1 640x480 31,470 59,880 SXGA 14 1280x1024 i 50,000 94,000
VGA 2 720x400 31,470 70,090 SXGA 15 1280x1024 63,370 60,010
VGA 3 640x400 31,470 70,090 SXGA 16 1280x1024 76,970 72,000
VGA 4 640x480 37,860 74,380 SXGA 17 1152x900 61,850 66,000
VGA 5 640x480 37860 72,810 SXGA 18 1280x1024 i 46,430 86,700
VGA 6 640x480 37500 75,000 SXGA 19 1280x1024 63,790 60,180
VGA 7 640x480 43,269 85,000 SXGA 20 1280x1024 91,146 85,024
MAC LC13 640x480 34,970 66,600 SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
MAC 13 640x480 35,000 66,670 SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120
480p 640x480 31,470 59,880 SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900
575p 768x575 31,250 50,000 SXGA+ 4 1400x1050 64,030 60,010
575i 768x576 i 15,625 50,000 SXGA+5 1400x1050 62,500 58,600
480i 640x480 i 15,734 60,000 SXGA+ 6 1400x1050 64,744 59,948
SVGA 1 800x600 35,156 56,250 SXGA+ 7 1400x1050 65,317 59,978
SVGA 2 800x600 37880 60,320 MAC 21 1152x870 68,680 75,060
SVGA 3 800x600 46,875 75,000 MAC 1280x960 75,000 75,080
SVGA 4 800x600 53,674 85,060 MAC 1280x1024 80,000 75,080
SVGA b 800x600 48,080 72,190 WXGA 1 1366x768 48,360 60,000
SVGA 6 800x600 37,900 61,030 WXGA 2 1360x768 47,700 60,000
SVGA 7 800x600 34,500 55,380 WXGA 3 1376x768 48,360 60,000
SVGA 8 800x600 38,000 60,510 WXGA 4 1360x768 56,160 72,000
SVGA 9 800x600 38,600 60,310 WXGA 6 1280x768 47776 59,870
SVGA 10 800x600 32,700 51,090 WXGA 7 1280x768 60,289 74,893
SVGA 11 800x600 38,000 60,510 WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
MAC 16 832x624 49,720 74,550 WXGA 9 1280x800 49,600 60,050
XGA 1 1024x768 48,360 60,000 WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
XGA 2 1024x768 68,677 84,997 WXGA 11 1280x800 49,702 59,810
XGA 3 1024x768 60,023 75,030 WXGA 12 1280x800 63,980 60,020
XGA 4 1024x768 56,476 70,070 WUXGA 1 1920 x 1200 74,556 59,885
XGA b 1024x768 60,310 74,920 WUXGA 2 1920 x 1200 74,038 59,950
XGA 6 1024x768 48,500 60,020 WSXGA+ 1 1680 x 1050 65,290 59,954
XGA 7 1024x768 44,000 54,580 WXGA+ 1 1440 x 900 55,935 59,887
XGA 8 1024x768 63,480 79,350 WXGA+ 2 1440 x 900 74,918 60,000
XGA 9 1024x768 i 36,000 87170 UXGA 1 1600x1200 75,000 60,000
XGA 10 1024x768 62,040 77070 UXGA 2 1600x1200 81,250 65,000
XGA 11 1024x768 61,000 75,700 UXGA 3 1600x1200 87500 70,000
XGA 12 1024x768 i 35,522 86,960 UXGA 4 1600x1200 93,750 75,000
XGA 13 1024x768 46,900 58,200 UXGA 5 1600x1200 106,250 85,000
XGA 14 1024x768 47,000 58,300 720p 1280x720 45,000 60,000
XGA 15 1024x768 58,030 72,000 720p 1280x720 37500 50,000
MAC 19 1024x768 60,240 75,080 1035i 1920x1035 i 33,750 60,000
SXGA 1 1152x864 64,200 70,400 1080 1920x1080 i 33,750 60,000
SXGA 2 1280x1024 62,500 58,600 1920x1080 i 28,125 50,000
SXGA 3 1280x1024 63,900 60,000 1920x1080 33,750 30,000
SXGA 4 1280x1024 63,340 59,980 1920x1080 28,125 25,000
SXGA 5 1280x1024 63,740 60,010 1080p 1920x1080 27000 24,000
SXGA 6 1280x1024 71,690 67190 1920x1080 67500 60,000
SXGA 7 1280x1024 81,130 76,107 1920x1080 56,250 50,000
SXGA 8 1280x1024 63,980 60,020 1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000
SXGA9 1280x1024 79,976 75,025 1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000
SXGA 10 1280x960 60,000 60,000 1080psf/24 1920x1080 27000 48,000
SXGA 11 1152x900 61,200 65,200
SXGA 12 1152x900 71,400 75,600
SXGA 13 1280x1024 i 50,000 86,000
v/ Remarque:
e Lalettre " i | placée a coté de certaines des résolutions correspond a un signal entrelacé.

skVrai ne peut pas étre sélectionné lorsque % est sélectionné. (p.42)

* X KK
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Lorsque le signal d’entrée provenant de la borne HDMI ou DVI est numérique, reportez-vous au tableau

ci-dessous.
AFFICHAGE A Fréquence Fréquence AFFICHAGE A Fréquence Fréquence
LECRAN | RESOLUTION|, . ntale (KHz) | verticale (Hz) LECRAN | RESOLUTION | o ontale (KHz) | verticale (Hz)
D-VGA 640480 31,470 59,940 D-WUXGA 2 | 1920x1200 74.038 59.950
D-480i 720x480 | 15.734 60.000 _|% [ D-WSXGA+ 1 | 16801050 | 65.290 59.954
D-575 720x576 | 15.625 50.000 |#% [ D-WXGA+ 1 | _1440x900 55.935 59.857
D-480p 720x480 31,470 60,000 D-720p 1280x720 45,000 60,000
D-575p 720x575 31.250 50.000 D-720p 1280x720 37500 50.000
D-SVGA 800x600 37879 60.320 D-1035i 1920x10351 | 33.750 60.000
D-XGA 1024x768 43.363 60,000 1050 1920x10801 | 33.750 60.000
D-WXGA 1 1366x768 48.360 60,000 1920x10801 | 28.125 50.000
D-WXGA 2 1360x768 47700 60,000 D-1080ps/30 | 19201080 33.750 60.000
D-WXGA 3 1376%768 48.360 60,000 D-1080psf/25 | 1920x1080 28.125 50.000
D-WXGA 4 1360x7683 56.160 72.000 D-1080psf/24 | 19201080 27.000 48,000
D-WXGA5 1366x763 46,500 50.000 19201080 33.750 30,000
D-WXGA 6 1280x768 47776 59.570 19201080 28.125 25.000
D-WXGA 7 1280x768 60.289 74.893 D-1080p 19201080 27.000 24.000
D-WXGA 8 1280x768 66.633 84.837 19201080 67,500 60.000
D-WXGA 9 1280x800 49,600 60,050 1920x1080 56,250 50,000
D-WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
D-WXGA 11_|__1280x800 49.702 59.810
D-WXGA 12 | 1280x800 63,980 60,020
D-SXGA 1 1280x1024 | 63.980 60,020
D-SXGA 2 1280x1024 60.276 58,069
D-SXGA+ 1| 14001050 63.970 60,190
D-SXGA+ 2 | 1400x1050 | 65350 60.120
D-SXGA+3 | 14001050 65120 59,900
D-SXGA+4 | _1400x1050 | _ 64.030 60.010
D-SXGA+5 | 1400x1050 | 62.500 58,600
D-SXGA+ 6 | 14001050 64.744 59.943
D-SXGA+ 7 | 14001050 65.317 59.978
D-UXGA 1600x1200 75.000 60,000

s Les signaux D-480i et D-575i ne sont acceptables que lorsqu'ils sont transférés via un cable HDMI.

v/ Remarques:

e Selon I'état des signaux et le type et la longueur des cébles, il pourra étre impossible d'obtenir une bonne visualisation de ces signaux.
e Les spécifications sont sujettes a changements sans préavis.
e || est possible que vous puissiez projeter des images méme lorsque des signaux autres que ceux mentionnés ci-dessus sont entrés.

Dans ce cas cependant, les fonctions du projecteur pourront étre limitées.
e Selon les réglages utilisés sur votre ordinateur, il est possible que les signaux numeériques de votre ordinateur ne soient pas projetés

correctement. Dans ce cas, vérifiez les réglages de votre ordinateur.

e Lorsque vous projetez un signal DVI, connectez les cables, allumez le projecteur, puis sélectionnez I'entrée. Enfin, allumez votre

ordinateur.

Veillez a bien suivre cette procédure, sinon I'image risquera de ne pas étre projetée sur I'écran. Si I'image n'est pas projetée
correctement, redémarrez votre ordinateur.
e Ne déconnectez pas le cable pendant que le projecteur fonctionne. Si le cable a été déconnecté puis reconnecté, I'image risquera de
ne pas étre projetée correctement.
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Format de signal pris en charge pour la carte en option

Lorsque vous utilisez la carte en option (DVI) “POA-AMD23ADI’ référez-vous au tableau sur la page

précédente.

Si vous utilisez d'autres cartes en option, référez-vous au tableau ci-dessous.

Carte SDI double “POA-AMD17SDID”

AFFICHAGE A Fréquence Fréquence AFFICHAGE A Fréquence Fréquence
LECRAN siss LR horizontale (KHz) | verticale (Hz) LECRAN cims R e horizontale (KHz) | verticale (Hz)
D-480i 720x480 15,734 60,000 D-720p/60 1280x720 45,000 60,000
D-575i 720x576 15,625 50,000 D-1080psf/24 1920x1080 27000 48,000
D-480p 720x480 31,470 60,000 D-1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000
D-575p 720x575 31,250 50,000 D-1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000
D-1035i 1920x1035 i 33,750 60,000 1920x1080 27000 24,000
D-1080i 1920x1080 | 33,750 60,000 D-1080p 1920x1080 28,125 25,000
1920x1080 i 28,125 50,000 1920x1080 33,750 30,000
D-720p/50 1280x720 37500 50,000
Carte SDI d’'interconnexion double “"POA-AMD22SDIDL"
AFFICHAGE A Fréquence Fréquence AFFICHAGE A Fréquence Fréquence
LECRAN | RESOLUTION |\ o itale (KHz) | verticale (Hz) LECRAN | RESOLUTION | o ntale (KHz) | verticale (Ho)
D-480i 720x480 15,734 60,000 D-1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000
D-575i 720x576 15,625 50,000 1920x1080 27000 24,000
D-480p 720x480 31,470 60,000 D-1080p 1920x1080 28,125 25,000
D-575p 720x575 31,250 50,000 1920x1080 33,750 30,000
D-1035i 1920x1035 i 33,750 60,000 D-1080p/50 1920x1080 56,250 50,000
D-1080i 1920x1080 | 33,750 60,000 D-1080p/60 1920x1080 67500 60,000
1920x1080 i 28,125 50,000 D-2K/24pst 2048x1080 27000 48,000
D-720p/50 1280x720 37500 50,000 D-2K/25psf 2048x1080 28,125 50,000
D-720p/60 1280x720 45,000 60,000 D-2K/30psf 2048x1080 33,750 60,000
D-1080psf/24 1920x1080 27000 48,000 D-2K/24p 2048x1080 27000 24,000
D-1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000
5 BNC, carte S “POA-AMD25VD3"
AFFICHAGE A Fréquence Fréquence AFFICHAGE A Fréquence Fréquence
LECRAN | RESOLUTION |\ i ntale (KHz) | verticale (Ho) UECRAN  |RESOLUTION |\ o ntale (KHz) | verticale (Ho)
480 720x480 15,734 60,000 1080psf/24 1920x1080 27,000 48,000
575i 720x576 15,625 50,000 1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000
480p 720x480 31,470 59,880 1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000
575p 720x575 31,250 50,000 1080p/24 1920x1080 27000 24,000
1035i 1920x1035 33,750 60,000 1080p/25 1920x1080 28,125 25,000
1080i/60 1920x1080 33,750 60,000 1080p/30 1920x1080 33,750 30,000
1080i/50 1920x1080 28,125 50,000 1080p/50 1920x1080 56,250 50,000
720p/50 1280x720 37500 50,000 1080p/60 1920x1080 67500 60,000
720p/60 1280x720 45,000 60,000
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Spécifications techniques

Informations sur le systéme mécanique

Type de projecteur
Dimensions (L x H x P)
Poids net

Réglage des pieds

Résolution daffichage

Projecteur multimédia

538,5 mm x 268,0 mm x 7570 mm
276 kg

0"a28

Systéme d'affichage a cristaux liquides

Résolution d'affichage
Nombre de pixels

Compatibilité des signaux

Type a matrice active TFT de 1,64 po., 3 panneaux
2.048 x 1.080 points
6.635.520 (2.048 x 1.080 x 3 panneaux)

Systéme de couleur
Compatible HDTV

Compatible SDTV

Fréquence de balayage d'entrée

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M et PAL:N
720p, 1035i, 1080i, 1080p et 2K

480i, 480p, 575i et 575p

Sync. H 15 - 120 kHz, Sync.V 48 - 120 Hz

Informations sur le systéme optique

Lampe de projection

Lamp NSHA de 380 W x 2

Interface
Entrée 1 Borne DVI-D (Digital), borne mini D-Sub 15 broches (Analogue), HDMI (v.1.3 avec Couleur foncée)
Entrée 2 Type BNC x 5 (VIDEO/Y/G, B/Pb/Cb, R/Pr/Cr, H/HV et V), S-Vidéo

Autres connecteurs

Alimentation

Entrée du port série (D-sub 9), sortie du port série (D-sub 9), port USB, port de réseau local
(RJ-45), et connecteur de télécommande avec fil

Tension et consommation

Conditions d’utilisation

100 - 120V CA (11,2A max. ampéres), 50/60 Hz (Etats-Unis et Canada)
100 -240V CA (11,2 - 4,6 A max. amperes), 50/60 Hz (pour les autres pays)

Température de fonctionnement 5°C-40°C

Température d'entreposage -10°C-60°C
Télécommande

Piles 2 piles type AAA ou LR03

Plage d'utilisation 5m/+30°

Dimensions 48 mm x 27 mm x 145 mm

Poids net 102 g (avec piles)
Accessoires

QTélécommande et piles
Q Cordon d'alimentation secteur
Q Céble VGA

A Real Color Manager Pro (CD-ROM)

Q Attache de montage
Q Serre-fils

Q Fixations de lentille (1 type) (pour la lentille en option)
QA Plaques de blocage de la lumiére (3 types) (pour la lentille en option)

Q Entretoise (pour la lentille en option)

0 Attache (pour le capuchon de fixation de lentille)

A Mode d’emploi (CD-ROM)
0 Guide de référence rapide
Q Etiguette de code PIN
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@ Les spécifications sont sujettes a changements sans préavis.

@ Les panneaux a cristaux liquides sont fabriqués en utilisant les normes les plus hautes. Au moins 99,99% des pixels sont
efficaces; toutefois, une proportion infime (0,01% ou moins) des pixels pourront étre inefficaces selon les caractéristiques
des panneaux a cristaux liquides.

@ Chague projecteur a ses propres caractéristiques.

Si vous projetez avec plusieurs projecteurs sur un méme écran ou cote a cote, vous pourrez distinguer différentes
nuances de blanc ou uniformité de couleurs pour chaque projecteur.

Pieces en option

Les pieces mentionnées ci-dessous sont fournies en option. Si vous commandez ces piéces, indiquez le type et
le numéro du type au revendeur.

N° de modéle

Carte d’interface en option (D-sub 15) : POA-AMD17SDID
Carte d’interface en option (Dual-Link SDI) : POA-AMD22SDIDL
Carte d'interface en option (Dual-SDI) : POA-AMD23ADI
Carte d'interface en option (5-BNC / VIDEO) : POA-AMD25VD3
Avis PJ Link

Le présent projecteur est conforme au Standard PJLink de Classe 1 de JBMIA (Japan Business Machine and Information
System Industries Association). Ce projecteur prend en charge toutes les commandes définies par la classe 1 de PJLink et
est en conformité avec la norme PJLink de classe 1.

Entrée du projecteur Entrée PJLink Paramétre
Entrée 1 RGB(PC analogique) RGB 1 1
RGB (Scart) RGB 2 12
RGB (PC digital) DIGITAL 1 31
RGB (AV HDCP) DIGITAL 2 32
HDMI DIGITAL 3 33
Entrée 1 AUX1 46
Entrée 2 Vidéo VIDEO 1 21
Y, Pb/Cb, Pr/Cr VIDEO 2 22
RGB RGB 3 13
S-vidéo VIDEO 5 25
Entrée 2 AUX 2 47
Entrée 3 Entrée 3 AUX 3 48
Entrée 4 Entrée 4 AUX 4 49

PJLink est une marque déposée de JBMIA et une marque en instance dans certains pays.

RILink
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Configuration des bornes

BORNE ANALOG (Mini D-sub 15 broches)

BORNE HDMI (Type A a 19 broches)

PORT USB (série B)

(ONGRCONONG)]
®0®0O

PORT LAN (RJ-45)

1 Ve
2 |- Données
3 |+ Données
4 Masse

1 | Entrée rouge 9 | Alimentation +5V

2 | Entrée vert 10 | Masse (Sync.vert.)

3 | Entrée bleu 11 | Masse

4 12| Données DDC CONNECTEUR DE PORT DE COMMANDE

5 | Masse (Sync.horiz.) | 13| Sync.horiz. (D-sub 9 broches)

6 | Masse (rouge) 14 | Sync.vert.

7 | Masse (vert) 15 | Horloge DDC Série

8 | Masse (bleu) S

OO IN O CTHA WN =
w
o

1 TX+
2 TX-
O O 3 RX+
4 N
5 R
1 | Entrée TM.D.S. Données 2+ | 11| Masse (TM.D.S. Horloge) T 3 s
2 | Masse (TM.D.S. Données 2) | 12 | Entrée TM.D.S. Horloge-
3 | Entrée TM.D.S. Données 2- | 13 — 87654321 8] ---
4 | Entrée TM.D.S. Données 1+ | 14 -—
5 | Masse (TM.D.S. Données 1) | 15| SCL
6 | Entrée TM.D.S. Données 1- | 16 | SDA
7 | Entrée TM.D.S. Données 0+ | 17 | Masse (DDC/CEC)
8 | Masse (TM.D.S. Données 0) | 18 | Alimentation +5V
9 | Entrée TM.D.S. Données 0- | 19 | Détection d'insertion de fiche
10 | Entrée TM.D.S. Horloge+
BORNE DIGITAL (DVI-D) (DVI 24 BROCHES)
1 | TM.D.S. Données2- 9 | TM.D.S. Données1— 17 | TM.D.S. Données0O—
2 | TM.D.S. Données2+ 10 | TM.D.S. Données1+ 18 | TM.D.S. DonnéesO+
3 | TM.D.S. Données2 blindé |11 | TM.D.S. Données1 blindé |19 | TM.D.S. DonnéesO0 blindé
4 --- 12 --- 20 ---
5 --- 13 --- 21 ---
6 | Horloge DDC 14 | Alimentation +5V 22 | TM.D.S. Horloge blindé
7 |Données DDC 15 | Masse (pour +5V) 23 | TM.D.S. Horloge+
8 --- 16 | Détection de fiche chaude |24 | TM.D.S. Horloge—
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Notes relatives au numéro de code PIN

Ecrivez le numéro de code PIN dans la colonne ci-dessous et conservez-le soigneusement avec ce manuel. Si
vous avez oublié ou perdu le numéro et que vous ne pouvez pas utiliser le projecteur, adressez-vous au centre

de service.
4 )

N° de Verrouillage code PIN

N° par défaut réglé en usine: 12 3 4*

N° de Verrouillage logo par
code PIN

N° par défaut réglé en usine: 432 1*

*Si vous changez le numéro a quatre
chiffres, le numéro réglé en usine sera

k invalide. J

Pendant que le projecteur est verrouillé par le code PIN...

Apposez I'étiquette ci-dessous (fournie) sur un endroit
bien visible du coffret du projecteur pendant qu'il est
verrouillé par un code PIN.

—\ WARNING

IN CODRE PROTECTED

Ce symbole marqué sur la plaque d’identification indique que le produit figure
u sur la liste des Underwriters Laboratories Inc. Lappareil a été concu et fabriqué

C\ "% I_ US LISTED conformément aux normes de sécurité U.L. rigoureuses contre les risques
d'incendie, les accidents et les électrocutions.

C € La marque CE est une marque de conformité aux directives de la Communauté Européenne (CE).
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Dimensions

Unité: mm

N

Trous de vis pour le montage au mur
Vis: M8
Profondeur: 10,0
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Liste de Image dans Image

Embarquée Carte d'interface en option
Dual
Entrée 1 Entrée 2 Dsub-DVI Component-S-vidéo | SDI | Link
SDI
o o o o o o
Sl lolols|S|esls|o|o]s |3 |e<s|lo]o
sls|s|g|slaslels|e|e|8 |58|l¢|¢
< = @ < =3 o O < = S « = [oNNe] © I
o - =] [0} o o - =} [0} o = - -
5 & 2 & 5 ES
PC
analogicue o|lo|lo|lo|lo|o|o]J]o|]o|o|o]oO
Entrée 1 Scart
embarquée o|lo|lo|lo|lo|o|o]J]o|o|o|o]oO
Digital 0 (0] 0 (0] 0 (0] (0] 0 (0] 0] (0] (0] 0
PC
anlogique | O | O | © o|lo|loflo|o|o|]o]|o
Entrée 2 Component
embarquée P! (0] (0] (6] (0] (0] (0] (6] (0] (0] o (0]
Vidéo/
Svidéo (6] (0] (6] (6] (6] (0] (6] o (6] (6] (0]

0: Les combinaisons Image dans Image sont activées.
- : Les combinaisons Image dans Image sont désactivées.

v/ Remarques:

e Quant aux entrées 3 et 4, la combinaison de signaux numériques pour Image principale et Sous-image n’est pas disponible.
e Si le ou les signaux d'entrée sont incompatibles, le repére X s'affiche au niveau de Image principale/Sous-image.
e Selon la fréquence ou le type de signal de I'entrée PC/AV, la résolution d'affichage peut étre réduite ou il est possible que des images
ne soient pas affichées au niveau de Image principale/Sous-image.
<La résolution d'affichage est réduite lorsque:>
e Entrée de signaux analogiques PC: plus de 165 MHz

<Les images ne sont pas affichées et le repere X apparait lorsque:>
e Entrée de signaux numériques PC: plus de 165 MHz
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Interface des commandes latérales

Ce projecteur posseéde une fonction permettant de commander et de contréler les opérations du projecteur en

utilisant le port série RS-232C.

Opération

1 Branchez un cable série croisé RS-232C a 'entrée
SERIAL PORT IN du projecteur et au port série de
I'ordinateur. (Reportez-vous a la page 11.)

z Veérifiez les spécifications de communication
illustrées a droite.

3 Tapez une commande d’exécution fonctionnelle et
appuyez sur la touche Entrée.

Exemple

Pour sélectionner le port INPUT 2, tapez “C06" [CR].

Commande d’exécution des fonctions

Format

La commande est envoyée de I'ordinateur au
projecteur dans le format suivant:
“C" [Commande] [CRI]
Commande: deux caracteres (Reportez-vous
au tableau des commandes ci-dessous.)
- Le projecteur décode la commande et renvoie "ACK"
dans le format suivant:
[ACK] [CR]
- Lorsque le projecteur ne peut pas décoder la
commande, il la renvoie dans le format ci-dessous:

“?" [CRI
Commande Fonction

C0o0 Allumer le projecteur

co1 Etei'ndr_e Ie_projgct_eur
(extinction immédiate)

C05 Sélectionner I'entrée 1

Co6 Sélectionner I'entrée 2

Co7 Sélectionner I'entrée 3

Cos8 Sélectionner I'entrée 4

CoD Sourdine de vidéo activée

COE Sourdine de vidéo désactivée

COF Taille normale de I'écran

C10 Plein écran

C1C Menu activé

C1D Menu désactivé

C3A Pointeur vers la DROITE

Débit en baud 9600 / 19200 bits/s
Controle de parité : néant

Bit d'arrét 1
Controéle de flux : néant
Bit de données 8

v/ Remarques:

e L a valeur par défaut du débit en baud est de 19200 bits/s.
Si une erreur se produit dans la communication, changez la
vitesse du port série et de la communication (débit en baud).
e Tapez en utilisant des caracteres majuscules de 64 octets
ASCII et des caractéres mono-octet.

Commande Fonction
C3B Pointeur vers la GAUCHE
C3C Pointeur vers le HAUT
C3D Pointeur vers le BAS
C3F Entrer
Ca6 Zoom ARRIERE
C47 Zoom AVANT
C4A Mise au point ARRIERE
C4B Mise au point AVANT
C5D Décalage image VERS LE HAUT
ChE Décalage image VERS LE BAS
CbF Décalage image VERS LA GAUCHE
Ce0 Décalage image VERS LA DROITE
C89 Réglage PC auto.
C8E Trapéze VERS LE HAUT
C8F Trapeze VERS LE BAS
C90 Trapeze VERS LA DROITE
C91 Trapéze VERS LA GAUCHE
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Commande de lecture d’état

Format

La commande est envoyée de I'ordinateur au

projecteur dans le format suivant:
“CR" [Commande] [CR]
Commande: un caractére (Reportez-vous au
tableau des commandes ci-dessous.)

Le projecteur décode la commande et renvoie la

‘chaine de caracteres' dans le format ci-dessous;

Commande Fonction Velelrde Etat du projecteur
Retour
00 Allumé
80 Mode veille
40 Compte a rebours
20 Refroidissement
10 Panne de courant
28 Refroidissement lors d’une anomalie de la température
24 Refroidissement en mode d’extinction automatique
04 Mode d’extinction automatique apres le refroidissement
CRO Lecture d'état 21 Refroidissement aprés I'extinction du projecteur lorsque les
lampes sont éteintes
81 Mode veille aprés le refroidissement lorsque les lampes sont
éteintes
88 Mode veille aprés le refroidissement lors d'une anomalie de la
température
e Refroidissement lorsque le projecteur est éteint par la fonction
Gestion Obturateur.
e Mode veille apres le refroidissement par la fonction Gestion
Obturateur.
%1 =Température au capteur 1 (°C)
%2 =Température au capteur 2 (°C)
(ex.) %1 =12,3(°C), %2 = 23,4 (°C)
CR6 Lecture de température %1 %2 | _s |6 projecteur retourne * 12.3 23.4"
(Pour chaque capteur, deux chiffres et les nombres en
dixieme position sont affichés avec un espace entre
chacune des températures.)
? Echec de communication

Les tableaux des pages 97 et 98 montrent les listes de commande typiques utilisées pour commander le
projecteur. Pour plus de détails concernant les autres commandes, adressez-vous a votre revendeur.

98




SANYO

KG2A-F SANYO Electric Co., Ltd.



SANYO

Mode d’emploi

Configuration
et utilisation du réseau

Réglage filaire
Configuration et utilisation du projecteur

D

 — \

Ceci est le mode d'emploi de la fonction Network (réseau).

Veuillez lire entierement ce mode d’emploi pour utiliser la fonction
Network.

Tout d'abord, lisez le mode d'emploi du projecteur afin de bien compren-
dre ['utilisation de base du projecteur et les instructions de sécurité.

Les instructions de sécurité contenues dans les modes d'emploi doivent
étre respectées rigoureusement.




Conformité

Avis de la commission fédérale des communications

Cet appareil a été testé et jugé conforme aux limites des appareils numériques
de classe A, conformément a l'article 15 des reglements FCC. Ces limites sont
destinées a assurer une protection raisonnable contre les interférences nuisibles
lorsque cet appareil est utilisé dans un environnement commercial. Cet appareil
produit, utilise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio, et s'il n'est

pas installé et utilisé conformément au mode d'emploi, il pourra produire des
interférences affectant négativement les communications radio. L'utilisation de cet
appareil dans une zone résidentielle risque de causer des interférences nuisibles,
auquel cas l'utilisateur sera tenu de corriger les interférences a ses propres frais.
N'effectuez aucun changement ou modification de I'équipement qui ne soit
pas spécifié dans les instructions. Si vous effectuez de tels changements ou
modifications, on pourra vous demander d'arréter d'utiliser 'équipement.

AVERTISSEMENT

Cet équipement appartient a la classe A. Il est susceptible de produire des
interférences dans les zones résidentielles; dans ce cas, I'utilisateur pourra étre tenu
de prendre les mesures correctives appropriées.




Instructions de sécurité

PRECAUTIONS POUR L'UTILISATION DU PROJECTEUR
VIA DES RESEAUX

@® Si une anomalie se produit sur le projecteur, débranchez immédiatement
le cable d’alimentation et inspectez I'appareil. Si vous utilisez un projecteur
fonctionnant anormalement, vous risquez de causer un incendie ou d’autres
accidents.

@ Si vous utilisez le projecteur a distance via des réseaux, effectuez régulierement
une vérification de la sécurité, et faites particulierement attention a son
environnement. Si vous effectuez une installation incorrecte, vous risquez de
causer un incendie ou d’autres accidents.

PRECAUTION CONCERNANT L'UTILISATION DE LA
FONCTION DE RESEAU (NETWORK)

@ Nous déclinons toute responsabilité en cas de pertes ou d'endommagement
de données, ou de dommages a l'ordinateur causés par l'utilisation de ce
projecteur. Nous vous conseillons de réaliser des copies de secours des données
importantes de votre ordinateur.
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Chapitre 1

Préparatif

Décrit les caractéristiques et I'environnement d'exploitation du
présent projecteur.

FRANCAIS




Chapitre 1 Préparatif

Caractéristiques

Fonction Web Management (== p.31)
Cette fonction permet de con-

SOUS tension \ &

troler les fonctions du projecteur

a travers le réseau, en recourant PC1 PC2

au navigateur Web installé sur E: Oy JE=--
votre ordinateur. Ces fonc- ———
tions sont notamment |'état de Pca  pCa
l'alimentation, le mode d'entrée, = =

I'état du signal, le temps d'utilisa- I
tion de la lampe, etc.

Fonction E-Mail Alert (x= p.25)

Le projecteur envoie des mes-
sages aux adresses e-mail

nternet
ntranet

enregistrées quand la lampe ]
connaft une anomalie ou —

lorsqu'une panne de courant

s'est produite dans le projecteur. PC3  PC4
Ce message indique comment SN
résoudre les probléemes rencon- =E=
trés. Vous pouvez prendre des

mesures efficaces pour y remédier.

Vous avez un
message.




Caractéristiques

Environnement d’exploitation requis pour les ordinateurs

Lorsque vous utilisez le projecteur via des réseaux, les ordinateurs doivent étre conformes
aux environnements d'exploitation suivants.

Systeme d'exploitation

Windows 2000, Windows XP (version 32 bit)
Windows Vista (version 32 bit), Windows 7 (version 32 bit)
Mac OS Xv 104 ou 10.5

Unité centrale recom-

Windows : Pentium Il 900MHz ou supérieur
Macintosh : 800 MHz PowerPC G4 ou supérieur, ou Processeur 1,8

mandée Ghz Intel Core ou supérieur
Windows : 64MB (Minimum)/ 128MB ou plus (Recommandé)
Mémoire 128 MB ou plus pour Windows XP

1 GB ou plus pour Windows Vista ou Windows 7
Macintosh : 256 MB ou plus (512 MB recommandé)

Espace disque libre

100MB ou plus

Lecteur

CD-ROM

Parametres d'affichage

UOoNL0|dX3,p 1USWSUUOIIAUT

Prend en charge I'une des résolutions ci-apres ;

VGA (640 x 480), SVGA(800 x 600), XGA(1,024 x 768) Nombre de
couleurs : Il doit étre soit de 16 bits (65 536 couleurs), soit de 24/32
bits (16,77 millions de couleurs).

Carte réseau

L'ordinateur doit avoir une carte réseau 10Base-T ou 100Base-TX.

Navigateur Web*

Internet Explorer version 6.0, 7.0 ou 8.0
Netscape Navigator version 7.1 ou 9.0
Safari 3.1

* Cette fonction permet de controler et configurer le projecteur.
La mise en page dans le navigateur peut légérement varier selon
le type d'application ou de systeme d'application utilisé.

Messagerie Internet recom-
mandée*

- Microsoft Outlook - Microsoft Outlook Express
- Netscape Mail

* Logiciel d'application internet requis pour recevoir des alertes
mails envoyées par ce projecteur. Si vous n'utilisez pas la
fonction E-mail alert, cette application n'est pas requise.

Spécifications du réseau du projecteur

Borne LAN

Standards de communication

des données

100Base-TX (100 Mbits/s)/10Base-T (10 Mbits/s)

Protocole

TCP/IP
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Cablage entre le projecteur et un concentrateur ou un ordinateur”
Utilisez un cable approprié pour connecter le projecteur et un concentrateur ou un
ordinateur.

Connexion Type de cable Ethernet Longueur maximale du cable

Cable a paires torsadées blindées
Projecteur - Concentrateur | droit de catégorie 5 *’ 100m (328 pieds)

Cable a paires torsadees blindees
Projecteur - Ordinateur croisé de catégorie 5 100m (328 pieds)

*1 Il peut y avoir d'autres limites en fonction de votre environnement réseau ou spécification LAN.
Pour plus de détails, veuillez vous adresser a votre administrateur de réseau.

*2 La catégorie du cable désigne sa qualité.

Remarque

Expressions/Abréviations

Le systéme d'exploitation de 'ordinateur et le navigateur Web décrits dans ce manuel
sont Windows XP Professionnel et Internet Explorer 6.0. Pour tout autre environnement d’
exploitation ou navigateur Web, il est possible que certaines procédures

d'instructions soient différentes du fonctionnement réel, selon I'environnement de
I'ordinateur utilisé.

Utilisation de ce mode d’emploi

Ce mode d'emploi ne fournit pas de description détaillée de l'utilisation de base et des
fonctions de l'ordinateur, du navigateur Web, du projecteur et du réseau. Pour les instruc-
tions concernant chacun des éléments des équipements ou des logiciels dapplication,
veuillez vous reporter a leur manuel respectif.

Marques commerciales

Ethernet est une marque déposée de Xerox Corporation. Microsoft, Windows, Windows
NT, Windows XP, Windows Vista et Windows 7 sont des marques commerciales déposées
de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays. Internet Explorer est une
marque déposée de Microsoft Corporation. Internet Explorer est une marque déposée de
Microsoft Corporation. Netscape Navigator et Netscape Communicator sont des marques
déposées ou des marques commerciales de Netscape Communications Corporation.
JavaScript est une marque déposée de Sun Microsystems, Inc.

Macintosh est une marque déposée de Apple, Inc. aux Etats-Unis et dans d'autres pays.
PowerPC est une marque déposée de IBM Corporation. Intel Core est une marque
déposée de Intel Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

Les autres produits ou noms de marques contenus dans le présent mode d'emploi sont

des marques déposées ou des marques commerciales de leurs propriétaires respectifs.

* Toute utilisation non autorisée de tout ou partie du contenu de ce mode d'emploi est strictement
interdite.

* Le contenu de ce mode d'emploi est sujet a changement sans préavis.



Flux de l'installation

Flux de l'i

nstallation

Pour utiliser le projecteur via les réseaux, effectuez les procédures de configuration suivantes.

Connectez le LAN et paramétrez la configuration.

Décidez en fonction de I'environnement LAN utilisé.

=>“2. Procédures de configuration” (p.11-16).
Les configurations LAN détaillées devront étre effectuées ultérieurement
avec un navigateur.
Tout d'abord, effectuez la connexion LAN avec fil entre les ordinateurs et les
projecteurs, puis effectuez les configurations du navigateur.

=>“3. Configuration et utilisation de base” (p.17-30).

emaee 1
v
emaeez

La configuration du réseau est alors terminée.

Suivez les instructions de chacun des chapitres pour utiliser le projecteur.

M Utilisation et gestion du projecteur = “4. Contréle du projecteur” (p.31-46)
=>“Controble de I'alimentation et vérification de I'état” (p.32)
=> “Contréle” (p.34-36)
=> “Réglage de l'ordinateur” (p.37)
=> “Configuration du projecteur” (p.38-43)

=> “Informations relatives au projecteur” (p.44-46)
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Chapitre 2
Procédures de configuration

Décrit comment configurer le réseau.

FRANCAIS
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Chapitre 2 Procédures de configuration

Les données et les procédures de configuration different selon I'emplacement
d'installation du LAN.

Lors de l'installation, adressez-vous a votre administrateur de systeme pour configurer
adéquatement le LAN.

Connexion a la ligne LAN

Branchez le cable LAN a la borne de connexion LAN du projecteur.

/ LL@ \vovovovov , @J Témoin ACT (orange)

- La lumiére orange
Borne de connexion LAN .
, clignotera lorsque le

projecteur enverra ou
recevra les données.

| % Témoin LINK (vert)
= La lumiére verte
| s'allumera lorsque

le projecteur sera

/ \% H/HV \! correctement connecté

O/ Cable LAN

*Veuillez utiliser un cable réseau blindé.
Configuration du réseau

Configurez le réseau LAN avec fil en utilisant le menu du projecteur. Les réglages détaillés
du réseau seront effectués avec le navigateur. Reportez-vous a la section “3. Configuration
et utilisation de base” (p.17-30). Tout d'abord, effectuez les réglags décrits dans ce chapitre
avant d'effectuer les étapes de la section “3. Configuration et utilisation de base”.

Procédure de configuration

1. Sélectionnez “Réseau” dans le menu Réseau, puis appuyez sur la touche de POINTAGE P>
ou sur le bouton de SELECT.

2. Sélectionnez "On" a l'aide des touches de pointage AV, puis appuyez sur la touche
SELECT. Le menu disparait, cédant ainsi sa place au message "Patientez..", puis
l'opération de basculement démarre. Il faut un certain délai pour que le basculement
s'effectue; une fois l'opération accomplie, le message “Ready for use” apparait, et la
témoin LINK/ACT du projecteur sera active ou clignotera.

_" Entrae

= Salection image
i Ajust. image
o Ecran

Y| Régiages Patiantez

; Information

J’ Reésaau 1

=W Guitter 4Retour = Déplacer




Configuration du réseau

3. Sélectionnez "Réglages réseau” dans le menu Réseau et appuyez sur le bouton de

SELECT. L'écran Réglage LAN apparaitra et les réglages LAN sélectionnés s'afficheront.
Réglez chaque élément a l'environnement de configuration utilisé. Pour plus de détails
concernant les réglages, adressez-vous a votre administrateur de systéme.
Appuyez sur la bouton de SELECT plusieurs fois de suite lorsque vous voulez ajuster, et
ajustez les schémas a I'aide des touches de POINTAGE AV, passez d'un élément a un
autre a l'aide des touches de POINTAGE 4P, et appuyez sur la bouton de SELECT pour
fixer. Passez a la ligne suivante a I'aide des touches de POINTAGE AV pour ajuster.

4. Apres avoir accompli tous les réglages, sélectionnez Confirmer puis appuyez sur le
bouton de SELECT. Toutes les procédures sont alors terminées. Pour annuler les réglages
effectués, sélectionnez Annuler puis appuyez sur le bouton de SELECT.

Vous pouvez vérifier les réglages LAN que vous avez effectués en vous reportant aux
“Informations relatives au réseau” (p.14). S'il est impossible deffectuer la connexion au
LAN, voyez cet écran.

+ Entrie
Configuration du réseau

" salection image Information réseau

Réglages de réseau dusine
% AJust. image

oL Ecran
Y| Régiages
; Informatian

J' Résaau

=W Quitter {Retour wDéplacer B Suivant

DHCP: On DHCP: Off

IF addreszs
Subnat
Gateway
CHE

Insiaiber | [ Annuler | [Installer | [ Annuler |

=N Quitter EXS Choicir B Guittar # Déplacer b === EESl Cenfirmar

* Lot s
Elément Description La valeur numérique est un exemple de réglage.

DHCP.....oooen... Pour activer (On) ou désactiver (Off) la fonction DHCP. Lorsque vous configurez
manuellement le réseau, sélectionnez "Off”. Si elle est réglée sur ON, IP address,
Subnet, Gateway et DNS seront réglés automatiquement en fonction de votre envi-
ronnement réseau®’.

IP address....... Pour configurer I'adresse IP du projecteur.

Subnet.... Pour configurer le masque Subnet. Réglé normalement a 255.255.255.0.
Gateway*?.......... Pour configurer I'adresse IP de la passerelle par défaut (routeur).

DNS** s Pour configurer I'adresse IP du serveur DNS.

FRANCAIS

*1 Réglez sur“On"uniquement quand le serveur DHCP est utilisable dans votre environnement
réseau.

*2 Réglez sur [255.255.255.255] si le réseau ne possede pas de passerelle (routeur).
*3 Réglez sur [255.255.255.255] si vous n'utilisez pas la fonction E-mail alert.

-
W
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Code PIN réseau

Le code PIN Réseau sert a limiter I'accés au projecteur via le réseau.
Apres avoir configuré le code PIN réseau, vous devez I'entrer pour pouvoir utiliser le
projecteur via les réseaux.

1. Sélectionnez “Code PIN réseau” dans le menu Réseau, puis appuyez sur le bouton
SELECT.
l'écran Code PIN réseau apparait alors.

2. Configurez le code PIN réseau.

Réglez les chiffres a I'aide des touches de POINTAGE AV, passez aux éléments suivants a
I'aide des touches de POINTAGE 4P Sélectionnez Confirmer, puis appuyez sur le bou-
ton de SELECT pour établir le code. Pour annuler le code PIN réseau préréglé, sélectionnez
Annuler. Lorsque vous ne voulez pas établir de code PIN réseau, réglez “0000".
Il est recommandé de configurer le code PIN réseau si vous utilisez le projecteur via les
réseaux. Il est également possible de définir le code PIN réseau via le réseau. Reportez-vous
a la section “3. Configuration et utilisation de base” = “Réglage initial” = “Configuration du
code PIN réseau” (p.23).

*Vous pouvez entrer le code PIN réseau avec les boutons numérotés de la télécommande.

*+ Entrie

——Code PIN réseau
- sataction image Infermation réseau
Reéglages de réseau d'usine
% Ajust. image

o (Ecra .
e Ecran Code PIN réseau
T Ragiages

i Informatian

. *

Confirmar Annuler

A Déplacar

0 - -

2 Annuler & Ajuster

=W auittaer

3 Suivant

Informations relatives au réseau

Sélectionnez “Information réseau” dans le menu Réseau, puis appuyez sur la touche de
POINTAGE P> ou sur le bouton de SELECT pour faire apparaitre I'environnement de config-
uration LAN du projecteur actuellement sélectionné. (La description ci-dessus est donnée
a titre d'exemple, et est différente des indications qui apparaitront réellement.)

dRatour +Déplacar

Részeau
Réglages réseau
Coda régaau

+ Entrie

Information réseau

= S#lection image Entrée

Réglages de réseau dusine wi.000
DEOOTRETad4]

169.254.100.100

Main Program
MAC address
IF addrass

i % Ajust. image

L Eeran

%!\ Réglages

i Information

=0 Quitter dRatour

w#Déplacar FSuivant

= Salection image

# AJust, image

oL Ecran

Réglages

+ Informatian

= Quitter dRatour

* La valeur numérique est un exemple de réglage.



Réglages de réseau d'usine

Réglages de réseau d'usine

1. Sélectionnez “Réglages de réseau d'usine” dans le menu Réseau, puis appuyez sur le bou-
ton SELECT .

2. Un boite de confirmation s'affiche et sélectionnez “Oui” et appuyez sur le bouton SELECT.

3. Une autre boite de confirmation s'affiche et sélectionnez "Oui” et appuyez sur le bouton
SELECT.

4. Tous les réglages LAN avec fil reviendront a leur valeur par défaut. Pour plus d'informations,
veuillez vous reporter aux “Réglages par défaut du LAN avec fil" dans le tableau ci-dessous.

+ Entrée Réseau
Réglages réseau
Code PIN réseau
dnt

- Selection image

¢ Ajust, image

oL Ecran
A
Réglages Retour aux réglages de réseau d'usine ?

Information

"' Reésaau

=N dQuitter & Diéplacer Cholsir

e
R

=W Quitter % Déplacer Chaisir

= Quittar dRatour wDéplacar [jii Cuivant

Retour aux réglages de réseau d usine ?

Mon

Réglages par défaut du LAN avec fil

Paramétre Réglages
DHCP Off
IP ADDRESS 169.254.100.100
SUBNET MASK 255.255.0.0
GATEWAY ADDRESS 255.255.255.255
DNS ADDRESS 255.255.255.255

FRANCAIS
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Chapitre 3
Configuration et utilisation de base

Ce chapitre décrit l'utilisation de base et les réglages effectués pour
controler le projecteur en utilisant le navigateur Web. L'ordinateur
et le projecteur doivent étre connectés au réseau et 'adresse
réseau correctement configurée.

2
<
U
F
<
oc
L
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Connectez-vous a la page de configuration du projecteur

[1] Saisissez I'adresse IP
Lancez le navigateur Web installé dans By

Microsoft Internet Explorer

votre ord|”nateur, sal|lS|ssez Iaqresse P daQs T
la barre "Address” du navigateur, puis
appuyez sur la touche “Enter”. @ Back ~

Favorites  Tools  Help

</ \ﬂ @ :\] /,_\J Search

Address |@ http: {192, 168.1,201

Saisissez 'adresse que vous avez con-
figurée dans le champ “Configuration du | & & 6

réseau’ (s p.12), [« » [ ][+] @nup192.168.1.201/

I:I:] Amazon.co.jp Yahoo! JAPAN ¥ News (147)w

* La valeur numérique est un exemple de réglage.

[2] Connexion

Si le mot de passe a été établi sur la page de connexion, la fenétre d'authentification
apparait. Dans ce cas, tapez “user” dans la zone de texte User Name et le Code PIN
réseau de connexion dans la zone de texte Password puis cliquez sur le bouton OK

(Login).

* Le nom d'utilisateur (User Name) entré doit étre “user’, et il est impossible de le changer.

[Remarque]

Lorsque vous accédez pour la premiere fois au projecteur ou
que le code PIN réseau “0000" est établi, la connexion automa-
tique est effectuée et la page de configuration principale suiv-
ante apparait.

Connect to 192.168.1.201

id = user

User name: | € user v |

Password: | sana |

[CIremember my password

| Ok M [ Cancel

Ta view this page, you need ta log in to area
i = uter” on 152 18481 204
i Your pasiweand will be e in e Clear,

Mame: uter

Passward: ==e -|

| Remember thit password in my kKeychain

Cancel E——Tﬁl—j



Connectez-vous a la page de configuration du projecteur

[3] Affichage de la page de configuration principale

La page de configuration principale suivante apparait, selon le mode d'affichage que
vous avez sélectionné. Vous pouvez effectuer différents types de réglage sur cette page.
Cliquez sur les menus pour afficher les pages de contréle et de configuration.

Page de configuration principale dans I'affichage

@ Initial setting Onglet de sous-
menu

Fait basculer

l'onglet de sous-

menu.

(!: Power & Status

& PC Adj

(*,? | Control

(N (un| (un) (D
(K3 (3| (x2) (=3

(,; Setting

@ E—mail setting

(D @B @D
= 2 2

@ Network
('.: Information

f'.:? SNMP setting

(D (@ (@D
L -

Menu principal Page de configuration
Pour sélectionner les élé- Fait apparaitre les éléments de
ments de configuration et de configuration et de contréle
contréle du projecteur. selon le menu sélectionné.

FRANCAIS
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Comment utiliser la page de configuration

Pour contréler et configurer le projecteur, utilisez les menus de configuration du navigateur
Web. Les procédures et les opérations de base utilisées habituellement dans ce manuel sont
décrites ci-apres.

Exemple de page de configu-

Le menu de configuration appa-
rait lorsque vous cliquez sur
l'onglet du sous-menu.

(En (N () (e
(52 (=2 (=3 (=2

* Chaque élément possede une
plage de configuration valide
respectivement.

H.
L]
H.
- .
H.
- -

(D @B W
= 2 =

Ex)
ET I

Ex)
'IE

Types de réglage

Configuration par boite de
texte

Entrez un nombre ou un texte, puis
cliquez sur le bouton Set.

4
@
e £

ou

0l
[}
-

(N (un) (mn (un
(K3 (3 (=2 (w3

B |

Changez une valeur avec — ou + .

Configuration par menu
déroulant

Sélectionnez un élément a l'aide du
bouton du menu déroulant, puis
cliquez sur le bouton Set.

& La valeur apparaissant dans la boite de texte indique la valeur actuelle.

& Chaque élément possede une plage de configuration valide. La valeur de réglage dépassant ceci
devient invalide. Il sera impossible d'utiliser certains éléments de contrdle selon le mode d'entrée
de sélectionné ou les fonctions du projecteur que vous utilisez. Dans ce cas, les valeurs de ces élé-

"

ments sont indiquées par “---".

20



Comment utiliser la page de configuration

Configuration par bouton
radio

Sélectionnez un élément en sélec-
tionnant un bouton radio.

Control
Input
® [nhput!
Qlnp

O Input3
O Inputd

Configuration par case a
cocher

Sélectionnez les éléments en
cochant les cases.

E—mail setting
Option
PJ lamp i

FRANCAIS
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Réglage initial

Aprés avoir installé le projecteur, effectuez le réglage initial de base suivant.
Cliquez sur Initial Setting dans le menu principal pour afficher la page de
réglage initial.

(5

J/

i | Initial setting
) Initial setting

Power & Status
PC Adj.

Control

Setting

E—mail setting
Network

| Information

(s

) SNMP setting

* Le numéro de série de la figure est utilisé a titre d'exemple.

Elément Description

Language........oo. Fait basculer la langue d'affichage sur la page de configuration. (Japanese,
English)

Model name..... Indigue le nom du modeéle du projecteur.

SERIAL NO..........co..... Indigue le numéro de série du projecteur

Network PIN code........Configure le code PIN réseau pour la connexion a la page de configuration.
(== p.23)

Temperature..... Active l'affichage de l'unité de température. (Centigrade, Fahrenheit)

PJLINK....cooooooeerereceee, Commute l'authentification par mot de passe de PJLink. (ON, OFF) (== p.23)

Password............ Mot de passe pour la fonction PJLink. (== p.23)



Réglage initial

Configuration du Code PIN réseau
La configuration du code PIN réseau permet
d'interdire l'accés au projecteur par une
personne non autorisée depuis les réseaux.

Entrez un nombre a 4 chiffres comme code
PIN réseau dans la boite de texte, puis cliquez
sur le bouton Set.

Le projecteur begins restarting and it

takes about 10 seconds. Fermez (Quittez)

le navigateur Web et accédez a nouveau a la page de connexion en 10 secondes. Ceci
permet d'effectuer l'authentification de connexion de facon fiable.

Le code PIN réseau par défaut est [0000], lorsqu'aucun code PIN réseau n'a été configuré.

Initial setting

& Lorsque vous connectez le projecteur au réseau, il est recommandé de configurer un nouveau
code PIN réseau. Comme code PIN réseau, seul un nombre a quatre chiffres est valide.

Configuration de PJLink et du mot de passe

Ceci permet d'activer ou de désactiver T
I'authentification du mot de passe de PJLink. Enelih
Si “ON" est réglé avec le menu déroulant de
PJLink, il faut entrer le mot de passe. Entrez
un mot de passe* dans la boite de texte, puis

cliquez sur le bouton Set.

& Vous pouvez utiliser 1 a 32 caractéres alphanu-
mériques pour configurer le mot de passe.

Qu’est-ce que PJLink?

Les projecteurs équipés de la fonction PJLink peuvent étre utilisés simultanément sur le
méme réseau, quels que soient leur modele ou leur marque, pour effectuer un contréle et
une surveillance centralisés. Cette norme a été établie par la JBMIA (Association des indus-
tries des systemes d'information et des machines commerciales du Japon). Merci de visiter
notre site Internet http://pjlink.jomia.or.jp/english/.

Notice PJLink

Le projecteur respecte la norme

; Entrée du projecteur Entrée PJLink | Paramétre

de classe 1 PJLink de JBMIA et = RGB (PC analog) RCB | .

prend en c/ha(ge toutes les com- RGE Gt . -
mandes définies par la norme de

classe 1 PJLink et est en confor- RGB (PC digital) DIGITAL 1 31

mité avec la norme de classe 1 RGB (AV HDCP) DIGITAL 2 32

PILink. HDMI DIGITAL 3 33

INPUT 1 AUX 1 46

Entrée 2 Vidéo VIDEO 1 21

Y, Pb/Cb, Pr/Cr VIDEO 2 22

RGB RGB3 13

S-vidéo VIDEO 5 25

INPUT 2 AUX 2 47

Entrée 3 INPUT 3 AUX 3 48

Entrée 4 INPUT 4 AUX 4 49
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Chapitre 3 Configuration et utilisation de base

Configuration du réseau

Cliquez sur Network dans le menu principal. La page de configuration
suivante apparait alors. Ladresse IP, le masque de sous-réseau, la passerelle
par défaut, le DNS (Serveur du nom de domaine), ainsi que le nom du pro-
jecteur sont configurés sur ce menu.

L'adresse IP et le masque de sous-réseau ont déja été configurés dans le chapitre
“Installation”. Si vous souhaitez les modifier ou configurer la passerelle par défaut ou le
DNS, faites-le dans cette page. Si vous les changez, le projecteur commence a redémarrer
et le processus prend environ 10 secondes. Fermez (Quittez) le navigateur Web et accédez
a nouveau a la page de connexion en 10 secondes.

i ] Network setting
| Initial setting DHOP

Power & Status
PC Ad)

Control

Setting

E—mail setting
Network

) Information

| SNMP setting

* La valeur numérique est un exemple de réglage.

Elément Description
DHCP....oooeeeeeee, Définit la configuration DHCP (ON/OFF).
IP address.....cee. Pour configurer I'adresse IP du projecteur.

Pour configurer le masque Subnet. Réglé normalement a 255.255.255.0.
Default gateway*'.......Pour configurer I'adresse IP de la passerelle par défaut (routeur).

DNS*2...ooooeeeeeeessssseo Pour configurer I'adresse IP du serveur DNS. Doit étre configurée quand la fonc-
tion E-mail est utilisée.
Projector name*:............. Configure le nom du projecteur. (64 caractéres maximum)

& \Vous devez utiliser le nombre spécifié par votre administrateur. Ladresse doit étre entrée sous
forme de groupes avec 4 chiffres séparés par un point, par exemple [192.168.001.101].

*1 Réglez sur [0.0.0.0] si le réseau ne possede pas de passerelle (routeur).
*2 Réglez sur [0.0.0.0] si vous n'utilisez pas la fonction E-mail alert.

*3 Sivous utilisez le serveur DNS, enregistrez le nom d'héte inscrit dans le serveur DNS comme nom
du projecteur. Vous pouvez accéder au nom de ce projecteur a partir de n'importe quel ordi-
nateur connecté au réseau. Si vous n'utilisez pas de serveur DNS, accédez a I'aide de |'adresse IP
assignée au projecteur.

* Toute la configuration réseau sera réinitialisée aux parametres de l'usine lors de la configuration
[0.0.0.0] de l'adresse IP.

* Sivous effectuez des configurations inappropriées, vous ne pouvez pas retrouver les nouvelles
configurations réseau. Assurez-vous de les configurer correctement. Dans le cas contraire, vous ne
réussirez pas a vous connecter au projecteur. Il est conseillé de les noter.



Configuration de I'e-mail

Configuration de I'e-mail

Ce projecteur possede une fonction E-mail qui peut envoyer un message
d‘alarme aux utilisateurs ou a un administrateur s'il détecte une anomalie
sur le projecteur ou un épuisement de la durée de vie de la lampe. Cliquez
sur E-mail Setting dans le menu principal et suivez les étapes ci-dessous.

. .. | E-mail setting
@ Initial setting

(!: Power & Status

@ Pc Adj

.ﬁ .ﬁ

o
3]

Add address
(’-.'\ Control SMTP Authentication setting

(,; Setting

o
o

.2 .ﬁ = flfl = .ﬁ

(E\ E—mail setting
@ Network

('.: Information

(&) SNMP setting

Elément Description

SMTP server ..., Saisir le nom du serveur ou I'adresse IP du serveur SMTP. (jusqu'a 60 caracteres)
SMTP server port ... Saisir le numéro de port du serveur SMTP. (de 1 a 65535)

Administrator address....Saisir I'adresse de messagerie de I'administrateur.

Add address......... Saisir I'adresse de messagerie de I'utilisateur afin d'envoyer un courriel en cas

d'anomalie du projecteur.

Paramétres de l'authentification SMTP

Auth ..., Définit I'option des paramétres d'authentification.
(OFF, Auth SMTP, POP avant SMTP)

SMTP Auth ... Définit I'option des paramétres d'authentification d'utilisateur en choisissant
"Auth SMTP" dans la colonne ci-desus. (CRAM-MDS5, LOGIN, PLAIN)

UserID ... Saisir I''D utilisateur SMTP (jusqu'a 63 caracteres)

Password ... Saisir le mot de passe SMTP. (jusqu'a 63 caracteres)

POP server...... Saisir le nom du serveur ou I'adresse IP du serveur POP. (jusqu'a 60 caractéres)

POP server port ................. Saisir le numéro de port du serveur POP. (de 1 a 65535)
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Chapitre 3 Configuration et utilisation de base

1 Configuration du serveur SMTP et de I'adresse de 'administrateur

Saisir le nom de serveur ou l'adresse IP

du server*1 SMTP, le numéro de port

du bouton serveur SMTP et I'adresse de
I'administrateur puis cliquer sur Set.
'adresse de I'administrateur est établie sur
I'adresse “Reply-to” du message envoyé par
le projecteur.

E—mail setting

Wi

.ﬂ .ﬂ >

*1 Le serveur SMTP est un serveur permettant d'envoyer des courriels. Veuillez vous adresser a
votre administrateur de réseau pour avoir cette adresse de serveur SMTP.

2 Enregistrement et suppression des adresses e-mail

Saisir I'adresse de messagerie dans "Add | SRUEIEESATe
address" puis cliquer sur le bouton Set. '

.ﬁ .ﬁ .ﬂ

Pour vérifier les adresses enregistrées,
cliquez sur l'onglet du sous-menu
Check/Delete. Les adresses sont i Check/ Delete
'ncluses.dans' la liste, \comme indiqué dans | |- —

illustration ci-contre a droite. Check/Delete

& |l est possible d’enregistrer 10 adresses e-mail
au maximum.

Pour supprimer les adresses enregistrées,
cochez I'adresse que vous voulez supprimer
et cliquez sur le bouton Delete.

3 Configuration de I'authentification

SMTP Authentication setting
SMTP Auth -
Définir l'authentification SMTP concernée g 5

puis cliquer sur le bouton Set. Contacter
votre administrateur réseau pour plus
d'informations.

ool
3]

ool
3]

b R
o

el

& Sile projecteur envoie un message d'alarme en raison de I'apparition d'une anomalie sur le
projecteur mais que le serveur SMTP est en panne pour une autre raison, le message ne sera
pas envoyé. Dans ce cas, le message “Unable to connect to server.” s'affichera dans la page de
configuration. Pour effacer ce message, effectuez a nouveau la configuration de I'adresse du
serveur SMTP.

& Pour utiliser la fonction E-mail, il faut que I'adresse DNS soit configurée correctement dans la page de
configuration du réseau.

& |l estimpossible d'utiliser cette fonction E-mail si le serveur DNS et le serveur SMTP ne peuvent
pas étre utilisés dans votre environnement réseau.

& e projecteur n‘envoie pas de message a l'adresse configurée dans la boite de texte “Administrator
address”. Si vous voulez envoyer des e-mails a I'adresse de I'administrateur, tapez I'adresse de
I'administrateur dans la boite de texte “Add address”.



Configuration de I’e-mail

4 Parameétres du serveur POP
Quand "POP avant SMTP" est choisi dans
"Auth" de "Parametres de l'authentification
SMTP" saisir "Server*2 POP" et "Port du serveur
POP" puis cliquer sur le bouton Set.

*2 Le serveur POP est un serveur de réception
des courriels. Veuillez contacter votre administrateur réseau pour connaitre cette adresse de
serveur POP.

Message d'erreur pour I'envoi d'un | Message dlerreur pour serveur SMTP manquant |
courrier d'alerte

SI'le projecteur constate une anomalie, un
message d'alerte est envoyé a l'adresse
électronique enregistrée.

Si le serveur SMTP est manquant ou i
l'authentification ne peut pas aboutir | Message dereur pour probléme d'authentification
en raison d'une erreur de saisie dans les
parametres de |'adresse de messagerie
ou de l'authentification SMTP lors de
I'envoi d'un message d'alerte, un message
d'erreur est affiché. Vérifiez les parametres
respectifs.

110

ck the resp

5 Sélection des options pour I'envoi de courriels | Option
d'alarme E—mail setting
Cliquez sur I'onglet du sous-menu [Kejgilely
Option. Vérifiez les éléments de niE s i
conditions sous lesquels les courriels d’
alarme seront envoyés, puis cliquez sur le
bouton Set.

< [ < [ < [ < |

Reportez-vous a la section "Exemples:
Type et contenu du courriel dalarme” a la
page suivante.

& "When PJ lamp is off” signifie que la lampe s'éteint sans action de ['utilisateur. “When PJ is turned into
Standby in proper user operation” signifie que le projecteur est allumé en utilisant le navigateur Web,
puis qu'il est mis en mode veille a 'aide de la touche ON/STANDBY sur le c6té du projecteur ou sur la

télécommande.
& |l est possible de régler 99.999 heures au maximum pour le temps d'utilisation.
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Chapitre 3 Configuration et utilisation de base

Exemples: Type et contenu du courriel d'alarme

Lorsqu'une anomalie apparait sur le projecteur, les messages d’alarme suivants sont
envoyés a l'adresse e-mail enregistrée, selon la condition que vous avez sélectionnée.
L'administrateur ou l'utilisateur peut effectuer rapidement une action efficace en recevant
ce message. Ceci est trés utile pour les travaux d'entretien et de réparation du projecteur.
Voici des exemples de messages recus.

® When internal PJ temperature is too high:

TITLE: Message from projector
Projector Model Name: model name
TCP/IP: 192.168.1.201 Projector Name: Proj05

En-téte de I'e-mail

It sends you following message.

*The projector lamp is turned off because internal temperature goes over the safety limit.
Wait for the completion of the cooling process and make sure the projector has been
turned into Standby. Then turn the projector on again.

If the Indicator continues flashing, check the air filter for dust accumulation.

® When PJ needs service:

*Maintenance requirement from Projector is detected.
Check up LED status of projector and consult with the dealer.

AD, 3.3V OK
KS, 33V OK

MAIN, 3.3V _’\fiilnformationsd’erreur

& Lalampe du projecteur a été éteinte, en raison d'une panne du circuit d'alimentation.
Débranchez le cordon d'alimentation CA et branchez-le, et mettez en marche le projecteur
encore une fois pour vérifier le fonctionnement. Si le probléme persiste, débranchez le cor
don d'alimentation CA et faites-le réparer par du personnel qualifié en lui.

® When PJ lamp replacement time is reached:

*The projector lamp 1 has reached replacement time.
Lamp 1 ON 2000 h
Lamp 2 ON 1800 h

& Remplacez immédiatement la lampe, et remettez le compteur de la lampe a zéro.
Sivous utilisez le projecteur sans avoir remis le compteur de la lampe a zéro, le mes-
sage d'alarme sera envoyé aux utilisateurs a chaque mise sous tension du projecteur. Ce
message d'alarme ne sera pas envoyé si la condition d'envoi de courriel “When PJ lamp
replacement time is reached” n'est pas cochée.

@ When the brightness (Current value) continuously goes down a certain rate from Target
value in Constant mode:

*The brightness (Current value) continuously goes down a certain rate from the value in
Constant mode. Check the lamp status and replace the lamp, or decrease Target value in
Constant mode.

& Cet e-mail d'alerte sera envoyé lorsque le “mode des lampes” est réglé sur “mode permanent”,

28
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Configuration SNMP

Ce projecteur possede une fonction d'agent SNMP (Simple Network
Management Protocol). Le SNMP comprend un gestionnaire et des

agents. Le groupe qui échange des informations avec le SNMP est appelé
‘Communauté”. Il existe deux modes d'acces dans une communauté: Refer (lecture seule)

et Set (lecture-écriture). Ce projecteur permet d'utiliser uniquement le mode Refer (lecture
seule). Le message SNMP communique I'état du projecteur appelé “Trap” a un administrateur.
Cliquez sur SNMP Setting dans le menu principal, et configurez chaque élément.

. I SNMP setting
| Initial setting PJ information

Contact
Power & Status -

PC Ad). Comrmunity n
Control Trap

munity name

Setti ng Trap ad
E—mail setting

Networlk

| Information

SNMP setting

PJ information

Elément Description
Contact.......ocoeecemn, Entrez le nom d'utilisateur du projecteur, etc. (optionnel).
Place.....eeeeeeeeireee. Entrez 'lemplacement du projecteur (optionnel).
Community name(refer).....Entrez le nom de communauté (lecture seule). Le nom par défaut est
"public”.
Trap |
Elément Description
Community name..... Entrez le nom de communauté pour envoyer le “Trap” Le nom par
défaut est “public”. v
Trap address........... Entrez I'adresse IP de l'ordinateur de gestion SNMP pour recevoir le 5..
“Trap”. =
<
[~=
Ll
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Chapitre 3 Configuration et utilisation de base

|Trap check/delete|
Pour vérifier et supprimer I'adresse de SNMP setting
trap Check/Delete

Vérification de I'adresse de trap enregistrée et
suppression de 'adresse.

Pour supprimer I'adresse, cochez la case se
trouvant en face de I'adresse IP, puis cliquez
sur le bouton Delete.

& |l est possible d'enregistrer 10 adresses de trap
au maximum.

- SNMP settin
| Trap option | .

Configuration de l'option de trap

Cochez les cases se trouvant en face de
I'élément de condition pour envoyer le trap.

& Cliquez sur le bouton Set si vous cochez ou
décochez la case dans une page.

& "When PJ lamp is off” signifie que la lampe séteint sans action de l'utilisateur."When PJ is turned into
Standby in proper user operation”signifie que le projecteur est allumé en utilisant le navigateur Web,
puis qu'il est mis en mode veille a I'aide de la touche ON/STANDBY sur le coté du projecteur ou sur la
télécommande.

& |l est possible de régler 99.999 heures au maximum pour le réglage de I'heure.

30
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Chapitre 4
Contréle du projecteur

Ce chapitre décrit le contrble et la configuration du projecteur en
utilisant le navigateur Web.

FRANCAIS
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Chapitre 4 Contréle du projecteur

Controle de I'alimentation et vérification de |'état

Cliquez sur Power & Status dans le menu principal. La page de controle

apparait alors.
Vous pouvez contréler l'alimentation du projecteur en cliquant sur le bouton ON ou

Standby dans la page.

- _ Power & Status
) Initial setting PJ status

Power & Status

PG Adj.

Control

Sotti : La fenétre de confirmation
etting nei A représentée ci-dessous

I | Eide 457C apparait lorsque vous pres-

A sez e bouton Standby.

Network
Information
| SNMP setting
lcone d'avertissement de température Fenétre contextuelle de confirmation
PJ temp. osoft Interne
External temp. A 005 T . \?r) S
Inside temp. A
[ QK ] [ Cancel
Elément Description
PJ status
Power ..., Affiche I'état de la lampe. (ON, OFF, On starting up, On cooling down, Service in
need)
Status ... Affiche I'état de I'alimentation du projecteur. (Reportez-vous a la page suivante.)
Power control.......Pour contrdler I'alimentation du projecteur en cliquant sur le bouton ON ou
Standby.
PJ temp.

External temp. A . Affiche la température ambiante de l'arrivée d'air.
Inside temp. A .....Affiche la température a l'intérieur du projecteur.

* ['icone d'avertissement apparaitra si la température excede une valeur définie.Vérifiez qu'aucun
objet n'obstrue le flux d'air autour de l'arrivée ou la sortie d'air. Le filtre a air est peut-étre encras-

sé.Remplacez le filtre a air par un nouveau.
* Lunité de température peut étre définie en degrés centigrade ou fahrenheit dans le menu

« Réglage initial » (;=°p.22)

& |l estimpossible dallumer le projecteur pendant que le projecteur refroidit.
& Le navigateur Web vérifie et met a jour automatiquement I'état du projecteur toutes les 30 sec-
ondes.



Controle de I'alimentation et vérification de I’état

A propos de I'état du projecteur

Status Description

N\ oTq 0 o F- | FO Le projecteur fonctionne normalement.

Power management in operation.......... L'extinction automatique est activée.

Shutter management in operation.... La gestion d'obturateur est en train de fonctionner
Lamp failure.........oo Une panne de lampe sest produite.

Abnormal temperature ... La température du projecteur est trop élevée.

Standby after Abnormal Temp........ Le projecteur a détecté une température anormale et est passé
en mode veille.

Power failure ..., Une panne de courant s'est produite dans le projecteur. Le pro-

jecteur est éteint. Débranchez le cordon AC et contactez un tech-
nicien qualifié pour un service d'entretien.

Si un code de sécurité (PIN) a été réglé dans le projecteur, vous ne pouvez pas le
commander par le réseau. Vous devez alors exécuter la commande “PJ lock sus-
pend” pour désactiver la sécurité. Cette commande se trouve dans le sous-menu
des réglages [3] du menu principal Réglages. (== p.42)
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Chapitre 4 Controle du projecteur

Controle

Cliquez sur Control dans le menu principal. La méthode de configuration
differe selon le contenu de la page. Cliquez sur le numéro de page pour
changer de page, et sélectionnez les éléments de réglage voulus.

< Pour plus de détails concernant chacun des éléments de commande, reportez-
vous au mode d’emploi du projecteur.
@ Initial setting
(!_: Power & Status
@ PC Adj
(’,r\ Control
(,; Setting
(S E-—mail setting
(!? Network

(f.: Information

® SNMP setting

Entrée

Cette fonction permet de sélectionner le mode d'entrée et le mode de source du pro-
jecteur. Cliquez sur le bouton Set apres avoir sélectionné le mode d'entrée et le mode de
source.

Elément Description
INpuUt....ccrrerre. Sélectionne le mode d'entrée du projecteur.
Source.....n, Sélectionne la source de signal de l'entrée.
Inputl : RGB(PC analog)
RGB(PC Scart)
RGB(PC digital)
RGB(AV HDCP)
HDMI
Input2 : Video
Y, Pb/Cb, Pr/Cr
RGB
S-video

& La page de commande fait apparaitre les éléments de commande valides en fonction du mode
d'entrée sélectionné, du signal ou des fonctions du projecteur que vous utilisez; par conséquent,
les éléments de commande décrits pourront étre différents des éléments de commande réels sur
I'affichage de la page. Pour plus de détails, reportez-vous au mode d'emploi du projecteur.

& Lorsque le projecteur est en mode veille, tous les éléments de contréle sont inactifs.



Commandes

Systeme
Cette fonction permet de sélectionner le sys-  Kestas
teme de l'entrée de signal du projecteur. Les ut/ System / |

modes de systeme utilisables figurent dans

la liste du menu déroulant en fonction du
signal d'entrée. Sélectionnez un systéeme puis
cliquez sur le bouton Set.

Sélection utilisable sur I'entrée RGB(PC analogique)

Elément Description

XGAT oo Bascule automatiquement sur le systeme d'ordinateur correct du signal d'entrée.

* Modes de systeme d'ordinateur (VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, WXGA..) corre-
spondant au signal d'entrée de la liste.

Sélection disponible sur I'entrée RGB(PC digital), RGB(AV HDCP), HDMI
Elément Description

D-XGA.......o. Bascule automatiquement sur le systeme d'ordinateur correct du signal d'ntrée.

* Modes de systeme d'ordinateur (D-VGA, D-SVGA, D-XGA, D-SXGAT1...) corre
spondant au signal d'entrée de la liste.

D-480p......cccn.. Bascule automatiquement sur le systeme de balayage correct du signal d'entrée.

* Les systemes de balayage sélectionnables sont D-480p, D-575p, D-720p, D-1035i,
D-1080i et D-1080p.

Sélection utilisable sur I'entrée Video/S-video/Scart

Elément Description
AUTO.......ovrr. Bascule automatiquement sur le systeme de couleurs correct du signal dentrée.
* Les systemes de couleurs sélectionnables sont PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M
et PAL-N.

* AUTO est fixe sur l'entrée Scart.

Sélection utilisable sur I'entrée Component
Elément Description

AUTO......orrrrre Bascule automatiquement sur le systeme de balayage correct du signal d'entrée.
* Les systemes de balayage sélectionnables sont 480i, 5751, 480p, 575p, 720p, 1035i,
1080i et 1080p.

& Sile mode (Model a Model0) mémorisé dans I'élément “Réglage de
I'ordinateur” (s p.37) est disponible, ils figurera aussi dans la liste avec le mode ci-dessus.
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Réglage de I'image
Cette fonction permet de régler 'image projetée et de sauvegarder le mode d'image.

Pour mémoriser la valeur réglée, cliquez sur le bouton Store; pour charger la valeur réglée,
cliquez sur le bouton Load.

Elément Description
Contrast...c.. Pour régler le contraste de I
image. (0~63) 8
Brightness........... Pour régler la luminosité de I’ -
image. (0~63) 5
(@(o] (o) SR Pour régler la saturation des ==
couleurs de JJ
l'image. (0~63)
Tint e, Pour régler la teinte de I
image. (0~63) -]
Color temp......ooeoc. Pour régler un mode de tempéra- 5
ture de couleur. (XLow, Low, Mid, g
High, Adj) )

White Balance

Red, Green, Blue. ... Pour régler chaque balance
des blancs respectivement.
(0~63)

* Lorsque la valeur de la balance des
blancs est changée, "Adj." est indiqué
pour I'élément Color temp.

H.
- .
H
L
H.
- .

Offset
Red, Green, Blue ....Regle chaque décalage
respectivement. (O~ 63)

Auto picture control......Définit le niveau du contréle
automatique de 'image.
(OFF, L1, L2)

Advanced color...... Appligue un ajustement de

couleur amélioré avec un

contréleur de lumiere jaune.

(Auto, OFF)

Pour régler la netteté de I'image. (0~31)

Pour régler la luminosité de la partie foncée de Iimage. (0~15)

Pour passer en mode de réduction de bruit. (ON, OFF)

Pour passer en mode progressif. (OFF, ON, Film)

Pour remettre le réglage de I'image aux niveaux précédents.

Pour mémoriser les valeurs de réglage de Iimage. Sélectionnez un élément

ginage 1 —Image 10] dans le menu déroulant, puis cliquez sur le bouton

ore.

Load image mode.......Pour charger le mode d'image. Sélectionnez un mode d'image dans le menu
déroulant, puis cliquez sur le bouton Load. Il est possible qu'il n'y ait pas de
mode utilisable selon le mode dentrée utilisé, comme indiqué dans le tableau
ci-contre a gauche.

Load ima g

* Lorsque Fusion des cotés est réglé sur "ON", Auto picture
control et Advanced color sont désactivés.

* Lorsque la colorimétrie est réglée sur "ON", le Auto picture

Input source
Image mode Video Computer

Standard v v control, Advanced color, Color temp., White balance et Offset
Cinema 4 * sont désactivés.

Real * v & La marque “v"renvoie au mode d'image utilisable dans la
Dynamic v v source d’erjtrée.sélectionnée. L,.e message d’errle.ur apparait
ImageT - 10 v v lors de la sélection du mode d'image désactivé indiqué par

la marque "*".




Réglage de l'ordinateur

Réglage de I'ordinateur

Cliquez sur PC Adj. dans le menu principal. Cette fonction permet de
régler le signal provenant de I'ordinateur connecté au projecteur, afin
d’obtenir une image correcte sur I'écran.

PC Adj.

Current mods £

ad]. Auto PG adj
@: Power & Status : R

@ Initial setting

ug)
(1]
Arl

8

@& rC Adj

o
o
=

B
COlC

l

@ Control

ug)
(1]
Arl

8

&
(D [

(E Setting

l

@ E-mail setting

B[ e

|

(!: ' Network

(f.: Information

® SNMP setting

Elément Description

Current mode.....Affiche un mode courant comme VGA, SVGA, XGA. SXGA, UXGA, WXGA, etc. ou ModeT -
Mode10 qui sont les modes personnalisés créés en utilisant la fonction “Mode Store” décrite

ci-dessous.

Auto PC adi,.......... Pour effectuer le réglage automatique.
Fine sync............... Pour effectuer le réglage de Synchro fine. (0~31)
Total dots........... Pour régler le nombre total de points dans la période horizontale.
Clamp ., Pour régler la phase du serrage (clamp).
Display area

Horizontal......Pour régler la zone dimage horizontalement.

Vertical............ Pour régler la zone dimage verticalement.
Position

Horizontal ......Pour régler la position horizontale de lécran.

Vertical............ Pour régler la position verticale de [écran.
Reset.....cccns Pour remettre les réglages de lordinateur aux niveaux précédents.

Mode Store......... Pour mémoriser les valeurs de réglage de lordinateur. Sélectionnez un n° de mode [Mode1 -
Mode10] dans le menu déroulant.

Mode Free...... Pour effacer les valeurs de réglage de lordinateur. Sélectionnez un n° de mode [Mode1 -
Mode10] dans le menu déroulant.

FRANCAIS
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Chapitre 4 Contréle du projecteur

Configuration du projecteur

Cliquez sur Setting dans le menu principal. Cette fonction permet de
configurer le projecteur. Sélectionnez le sous-menu [Screen setting] ou
[Setting] , puis configurez chaque parametre.

s | Setting
Initial setting Screen setting /

Power & Status
PG Adj.
Control

Setting

E-mail setting

Network —

L

Information Lens adjustment

SNMP setting g I - |||

I - |-
) — )

Rezet

—

Screen setting
Cette fonction permet de régler le mode d'écran ou les fonctions de I'objectif du pro-
jecteur.

Elément Description Setting
Screen setting

Screen ..., Pour basculer le mode décran. (Normal,
Full, Wide(16:9), Zoom, True, Natural
wide, Custom)

Ceiling............. Pour régler le mode d'inversion haut/
bas et gauche/droite de Iimage. (ON,
OFF)
Rear.....eee, Pour régler le mode d'inversion e
gauche/droite de I'image. (ON, OFF)

; . . L o] OFF
* Pour plus de détails sur les autres fonctions, reportez- e

Vous a la page suivante.

Feset




Configuration du projecteur

[ Suite de la page précédente. | Setting

Elément

Screen setting .

Description

Screen aspect ...

Keystone..........

Digital zoom.....

Regle le format d'affichage. (Full, 16:9,

16:10, 4:3)

*Pleine largeur sert a obtenir un format
d'affichage flexible.

*Certains Screen settings de |'écran sont
limités selon le Screen aspect, comme
le montre le tableau ci-dessous.

Corrige la déformation trapézoidale de oo

l'image projetée sur I'écran en appuyant

sur les touches haut/bas/gauche/droit.

Cliquez sur Reset pour réinitialiser la

correction trapézoidale.

Regle le zoom d'image avant et

arriere au niveau du mode d'entrée

informatique.

Cliquez sur OFF pour ramener 'image a

sa taille normale.

Réinitialise les réglages d'écran, plafond,

arriere, Aspect écran, trapéze et zoom

numeérique.

Lens adjustment

Elément Description
Z00OM. .......ccovvrrree Regle le zoom d'image avant et arriere.
Focus......onn. Regle la mise au point de Iimage.
Lens shift.......... Positionne a I'emplacement désiré en appuyant sur les touches haut/bas/gauche/
droite.
Cliquez sur Reset pour revenir a la position centrale.
*Step(s) .. Parcours les étapes effectives (1 a 20 étapes) une par une en appuyant sur les
touches +/- ou haut/bas/gauche/droite pour les régler rapidement.
Screen Aspect Pleine largeur ou 16:10 16:9 4:3
Input source Input source Input source
Screen mode Video PC Video | PC | Video | PC
Normal 4 v v v v v
Full v v v v v v
Wide(16:9) (4 (4 *1 * *3 (4
Zoom 4 v v v v v
True *1 v *1 (4 *1 v
Natural wide *2 *1 *2 *1 *1 *1
Custom v v v v v v

& La marque "¢/" renvoie au mode d'écran utilisable dans le systeme de source d'entrée

sélectionnée.

*1 Le message d'erreur apparait lors de la sélection du mode d'écran désactivé indiqué par la marque

u*»l "

*2 La déformation naturelle ne peut pas étre sélectionnée quand 720p, 1035i, 1080i, 1080p ou 2K sont
sélectionnés dans le menu Systéme AV.
*3 Large (16:9) peut étre sélectionné lorsque le signal vidéo est 2K.

FRANCAIS
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Chapitre 4 Controle du projecteur

Setting 1

Elément Description

Language ............ Configure la langue d'affichage dumenu a I [tk
écran du projecteur.

Display......cccccccu.. Pour activer ou désactiver l'affichage du
menu a I'écran sur I'écran. (ON, Countdown
Off, OFF)

Countdown off ........Affiche I'image de I'entrée au lieu du
compte a rebours lors du démarrage.

Background......... Pour régler le fond décran lorsqu'aucun
signal nest entré. (Blue, User, Black)

Lamp mode........ Change le mode de lampe. {2-Lamps mode,
1-Lamp mode (Auto, Lamp1, Lamp?2),
Constant mode}
* Auto ..... Sélectionne automatiquement une

lampe ayant un temps d'utilisation - (e1)
continue moins élevé. M setup (Set]

Constant mode.........Définit la luminosité Target souhaitée
(jusqu'a 1024) pour conserver la
luminosité en modulant la ou les lampes ou en changeant de mode des lampes.
La luminosité actuelles est affichée dans la case Current.

Lamp control.......Pour sélectionner le mode de controle de la lampe. (Auto, Normal, Eco1, Eco2)
*When constant mode is selected in "Lamp mode", this function is disable.

Lamp life control ... Sélectionne le contréle de la durée de la lampe (Mode1, Mode?) lorsque le temps
d'utilisation total dépasse les heures d'utilisation totales recommandées.

Lamp interval...... Définit 'intervalle de commutation entre les deux lampes. (OFF, 24H, 200H, 500H, 1000H,
2000H)
* OFF ..... La fonction de changement de lampe est désactivée.
* Lorsque le constant mode est sélectionné dans "Lamp mode", cette fonction est
désactivée.

HDMI setup..... Définit le niveau de l'image numérique RVB en fonction de la source HDMI. (Normal,
Enhanced).



Configuration du projecteur

Setting 2

Elément Description Setting

Picture in Picture..Sélectionne le mode Picture in Picture
qui a été prédéfini dans le menu de
configuration du projecteur. (OFF, User]
-User5)

* Les éléments d'affichage supplémentaires sont les
suivants:
Free Aucun mode mémorisé.

Olnp
Cilnputd

Stored ...Ce mode a déja été mémorisé.
Ad.... Le mode n'est pas encore mémorisé.
Mode......o.. Sélectionne le mode Picture in Picture. (P
in P, P byP)
Main picture......... Sélectionne l'entrée et la source du
signal. Regle la taille et la position de
I'image principale.
Sub picture...... Sélectionne l'entrée et la source du
signal. Regle la taille et la position de
I'image principale.
Frame lock........ Sélectionne le verrouillage image sur
I'image principale ou la sous-image.
(Main picture, Sub picture)
Reset....veerrrcne Réinitialise les parameétres du mode
Picture in Picture.

StOre..vvveenn, Mémorise les valeurs de réglage.
Sélectionnez un n° de mode [User1 - User5] dans le menu déroulant.
Mode Free...... Efface les valeurs de réglage. Sélectionnez un n° de mode [Utilisateur1 a Utilisateur5] dans

le menu déroulant.

(] o] ) I Parcours les étapes effectives (1 a 20 étapes) une par une en appuyant sur les touches +/-
ou haut/bas/gauche/droite pour les régler rapidement.

FRANCAIS
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Chapitre 4 Controle du projecteur

Setting 3

Elément Description

Setting

Edge blending.... Configure la superposition continue de
plusieurs écrans. (ON, OFF)

Color matching...Corrige la différence de couleur de
plusieurs écrans. (ON, OFF)

[o]o o J. Pour activer ou désactiver l'affichage du
logo sur I'écran lors du démarrage. (User,
Default, OFF)

Filter control ........ Déroule le filtre. Cliquez sur "Dérouler”,
un message de confirmation s'affiche,
puis cliquez sur "OK", le filtre va se déroul-
er.

Fan speed control ... Configure la vitesse de fonctionnement
des ventilateurs de refroidissement;
(Normal, Max)

Remote control...... Sélectionne le code de la télécom-
mande. (Code1 - Code8)

Power management...... Pour passer dans le mode d'extinction
automatique sélectionné (OFF, Ready,
Shut down) si le signal d'entrée est
interrompu et que vous n'appuyez sur
aucune touche de commande pendant I
intervalle de temps spécifié.

* Uintervalle de temps spécifié peut étre réglé entre 1 et 30 min.

Directon..... Pour passer en mode de mise sous tension lorsque le cordon secteur est connecté a la
prise.
Key lock............cou... Configure la désactivation des commandes soit du projecteur, soit de la télécommande.

(OFF, Projector, Remote control)

PJlock suspend..... Si le projecteur comporte une sécurité avec verrouillage par code PIN, désactivez tempo-
rairement cette fonction en appuyant sur la touche Execute.

Procédure de configuration

1. Eteignez le projecteur, débranchez le cordon d'alimentation de la prise secteur puis rebranchez-le.
2. Accédez a cette page a l'aide du navigateur internet.

3. Cliquez sur la touche Execute a coté de PJ lock suspend.

Shutter........ Regle le fonctionnement de I'obturateur. (ON: close, OFF: open)

Shutter management.. Régle le fonctionnement de la gestion de l'obturateur.
Effect .. Regle l'effet de fondu a l'ouverture ou a la fermeture de I'obturateur. (OFF, L1, L2)
Release key ....... Définit les touches disponibles pour relacher I'obturateur. (Any, SHUTTER)
Time....ree Regle la durée apres laguelle le projecteur s'arréte a partir du moment ou I'obturateur de

I'appareil est fermé.
* La durée spécifiée peut aller de 5 a 480 min.



Configuration du projecteur

Setting 4

Elément Description

Video delay control ..Définit I'accélération du traitement
numérique de I'image. (OFF, Low, Mid,
High)

4

Closed caption..Pour configurer la fonction Sous-titres. FF -
Closed caption...Pour configurer le mode sous-titres. - =
(OFF, CC1, CC2, CC3,CC4) ]
Color . Définit la couleur du contenu. (Color, S
White) ning 5
Filter counter(h)...Déroule le filtre. Cliquez sur "Dérouler”,
un message de confirmation s'affiche,
puis cliquez sur "OK", le filtre va se : ofalt
dérouler.

* Ne remettez pas le Compteur du
filtre a zéro si la cartouche du filtre n'a pas été remplacée.

Filter warning....Pour configurer le temps au bout duquel le message d'alarme du filtre apparaitra sur
I'écran. (OFF, 400H, 700H, T000H)

Scrolls remaining...Affiche les déplacements de filtre restants. Réinitialise le compteur de déplacement
apres le remplacement de la cartouche de filtre. Cliquez sur "Réinitialiser’, un écran
de confirmation apparait puis cliquez sur "OK", le délai est réinitialisé.

* Ne réinitialisez pas les changements restants si la cartouche du filtre n'est pas
remplacée.

Freeze......... Pour mettre I'image en mode d'arrét sur image. (ON, OFF)

Test pattern.......... Définit I'image préréglée du projecteur. (OFF, Color, Gradation1 - Gradation4, All
white, All black, Cross)

Factory default...Pour mettre tous les éléments de commande du projecteur au réglage par défaut, a
I'exception des éléments suivants.

User Logo, Logo PIN code lock, PIN code lock, Lamp Corres. Value, Filter counter, PJ

time, Network PIN code, Network setting

* Cette fonction n'est pas effective pour disposer le Reseau, disposer un e-mail et
disposer etc.

FRANCAIS
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Chapitre 4 Contréle du projecteur

Information

Cette page permet d'afficher les informations de base relatives a I'état
du projecteur. Cliquez sur Information dans le menu principal.

i ] Information
| Initial setting

Power & Status
PC Adj.
Control
Setting

E—mail setting Lamp
Lamp in

Network L

amip St

. Lampl
Information g

) SNMP setting Lamp G

:,

Cliquez sur ce bouton pour
mettre les informations a jour.

Information 1

Eléments Description

INPUL..ooorrriernn Pour faire apparaitre la source et I'entrée sélectionnées.

SYSteM .o Pour faire apparaitre le systeme de signal sélectionné.

Signal...n Etat du signal d'entrée (Yes, No)

Yl (=1=] o (RO Pour afficher le mode décran.

PJtime(h) .o Pour afficher le temps d'utilisation cumulé du projecteur.

Lamp mode........coeeereeunnee Affiche le "Mode des lampes" actuel.

Lamp control.......cceeenee. Affiche le "Contréle de la lampe" actuel.

Lamp interval............... Affiche I"Intervalle lampe" actuel.

Lamp Status ........ceeeeveeereenees Affiche I'état des 2 lampes avec une icone. Consultez le tableau de la page
46.

Lamp Corres. Value (h)....Pour afficher le temps d'utilisation (valeur correspondante) de la lampe.

* Lorsque le mode PIP est actif, affiche 'entrée, le systeme, et I'écran en "mode PIP".



Information

Information 2

Eléments Description .
Information
Power management......Affiche I'état de I'Extinction i
automatique.
SECUILY wouvrrerrrrreereirereeeeenns Affiche I'état de la sécurité
(Key lock, PIN code lock).
ShULEEN ..ot Affiche I'état de I'obturateur.

(OFF: open, ON: close)
Shutter management ....Affiche I'état du

fonctionnement de

l'obturateur. (Effect, Release

key, Time)

Remote control................. Affiche le code de la
télécommande.

Filter time(h)........... Pour afficher le temps d’
utilisation cumulé du filtre.

Filter condition............... Représente I'état du filtre avec

une icone. Reportez-vous au
tableau de la page suivante.

Option control No........... Affiche le numéro de
commande d'option
pour l'achat de cartes de
connectique optionnelles
appropriées.

Réseau
Eléments Description
MAC address ......ccveuereenee Affiche I'adresse MAC du projecteur.

IP address......ooerrerenennes Affiche I'adresse IP du projecteur.



46

Chapitre 4 Contréle du projecteur

Indication de I'état de la lampe

Affichage/fond de I'icone

Status

o Blanc/Bleu

Lampe allumée (Normal)

u Blanc/Rouge

Lampe allumée (La lampe a été utilisée pendant la période de temps
spécifiée, remplacez immeédiatement la lampe)

o Gris/Bleu

Lampe éteinte (Normal)

® Gris/Rouge

Lampe éteinte (La lampe a été utilisée pendant la période de temps
spécifiée, remplacez immeédiatement la lampe)

8 Rouge/Bleu avec X

Panne de la lampe (Panne de la lampe, vérifiez I'état de la lampe)

@ Rouge/Rouge avec X

Panne de la lampe (Panne de la lampe et la lampe a été utilisée pendant
la période de temps spécifiée, remplacez immédiatement la lampe)

Indication du statut du filtre

Affichage/fond
de l'icone

Status

é,‘: Bleu

Bonne condition.

f/.- -\
I | aune/Gris
Or

Le filtre commence a étre encrassé.

. Rouge/Gris

Le filtre est encrassé. Remplacez-le par un nouveau filtre.

* Cette icone apparait également lorsque le projecteur ne peut pas
décoder le retour de la cartouche du filtre.




Chapitre 5
Appendice

Exemples de branchement
Utilisation de telnet
Configuration du navigateur Web
Q&R
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Chapitre 5 Appendice

Exemples de connexion

Connexion Peer-To-Peer
Connexion directe du projecteur (PJO1) a I'ordinateur de contréle (PCO5).

Nom du projecteur: PJO1
Adresse IP :192.168.0.2
Masque de sous-réseau : 255.255.255.0
Passerelle par défaut ~ :0.0.0.0
DNS :0.0.0.0

Nom de I'ordinateur: PC05
Adresse IP :192.168.0.5
Masque de sous-réseau  :255.255.255.0
Passerelle par défaut

DNS

* Cable croisé STP

L L L
it L L )\
II / \

Connexion du projecteur (PJO1) a l'ordinateur de contréle (PCO5) via le concentrateur.

Nom du projecteur: PJO1
Adresse IP :192.168.0.2
Masque de sous-réseau : 255.255.255.0
Passerelle par défaut ~ :0.0.0.0
DNS :0.0.0.0

Concentrateur

Il_lll -----_-I

Nom de I'ordinateur: PC05
Adresse IP :192.168.0.5
Masque de sous-réseau  : 255.255.255.0
Passerelle par défaut

DNS

o

|\

L L L L
I_I_l_l_/_\\_\_\_\_

Nom de l'ordinateur: PC10
Adresse IP :192.168.0.10

Masque de sous-réseau :255.255.255.0
Passerelle par défaut
DNS

& Lorsque le projecteur est connecté a l'ordinateur directement sans concentrateur, le cable croisé
STP doit étre utilisé.




Exemples de connexion

Passerelle (Routeur) installé sur le réseau
Connexion du projecteur (PJO1) a l'ordinateur de contréle (PCO5) via la passerelle.

Nom de l'ordinateur ~ :PC205

Adresse IP :192.168.200.5
Masque de sous-réseau : 255.255.255.0
Passerelle par défaut ~ :192.168.200.1
DNS :192.168.201.1

Nom du projecteur: PJO1
Adresse IP :192.168.200.15
Masque de sous-réseau :255.255.255.0

Passerelle par défaut  :192.168.200.1
DNS :1192.168.201.1
Concentrateur

/[ AN
[ o i |

Groupe réseau: 192.168.200.0

(. J

Passerelle (routeur) || Adresse IP:192.168.200.1

Sur un autre réseau ’ 00000000 00
Adresse IP:192.168.100.1 L —
Adresse IP:192.168.10.1
( \
Bureau
Concentrateur Concentrateur
y4 AN
{ oo e | { oo i |
o o
L L L L
Nom de l'ordinateur: PCO5 | yom e [ordinateur  : PC10 Nom de l'ordinateur ~ :PC51 Nom de l'ordinateur  :PC61
AdresselP :192168.105 | AdresselP :192.168.10.10  Adresse P :192.168.10.51 Adresse P :192.168.10.61
Masque de sous-réseau :255.255.255.0 | Masque de sous-réseau :255.255.255.0  Masque de sous-réseau : 255.255.255.0 Masque de sous-réseau : 255.255.255.0
Passerelle par défaut  :192.168.10.1 | passerelle par défaut ~ :192.168.10.1  Passerelle par défaut ~ :192.168.10.1 Passerelle par défaut ~ :192.168.10.1
DNS :192.168.201.1 [ NS :192.168.201.1  DNS :192.168.201.1 DNS :192.168.201.1
Groupe réseau: 192.168.10.0
J
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Utilisation de telnet

Vous pouvez contrdler le projecteur en utilisant 'application telnet ' installée dans votre
ordinateur. Normalement, I'application telnet est utilisable sur votre ordinateur.
* Le port telnet 10000 est utilisé pour contrdler le projecteur.

Contréle

(Par exemple, si vous utilisez I'application
telnet de Windows XP Professional.)

1. Sélectionnez le sous-menu Run... depuis
le menu Start de I'ordinateur. Tapez “tel-
net” dans la zone de texte Open de la
fenétre affichée, puis pressez le bouton
OK.

Run Px
= Type the name of a program, Folder, document, ar
Internet resource, and Windows will open it For wou,
Open: | telnet| w
[ Ok ] [ Cancel ] [ Browse...

(par exemple, si vous utilisez 'application

telnet de Mac OS X v 10.4)
1. Sélectionnez Terminal sous

Applications -->Ustilities.

Bl macimioeh W [ @ iFBoto ¥ Colorsyre Uniity
f B3 Eyne . Copiole
l MacOTPE B iTunes 4 DR petabl oldor Mater
j — R web arectory AcCess
| = LA o e & DNEK Lhiliy
E”ﬂhm T ) cran
An B Hetwork Capture § w Crapher

gt

= OmpiQutBiner

Office J00...Tesk Dr

e S Imataller
Wi java

W oo Boath | Eeychain Accessy
-'i Descurents ] W“’f"\-’ & Migration Assistant
et 4 QuickTime Player W MNerinfo Manager
| a Mlowies 8 Satari i Merwnrk Lhiling
A Tmarinek QDR Admilniverarsr
é Mlustic Rickles "= Prinber Setup Uility
+ * Syitem Preferences . (% System Profiler
)| Pictures J TewiEdit o | | Termasal
| Umilitkes & VoloeDwer Utildy

Y

Lof 25 sebecoed, 042 CF available

Saisissez ce qui suit dans la fenétre affi-
chée.

> telnet [entrée]

808 Terminal — telnet — 80x24

Last login: Wed Jan 38 86:17:19 on ttypl
Welcome to Darwin!

Macintosh:~ gif telnet

telnets |

2. Lapplication telnet démarre, et la fenétre suivante apparait alors. Tapez la commande

suivante pour connecter le projecteur.
> open 192.168.1.201 10000 [entrée]

o8 C:\WINDOWS\System32\telnet.exe

llelcome to Microsoft Telnet Client

Escape Character is *CTRL+1’

Microsoft Telnet> open 192.168.1.201 18866_

* Utilisez I'adresse IP assignée au projecteur.

'6 06 Terminal — telnet — 80x24

Last login: Tue Feb 26 15:59:82 on titypl
Welcome to Darwin!

Mocintosh:~ gi$ telnet

telnet> open 172.21.99.251 18866

Trying 172.21.99.261...

Connected to 172.21.99.251.

Escape charaocter iz 'A]'.

PASSWORD: ]



Utilisation de telnet

3. Lorsque la communication est établie correctement, le mode "PASSWORD:" apparait
dans la fenétre. Tapez le mot de passe de connexion (code PIN réseau”) pour le pro-
jecteur, puis appuyez sur la touche “Entrée” du clavier. Si vous ne voulez pas configurer
le code PIN réseau, appuyez simplement sur la touche “Entrée”.

Lorsque le mot "Hello” apparait comme réponse, la connexion est établie avec succes.
* Le mot de passe “1234" est utilisé a titre d'exemple.

N-Ye) . —
8 Telnet 192.168.1.201 e06 Terminal — telnet — 80x24
Last login: Tue Feb 26 16:83:39 on thypl

Welcome to Darwin!

PASSWORD: 1=2Zx3d= Hocintosh:~ gj$ telnet

Hello telnet> open 172.21.99.261 18866
Trying 172.21.99.261...
Connected to 172.21.99.251.
Ezcape charocter iz '4]'.

PASSWORD: 1234

Hello

4. Tapez les commandes, en vous reportant au tableau ci-dessous, pour controler le pro-
jecteur, puis appuyez sur la touche “Entrée” pour terminer. Par exemple, tapez “C00”,
qui est une commande permettant d'allumer le projecteur, puis appuyez sur la touche
"Entrée”. Vérifiez si le projecteur est bien allumé.
*Tapez en utilisant des caracteres majuscules de 64 octets ASCIl et des caracteres mono-
octet.

Pour déconnecter la communication, appuyez sur la touche “Ctrl” et sur la touche 1"
simultanément, tapez “close”, puis appuyez sur la touche “Entrée” du clavier.
> close [entrée]

Le tableau ci-dessous donne une liste des commandes typiques utilisées pour controler
ce projecteur; pour plus de détails concernant d'autres commandes, adressez-vous a votre
revendeur.

Tableau de la liste des commandes

Commande Fonction
C00 Mise sous tension
Co1 Mise hors tension
CO05 Entrée]
Co6 Entrée2
Co7 Entrée3
Co8 Entrée4
Cc1c Affichage du menu activé
C1D Affichage du menu désactivé

*1 Pour plus de détails concernant l'application telnet, veuillez vous reporter au guide en ligne sur
votre ordinateur.

*2 Le mot de passe est un code PIN réseau établi comme indiqué dans la section “Configuration du
code PIN réseau” (== p.14, 23). Si l'authentification du mot de passe entré échoue 4 fois de suite, la
communication sera déconnectée automatiquement. Essayez a nouveau d'établir la connexion.

& Sivous n‘entrez pas le mot de passe ou une commande pendant plus de 30 secondes, la commu-
nication sera déconnectée automatiquement. Essayez a nouveau d'établir la connexion.
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Configuration du navigateur Web

Ce projecteur a été concu pour qu'il puisse étre configuré et contrdlé a partir d'un naviga-
teur Web Internet. Selon les parametres de préférences du navigateur Web, il est possible
que certaines fonctions de contréle ne soient pas utilisables. Veuillez vous assurer que les
fonctions suivantes sont configurées correctement dans le navigateur Web.

Activation de Active Script/JavaScript

Il'y a plusieurs éléments de controle utilisés avec la fonction JavaScript dans les pages

de configuration. Si le navigateur Web a été configuré pour ne pas utiliser cette fonction
JavaScript, il risque de ne pas contréler correctement le projecteur. Dans ce cas, le mes-
sage d'avertissement “Make sure JavaScript is ON.” s'affichera en haut de la page. Pour acti-
ver le JavaScript, veuillez vous reporter aux instructions de la page suivante.

Configuration du proxy

Dans certains cas, votre navigateur Web est configuré pour utiliser le serveur proxy pour

la connexion internet ou intranet. Si vous installez alors ce projecteur dans le réseau local,
vous devez configurer correctement le réglage du proxy pour les préférences du naviga-
teur Web. En particulier, lorsque vous connectez le projecteur et l'ordinateur directement a
I'aide d'un cable croisé STP, ou lorsque le réseau ne possede pas de serveur proxy, assurez-
vous que le réglage "not use proxy server” est bien établi dans vos préférences du naviga-
teur Web. Pour plus de détails concernant la procédure de configuration, reportez-vous a
la section “Exemples: Systeme d'exploitation/Navigateurs” a la page suivante.

& |l existe plusieurs manieres de changer vos préférences de navigateur, selon la version ou les
applications utilisées. Veuillez vous reporter aux instructions de configuration a la page suivante,
qui donnent I'exemple, et reportez-vous aussi a l'aide en ligne de votre navigateur Web.



Configuration du navigateur Web

Exemples: Systeme d’exploitation/Navigateurs

Windows XP Professional

Internet Explorer v. 6.0

Configuration de ActiveScript

Sélectionnez Internet Options dans le menu Tools du navigateur Web, puis sélectionnez
I'onglet Security et cliquez sur le bouton Customize Level.... Dans la fenétre de configu-
ration de la sécurité, faites défiler vers le bas et localisez I'¢lément Scripting, assurez-vous

que “Enable” soit sélectionné dans I'élément Active Scripting.

Internet Options Security Settings E| EI
Gefieral | Security | Privaey | Content | Connections || Programs | Advanced Setkings:
S elec! S TErt zone to specily its security settings. ?_Eti""e s;rlipting L
) Disable
® © 0 o =
B _Prampt
Localintianst  Trusted sites  Restricted caan o o
zites Cﬁl Disable
Int : @J Enabls
ntemnel \
. } . J Prampk
This zone contains all 'Web sites pou g fi DF 1 et
haven't placed in other zones £ (ir'%_'nghlo VA appets
) Disable
: ) @) Enabl
Secuty level for this zone gl Prn;m;t
m User Authentication
Custom I ¥
Custom settings. < >
- To change the settings, click Custom Level. ]
- To uge the recommended settings, click Default Level. Reset custom settings
Reset ko | Medium i
I Custor.Level... J D Default Level ] oK ] [ cancel ]
Hy

[ 0K l[ Cancel ]
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Configuration du proxy

Sélectionnez Internet Options dans le menu Tools du navigateur Web, puis sélectionnez
I'onglet Connection et cliquez sur le bouton LAN Settings. Configurez correctement les

parametres du serveur proxy de votre navigateur Web en fonction de I'environnement du
réseau local auguel le projecteur est connecté.

- En utilisant le serveur proxy

Pour utiliser une connexion internet extérieure a partir du réseau local, cochez I'élément
Use a proxy server et entrez correctement le port et I'adresse du serveur proxy dans la
fenétre de configuration du proxy. Pour plus de détails, adressez-vous a votre administra-
teur de réseau.

- Sans utiliser le serveur proxy

Supprimez la coche de la case Use a proxy server.

Si vous connectez directement le projecteur a l'ordinateur a I'aide d'un cable croisé STP,
cette case ne doit pas étre cochée.

Local Area Network (LAN) Settings Proxy Settings EIE|

Aukomatic configuration Servers
Automatic configuration may override manual settings. To ensure the ™ L =1 dloescs bo =171
use of manual settings, disable automatic configuration. | & %

HTTP: POy, X, COm 1| a0s0

[ automatically detect settings

|:| Use automatic configuration script
FTP:

Gopher:

Proxy server
Siocks:

Use a proxy server Far vour LAN (These settings will not apply ko
mEchinne) Use the same prooey server for all protocals
Address: | prosey. s com| Paort: | 8030 el
[ Bvpass proxy server for local addresses k 1 Do not use proxy server for addresses beginning with:
G

192.168.1.201|

[ Ok l’ Cancel ]  —

Use semicolons { ; ) to separate entries.

Pour désigner les parameétres de proxy qui [ o %J [ cancel
n'utiliseront pas le serveur proxy lors de I'acces au
projecteur installé dans le réseau local, entrez ici
I'adresse IP ou le nom de domaine.
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Netscape Navigator v.7.1

Configuration de
JavaScript

Sélectionnez Preference dans
le menu Edit du navigateur
Web, puis sélectionnez
I'élément Advanced/Scripts
& Plugins dans la colonne
Category. Veillez a ce que
Enable JavaScript for
Navigator soit coché.

Configuration du proxy

Category

[» Appearance

[+ Mavigator

[» Composer

[» Mail & Mewsgroups
[» Instant Messenger

[ 1CT
[ Privacy & Securit

"&cr.'i'p_@:t'siﬂlph' ugins

|

i~ Enable JavaScripk for

Mavigator
[ Mail & Newsgroups

Allow webpages to:

= Advanced

ts & Plugins

Mave or resize existing windows
Faise ar lower windows

TTF Metworking

oftware Installation

= Mouse Wheel
E---S'g'stem

Cffline & Disk Space

Hide the status bar
Change status bar text
Change images

Create or change cookies
Read cookies

Open a link in a new window (requires restarting Netscape)

~ Enable Plugins For

[+ Mail & Newsgroups

[ ox

] [ Cancel ] [ Help

Sélectionnez Preference dans le menu Edit du navigateur Web, puis sélectionnez I'élément
Advanced/Proxies dans la colonne Category. Configurez correctement les parametres du
serveur proxy de votre navigateur Web en fonction de I'environnement du réseau local auquel

le projecteur est connecté.

- En utilisant le serveur proxy

Lorsque vous utilisez une connexion internet extérieure depuis le réseau local, sélectionnez
I'élément Manual proxy configuration. Entrez correctement le numéro de port et I'adresse
du serveur proxy dans I'élément HTTP Proxy. Pour plus de détails, adressez-vous a votre

administrateur de réseau.

- Sans utiliser le serveur proxy
Sélectionnez I'élément Direct
connection to the Internet
dans la fenétre de configuration
du proxy.

Si vous connectez directement le
projecteur a l'ordinateur a l'aide
d'un cable croisé STP, cet élément
doit étre sélectionné.

Pour désigner les parameétres

de proxy qui n'utiliseront pas le
serveur proxy lors de l'acces au
projecteur installé dans le réseau
local, entrezici I'adresse IP ou le
nom de domaine.

Cabegory

[» Appearance

[» Mavigator

[» Composer

[» Mail & Mewsgroups
[» Instant Messenger

I Proxies

|

- Configure Proxies to Access the Internet

[ ate]
[» Privacy & Security

{0 Direct connection to the Internet

(&) Manual proxy configuration

= pdvanced
é---Scripts & Plugins
?---Cache
g---Proxies

LITTD Lok L,
é---SoFtware Installation
Miouse Wheel
“-Gystemn

Offline & Disk Space

HTTP Proxy: [prosey.xcx.com | Bart: [aom0 |
I e T m_ﬁ'
ETP Prozxy: | | Park: |D |
Gopher Proxy: | | Part: [0 |
SOCKS Host: | | Part: [0 ]

L Socks vt (5 SOcks uo

I Mo Proxy for: [192.168.1.201

S5 T H | T PR =
D Automatic proxy configuration URL:

[ o

] [ Cancel _] [ Help ]
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MAC OS X version 10.4

Safariv.3.2.1

Configuration d’activation de
JavaScript

Sélectionnez Preferences... sous
Safari, dans le navigateur Web, puis
sélectionnez l'onglet Security et
cochez Enable JavaScript.

Configuration du proxy

@0

Securiwl

. =
| o - E=—o rews [ Py,
] [ @ = [Z Q
General Appearance Bookmarks Tabs R55  AutoFill Advanced

Web Content: fzi Enable plug-ins
@Enabl ava

| Enable JavaScript

! Block pop-up windows

Always
Never

Accept Cookies:

1 Ouvrez Preferences... dans le menu Safari du navigateur Web Safari. Le menu des

préférences apparait.

2 Sélectionnez I'icone Advanced, puis cliquez sur Proxies: Change Settings ....

3 Sélectionnez l'onglet Proxies et configurez correctement les parameétres du serveur
proxy de votre navigateur Web Safari en fonction de I'environnement du réseau local

auquel le projecteur est connecté.

- En utilisant le serveur proxy

Pour utiliser une connexion Internet externe a partir du réseau local, cochez les éléments
Web Proxy (HTTP) et Secure Web Proxy (HTTPS) dans la fenétre Select a proxy server
to configure et saisissez correctement le port et I'adresse du serveur proxy dans la fenétre
Web Proxy Server. Pour plus de détails, adressez-vous a votre administrateur de réseau.

- Sans utiliser le serveur proxy

Cochez les éléments Web Proxy (HTTP) et Secure Web Proxy (HTTPS) dans la fenétre

Select a proxy server to configure.

Si vous connectez directement le projecteur a l'ordinateur a 'aide d'un cable croisé STP, ces

cases ne doivent pas étre cochées.

r — 1
e Advanced o ann Network
= —— = o —= = o0 - Shaw All q
U 4 @ v Z Q(@
General Appearance Bookmarks Tabs RSS  AutoFill Security N\gdvanced -
Lecation: | Awbomatic 24
Universal Access: |_| Never use font sizes smaller than 9 Show | AirMac sl

I Press Tab to highlight each item on a webpage
Option-Tab highlights each item.

[
v

None Selected

Style Sheet:

Proxies: | Change Settings... })

AirPort  TCP(P  PPPGE ﬁnnIrT

Configure Proxies:  Manualby T|

Select & prowy seneer to configure: Web Prooy Jerver

ROAG

_ FI® Proxy ™
W Web Prawy (HTTR -
W secure Web Praxy (HTTFS) -

Steaming Prooy (RTSF =

Prowy. Xxue, com

| Proooy server requires passward

_ Exclude simple bostnames

Pour désigner les parametres de proxy qui
n'utiliseront pas le serveur proxy lors de l'acces au
projecteur installé dans le réseau local, entrez ici
I'adresse IP ou le nom de domaine.

I s Hosts & Domaing
192.188.1.201

¥ Use Passive FTF Mode (PASV) ?

'] N Chick the bock 1o prewéat Turther chandgs AsgisE me Apphy Mow

-



Q&R

Q&R

Installation/Acces

E Pourquoi la page de configuration n'apparait-elle pas dans mon naviga-
teur Web?

R Les causes ci-apres peuvent en étre l'origine. Veuillez les vérifier.
1. Le projecteur n'est pas connecté au réseau.
Veérifiez I'état des témoins LED (s p.12).
- Vérifiez la connexion du cable de réseau local si le témoin LINK ne s‘allume
pas en vert.
- Vérifiez la configuration réseau du projecteur si le témoin ACT ne clignote pas
en orange.
2. Mauvaise configuration réseau de l'ordinateur.
Vérifiez la configuration réseau de I'ordinateur.
3. La configuration du proxy du navigateur Web n'est pas bien définie (s p.54).
4. L'ordinateur ne possede pas de protocole TCP/IP.

E Comment puis-je restreindre I'accés a partir de l'ordinateur?

R 1. Veuillez utiliser la fonction d'authentification du mot de passe sur la page de
connexion (== p.23).
2. Veuillez utiliser la fonction de filtrage IP fournie avec la passerelle (routeur)
pour restreindre l'accés a partir de 'ordinateur. Pour plus d'informations,
adressez-vous a votre administrateur de réseau.

E Puis-je avoir acces au projecteur installé sur le réseau local de I'entreprise
a partir d'un emplacement distant?

R et possible d'accéder au projecteur dans le LAN, mais vous devez consulter votre
administrateur réseau pour des besoins de sécurité.

@ Utilisation du modem
(A l'aide du modem, connectez-vous au réseau de l'entreprise a partir de votre
domicile ou d'ailleurs.)

@ Utilisation d'une ligne privée
(Connectez-vous au réseau de I'entreprise a partir de l'agence ou du bureau
d'entretien grace a une ligne privée.)

@ Utilisation d'internet
(A l'aide d'internet, connectez-vous au réseau de l'entreprise a partir de votre
domicile, d'une agence, ou d'ailleurs.)
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E Nous utilisons le serveur DHCP/BOOTP pour assigner une adresse IP. Est-il

possible d'utiliser le projecteur dans cet environnement réseau?

Possible. Ce projecteur prend en charge le serveur DHCP/BOOTP. Pour utiliser ce

projecteur dans cet environnement réseau, configurez-le de sorte que le serveur
DHCP/BOOTP n'assigne pas l'adresse IP configurée sur ce projecteur a un autre
appareil connecté au réseau. Pour plus de détails, veuillez vous adresser a votre
administrateur de réseau. (i p.13, 24).

ﬂ Comment puis-je installer plusieurs projecteurs?

Installez et configurez le réseau I'un apres l'autre pour éviter une éventuelle collision
entre les adresses IP. Pour configurer les adresses IP, veuillez voir I'élément
"Configuration du réseau” (== p.12-13, 24).

Mot de passe/Connexion

E Que dois-je faire lorsque j'ai oublié I'adresse IP du projecteur?

Vous pouvez également vérifier I'adresse IP dans le menu “Information réseau”.

~N

Que dois-je faire lorsque j'ai oublié le mot de passe (Code PIN réseau) :

Veuillez configurer le nouveau Code PIN réseau dans le menu “Code PIN réseau”.

Puis-je enregistrer la page de configuration en tant que “Favoris” ou
“Marque-pages” du navigateur Web“?

Veuillez ajouter la page “Connexion” a vos “Favoris” ou “Marque-pages”. N'ajoutez

pas la page de configuration spécifiée parce qu'elle ne pourra pas authentifier
correctement le mot de passe.



Q&R

Opération

m Pourquoi ne parviens-je pas a modifier les contréles dans la page de con-
figuration a I'aide du navigateur Web?

R Veuillez vous assurer que le projecteur est mis sous tension. Si celui-ci est en mode

de veille, sa configuration ne sera pas effective. Pour contréler le projecteur a
l'aide d'un navigateur Web, ce projecteur doit étre mis sous tension.

E Pourquoi le processus d'affichage de la page prend-il souvent beaucoup
de temps?

R avitesse d'affichage de la page dépend de I'environnement réseau dans lequel le

projecteur et l'ordinateur se trouvent. La page d'affichage peut prendre beaucoup
de temps pour apparaitre si le réseau est tres sollicité. Pour plus de détails, adressez-
vous a votre administrateur de réseau.

E Combien d'adresses E-mail puis-je enregistrer dans la page de configura-
tion des E-mails?

R Vous pouvez enregistrer jusqu'a 10 adresses.

E Pourquoi ne recois-je pas des E-mails d'alerte?

R Assurez-vous que l'adresse E-mail et 'adresse du serveur SMTP sont correctes. Si le

serveur SMTP se trouve dans votre LAN (Réseau local), I'adresse doit étre configurée
sur le serveur SMTP de votre LAN. Le serveur SMTP qui se trouve hors de votre LAN
peut étre indisponible pour des raisons de sécurité. Pour plus de détails, adressez-
VOus a votre administrateur de réseau. (&5 p.25).
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Autres

m Quelles sont les regles d'attribution d'une adresse IP ?

R <ile réseau est mis en place grace au protocole TCP/IP, une seule adresse IP est

nécessaire pour chaque équipement réseau. Les regles de base qui suivent sont
celles de l'attribution.
Reglel
Evitez de configurer la méme adresse IP a I'équipement réseau dans le méme
groupe réseau. Une seule adresse IP doit étre attribuée a chaque équipe-
ment.
Sil'adresse IP est configurée [192.168.x.x], le masque de sous-réseau doit étre
configuré [255.255.255.0] par exemple.
Regle2
L'adresse de début [xxx.xxx.xxx.0] et I'adresse de fin [xxx.xxx.xxx.255] de
I'adresse IP ne doivent pas étre attribuées a un autre équipement. Ces
numéros d'adresse sont réserves.
Regle3
l'adresse IP doit étre en corrélation avec un numéro réseau. Si les numéros
réseau des équipements sont différents, ils ne peuvent pas communiquer
entre eux. Dans ce cas, le routeur est mis en réseau pour effectuer le routage.

E Puis-je contréler le projecteur en utilisant I'application telnet?

R Possible. Veuillez vous reporter a I'élément “Utilisation de telnet” (i p.50 - 57).

ﬂ Quelle est I'adresse MAC attribuée au projecteur?

R l'adresse MAC est affichée dans le menu "Information réseau’ du projecteur
(== p. 14) et dans le menu "Information” via le navigateur Web (s= p. 45).
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ﬂ Puis-je effectuer la mise a jour du microprogrammele projecteur?

R jest possible d'effectuer la mise a jour du microprogramme a travers le réseau. Il est

nécessaire d'avoir un outil spécial pour la mise a jour. Pour plus de détails, adressez-
vous a votre revendeur. Le numéro de la version du microprogramme est indiqué
dans la partie inférieure de la page “Initial setting”.

__ | Initial setting
| Initial setting

Power & Status
PC Adj.

Control

Setting

E—mail setting

RSOl Version du

microprog ramme

&
®
®
®

) Information

FRANCAIS

2)
-—)
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